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FZ10 


A kompakt digitális 
zoom fényképezőgép. 


Felkészült néhány igazi állóképre? 

A kompakt FZ10-zel az OIS optikai képsta- 
bilizátornak, a 4 megapixeles felbontásnak 

és a Leica DC Vario-Elmarit 12-szeres optikai 
zoomnak köszönhetően a valaha látott 
legélesebb képeket készítheti el. 

Az SD-memóriakártya pedig hihetetlenül 
könnyű tárolási- és utómunkákat tesz lehetővé. 


Mozduljon rá: 
www.panasonic.hu/lumix 


LUMIX 


Panasonic 


ideas for life 


beköszöntő 


Vag aj 


Mata János 
filmrendező, grafikus 


[: Iazánk EU-csatlakozása 
után a személyes kapcsolatok 
is egyszerűbbé válnak, ezzel 


remélhetőleg a tehetséges hazai 


Ikotógárda némileg kiszabadul a 


] 


szűk belső piac szorításából. 


Az Európai Unió a küszöbön 
A művészet soha nem ismerte a földrajzi határokat. Különösen Európában nem. A XX. szá- 
zad végén a számítástechnika forradalmasította az információcserét. Az idő lerövidült, a tá- 


volság megszűnt. Ma a világháló beláthatatlan lehetőségeket nyújt a művészek számára is. 


Hazánk EU-csatlakozása után a személyes kapcsolatok is egyszerűbbé válnak, ezzel re- 
mélhetőleg a tehetséges hazai alkotógárda némileg kiszabadul a szűk belső piac szorításá- 
ból. Ugyanakkor még szélesebb körű tájékozódásra van szükség. 


Ezért, szándékunk és lehetőségeink szerint magazinunkban az Unió tagországaiban élő 
művészeket és dizájnereket, valamint azok munkáit is be fogjuk mutatni. Hiszen a hazai 
alkotóknak (és más szakmában dolgozó olvasóinknak is) új lehetőségek nyílnak EU-pá- 
lyázatok, kiállítások, új megrendelők kapcsán. És hogy versenyképesek vagyunk, példa rá 
a Moholy-Nagy László ösztöndíjasok kiállítása az Iparművészeti Múzeumban (077. oldal). 
Ez a kiállítás is ékesen bizonyította, hogy a tehetséges és fiatal hazai formatervezőinknek 


van keresnivalója a megnyíló európai dizájnpiacon. 


Amit elfelejtettünk... 
Megköszönni a Nemzeti Kulturális Alapprogram és a Nemzeti Kulturális Örökség Mi- 
nisztériuma támogatását, melyet a DIGITART magazinnak nyújt ebben az évben. 


:.és amit elpuskáztunk 

a Mea culpa, maxima culpa", sajnos megint hibáztunk. Az előző számunkban a diploma- 
munkák című cikkünk egyik bemutatott képe mellé nem a valódi készítőjének neve ke- 
rült, így ezt most pótoljuk. Elnézést kérünk Orosz Mártontéól, és a 007. oldalon újra be- 
mutatjuk diplomamunkáját. 


CD-tartalom, Vendégségben Gyulai Líviuznál 
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Babiczky László 


MAC 
e Adobe Illustrator CS 
e A Parazita 


PC 

s Vendégségben 
Gyulai Líviusznál 

e A Parazita 


Vendégségben Gyulai Líviusznál 


Vú 


Ne gondolja senki, hogy nem jut jobb cím 


eszembe, mint a portréfilm címe, melyet 


mes elmesélni ennek a forgatásnak a történe- 


valakiről 


tét. Van annak pikantériája, ha olya 


ban közel áll 


forgat az ember, a. 
A 


film világát, tudja, igen sok legenda kering 


észítőhöz. i ismeri a színház és a 


erről a közegről. A bulvárlapok és a televíziók 


abból élnek, hogy ezeket a legendákat er. 


tik , beavató", leskelődő híradásaikkal. A gra- 


fikusművész az más: ott a művé alkotó 


Z, az 


ritkábban kerül a reflektorfénybe, a műve- 


ket pedig csak kevesen ismerik. Sajnos! Gyu- 


lai Líviusz könyvillusztrációit azonban sok- 
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sok olvasni szerető ember látta, sőt birtokolja 


a könyvespolcán. Ezért éreztem furcsa meg- 
hatottságot, amikor Tóth Lajos a Csokonai 
Művelődési Ház igazgatója és Farkas Kata- 


lin az irodalmi szerkesztők doyenje megkere- 


sett, hogy forgassak portrét Gyulai Lívius 
ról. , Orömmozi" lesz — mondtam. — Nem is 


tudod, hogy mennyire. Pénz 


alig van. Tech- 
nikát szerezni kell. Ugye vállalod? 


Otthon azért kivert a víz. Amatőr for- 


s valakinél, ak 


a profi filmes világot jól 


ismeri. Hogyan hitetjük el, hogy szándél 


ink komolyak? Hogyan hitetjük el, hogy nem 
csak a Helytörténeti Múzeumnak forgatunk 
a kerület híres lakójáról? Ekkor még nem 


gondoltam, hogy nem is tudok ma 


d a forga- 


tásra vi 


a vendégségek sora marad meg. Baráti beszél- 
getések a világ dolgairól a terepszemlén — 
arról, hogy milyen szép az élet, hogy milyen 


isteni szerencse, ha az ember azt csinálhatja, 


amit szeret. Munkáról, sorsról, szenvedés- 
ről, harcról nem volt szó. Szó esett viszont 


sok-sok érdekes szép feladatról, híres barátok- 


ról, segítőtársakról a pál 


akezdéstől napjain- 


kig. Arra már nem is igazán emlékszem, hogy 


Buda János operatőr barátom mikor találta 


zaemlékezni, mert emlékeimben csak 


án kert- 


meg a helyszínt a hangulatos mediter: 


ben. Hogy érdeklődő kérdéseimet mikortól 
folytatta Tóth Lajos, a portréfilm riportere. 
Az 


is körülnézni, hogy aztán a jól végzett munka 


ső elől mikor húzódtunk be a műterembe 


örömére a teraszon terített asztal és finom bor 
mellett anekdotázzunk estig. 


Amikor a Filmszemle kiemelt vetíté: 


SOTO- 


zatában Makk Károly és Szabó István portréi- 
val egy programban vetítették a Vendégségben 
Gyulai Líviusznál c. portréfilmet, örömmel 

állapítottam meg, hogy a kép hitelesre sikerült 


— Líviusz ilyen. Ilyen bölcsen emberi, és ilyen 


a művészete i. 


, legyenek azok grafikák vagy 
filmek. Talán ezért az emberségéért kapott 


most Kossuth-díjat. Nagyon megérdemelte. 


postino fn it. 
(ejtsd: posztínó] 

1. postás, postai 
kézbesítő 2. kiváló 
webes levelező- 
rendszer 


OD kirowsri 


Nagy falat? 


A Postino mindig elérhető, kiemelkedő minőségű elektronikus 
levelezést kínál. 50MB tárhely, 10/10MB fogadható és küldhető 10 MB/10 MB 
fd levélméret gondoskodik a legfontosabb, legnagyobb méretű 
50 MB tárhely leveleid kézbesítéséről. A naprakész védelmi rendszer mellet 
nagy rendelkezésre-állás garantálja 


a gyors és megbízható levelezést. nagy rendelkezésre-állás 


Ha igazán nagyra vágysz, keresd fel a wapról is elérhető magánpostást! 


Akinek a biztonságból sosem elég, 

igényelje jelszógenerátorunkat, melynek 

e segítségével a változó jelszóhasználat által 
biztosított, extra védelmet élvezheti! 


postino ve szt 
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A következő (9.) 
DIGITART 
2004. június 15-én 
jelenik meg. 


Keresse a kiemelt újságárusoknál! 
 —————— 
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Aktuális szoftver- és hardverújdonságok bemu-  — A szakma nagyjainak elméleti okfejtései és Dizájnirányzatok, dizájnstúdiók munkáinak 


tatása, tudósítások rendezvényekről, kiállítá- magyarázatai. A gyakorlati megvalósítás bemutatása, az irányzatok leírásai, információk 
sokról, hírek és információk első kézből. mögötti elméleti ismeretek leírásai. a hazai és külföldi dizájntrendekről. 
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d Helyreigazítás 


Mea culpa mea maxima culpa", sajnos hibáztunk. Az előző számunk- 
ban a Diplomamunkák című cikkünk egyik bemutatott képe mellé nem 
a valódi készítőjének neve került, így ezt most pótoljuk. Elnézést 
kérünk Orosz Mártontól és íme, újra bemutatjuk diplomamunkáját. 
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Darabont Gergely 


MŰVÉSZET ROVAT: MŰHELY ROVAT: MOZGÓKÉP ROVAT: 
Hagyományos és digitális művészeti irány- Gyakorlati tanácsok, tippek-trükkök a számí- A digitális technológia és amozgókép kapcsola- 


zatok bemutatása, neves művészek közre- tógépet és a szoftvereket már ismerőknek, ta a XXI. században, megőrizve mindazokat az 
működésével. használóknak és profiknak. értékeket, melyeket a filmművészet létrehozott. 
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Canon kiállítás és világcsúcskísérlet ————— 


A Canon és a Vöröskereszt 2003. no- 
vember 12-én Londonban 80 világ- 
sztár képeit mutatta be egy különle- 
ges kiállítás keretében " az objektív 
másik oldalán " (On the other side of 
the lens) címmel. A felkért sztárok (kö- 
zöttük Angelinajolie, Nicole Kidman, 
David Coulthard, Kate Moss) olyan pil- 
lanatokat örökítettek meg, amelyek 
valamiképpen inspirálták őket, illetve 
megmutatták - ők hogyan látják a vi- 
lágot. A , sztárlat" a londoni bemuta- 
tó után bejárta Berlint, Párizst, Milá- 
nót és Stockholmot, Közép-Európában 
pedig kizárólag Budapesten volt lát- 
ható 2004. március 23-tól április 4-ig 
a Westend City Centerben. 

A Vöröskereszt és a Canon felkért 
12 hazai hírességet, sztárt is, hogy ők 
is fogjanak kezükbe egy-egy digitális 
fényképezőgépet, és készítsenek fotó- 
kat a ,remény" és az , inspiráció" té- 
makörében. A kiállítás két hete alatt 
a látogatók a nemzetközi sztárok fotói 
mellett Alföldi Róbert, Bochkor Gá- 
bor, Boros Lajos, Erős Antónia, Herná- 
di Judit, Kásás Tamás, Kovács Ko-Ko 
István, Pálffy István, Presser Gábor, 
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Szentpéteri Csilla, Szőke Zoltán és 
Szulák Andrea alkotásait is megtekint- 
hetik a Westend City Center Millenni- 
um Udvarában, valamint a környező 
sétányokon. 

A kiállítás hivatalos megnyitójára lá- 
togatók megtekinthették Magyaror- 
szág legnagyobb, egyben kinyomta- 
tott fényképét is: a több mint 50 méter 
hosszú, 91 cm szélességű, külön erre az 
alkalomra gyártott alapanyagra a kiál- 
lítás összes fotóját a helyszínen nyom- 
tatták ki a Canon szakemberei. A ra- 
jongók a helyszínen megvásárolhatták 
a sztárok fotóinak kisméretű nyomatait 
is, ezzel segítve a Magyar Vöröskereszt 
tevékenységét - a befolyó összeget 
a Vöröskereszt ifjúsági programjainak 
finanszírozására fordítja. 

A megnyitó előtti estén a sztárok 
eredeti, aláírással is hitelesített képei 
exkluzív jótékonysági árverésen kerül- 
tek kalapács alá a Corinthia Grand Ho- 
tel Royalban. Az estélyre a hazai top 
200 vállalat vezetőit, politikusokat, köz- 
életi személyiségeket és természetesen 
az alkotókat invitálták a szervezők. a 
www.canon.hu 


sm PANKON 


ri 
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Adobe bejelentések 


Nyersfájl támogatás: Az Adobe be- 
jelentette a Photoshop CS új, ingyenes 
bővítményét, amellyel további 14 digi- 
tális fényképezőgéphez nyújt nyersfájl 
támogatást. A nyers fájlokhoz hozzáfér- 
ve a felhasználók a JPEG-hez és TIFF-hez 
hasonló formátumokba való konver- 
tálás előtt állíthatják be a fehéregyen- 
súlyt, a telítettséget, és az élességet, 
ahelyett, hogy ezeket a döntéseket 

a fényképezőgép automatikus beállítá- 
saira bíznák. A Photoshop CS nyers fájl- 
kezelő funkciója már több, mint 40 külön- 
böző fényképezőgép típust támogat, és 
letölthető a www.adobe.com/products/ 
photoshop/cameraraw.htmi oldalról. as 


Űrlaptervezés: Az Adobe bejelentet- 
te az egyszerűen kezelhető új grafikus 
XML űrlaptervező eszköz, az Adobe 
Designer nyilvános béta verzióját, 
amellyel intelligens nyomtatványokat 
lehet Adobe PDF-ben vagy HTML-ben 
megtervezni és terjeszteni. A program 
segítségével a cégek olyan megoldáso- 
kat hozhatnak létre, amelyek automa- 
tizálják az űrlap alapú munkafolyama- 
tokat és gyorsabbá teszik a működést 
meghatározó információk elérését. 


www.adobe.com/designerbeta u 


Új technológia 

Az Adobe új nyomtatvány-feldolgozó 
megoldást jelentett be, amely a kétdi- 
menziós vonalkód technológiával bő- 
víti ki az Adobe Intelligens Dokumen- 
tum platformját. A megoldás a PDF 
formátum lehetőségeire es az Adobe 
Reader elterjedtségére épít és csök- 
kenti kézi adatrögzítéssel kapcsolatos 
költségeket és hibákat. 

Az új technológia az adóbeval- 
lásoknál, a választói nyilvántartás 
dokumentumainál, a számlanyitá- 
si kérelmeknél vagy például a lakcím- 
bejelentéseknél lesz majd felhasz- 
nálható. 

Az árak a 2004 második felé- 
ben történő megjelenés idején kerül- 
nek közzétételre. További információ 
az Adobe nagyvállalati megoldása- 
iról a www.adobe.com/enterprise/ 
main.htm! oldalon található. a 
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Epson hd 


Az EPSON bemutatta a világ első távmérős digitális fényképezőgépét: Az EP- CEEGESZSSTT 
SON R-D1 23,7 x 15,6 mm-es CCD-érzékelőlapkája az APS-C formátumot követi, és j lió képpontok 
3008 x 2000 képpont méretű felvételek készítését teszi lehetővé. Az újratölthető rögzít másód- 
lítiumionos akku kapacitása 500 kép készítésére elegendő, amelyeket a rendszer SD- 


z z ás ésaz £ a ként 
kártyára mentve tárol. A legrövidebb záridő 1/2000 másodperc, a leghosszabb pedig JgzsRNS EOS 
1 másodperc és/vagy a vakuvillanás ideje. A képellenőrzésre szolgáló, 2 hüvelyk képát- 1D Mark II be 


lójú TFT LCD-kijelző felbontása 235 000 képpont, IS0-érzékenysége pedig a 200, 400, 
800 és 1600 értékek valamelyikére állítható. A fényképezőgép többféle fehéregyen- 
súly-opciót kínál. Csomagja vakut és tartozéksarut is tartalmaz. A világ első távmérős 
digitális ftényképezőgépe lévén az EPSON R-D1 képes együttműködni az M és L bajo- 
nett-csatlakozású lencsékkel". Így a fotósok egyszerre élvezhetik a csúcsminőségű ha- 
gyományos lencsék és a legújabb technológia előnyeit. Az EPSON R-D1 2004 nyarán 
jelenik meg a szaküzletek polcain — 3000 euró ajánlott bruttó kiskereskedelmi áron. a 


jelentésével új 

fejezetet nyitott a professzionális fotó- 
zásban. Az óriási sebesség és a kiemel- 
kedő felbontás kombinációját nyúj- 

tó gép másodpercenként kb. 8,5 képet 
készít 8,2 millió képpontos felbontás- 
ban. A nagy sebesség és felbontás ér- 
dekében a Canon három új technológi- 


sz s: át épített az EOS-ID Mark II-be: egy új 
Monitor kezelőgombok nélkül v ! generációs DIGIC II processzort, egy új 


LCD Monitor (SyncMaster 173P): Már Magyarországon is kapható a SyncMaster j! CMOS képérzékelőt és egy extra mé- 
173P típusú monitor. A MagicTune beállítási rendszert alkalmazó monitor a Samsung retű puffert. Ezek a technológiák közö- 
újdonsága, amely egyetlen kezelőgombbal sem rendelkezik ( a ki- illetve bekapcso- sen 8,5 kép/mp sebességgel egy me- 
ló gombot leszámítva ), a szín, ageometria és minden más monitortulajdonság egy netben 40 JPEG, illetve 20 RAW kép 
speciális szoftver segítségével, közvetlenül a számítógépről vezérelhető. A moni- elkészítésére képesek - és ez a kiemel- 
tor MagicBright funkcióval is rendelkezik, amelynek segítségével mindig az optimá- kedő teljesítmény egyszeri (Single 
lis fényerő és színprofil állítható be. Így például egy játékprogram futtatásakor, mun- Shot AF) és folyamatos (AI Servo AF) 
ka közben vagy filmek nézésekor, más-más (gyárilag optimalizált) fényerő és színvilág élességállítás esetén is rendelkezésre 
tárul a szemünk elé. áll. Az új 28,7 x 19, mm-es APS-H mé- 
Az új SyncMaster a MagicStand funkciójának köszönhetően 360 fokban forgat- retű CMOS szenzor képpontjai 8,2 um- 
ható, illetve 90 fokban dönthető. Így szinte bármilyen szögből nézhető a képernyő. es négyzetek, hasonlóan a díjnyertes 
Márciusban a német Industrie Forum Design is elismerte a Samsung Electronics kitű- EOS-IDSs 8,8 um-es négyzetes képpont- 
nő tervező munkáját. Az élvonalbeli Samsung termék 2004. márciusában iF Design jaihoz. Az új zajszűrő áramkör gyakor- 
Awards díjazott volt. a latilag megsemmisíti a véletlenszerű 


képzajt. a 


Néhány jellemző adat: 

- 177 TFT-LCD 

- 1280"1024 felbontás 

- 700:1 kontrasztarány 

- TCO03 

- Analóg / Digitális (DVI-D) 

- Falra rögzítési lehetőség 

- Pivot funkció 

- Exkluzív design 

- Magic Tune: képernyőbeállítás 
nyomógombok nélkül! 


lenül a gyártótól. 
Agfa-Monotype, Adobe, 
Emigre, ITC, (URW)"T 
és további 50 betűöntöde 


közvetlen képviselete. 


GIDATA KF FONT.HU 


1053 Budapest, Kálvin tér 5. 
telefon: (061) 267-5859 
www.font.hu 52 fontOfont.hu 


Tervezők: Eui Seok Kim, Young Jun Kim 


As 


híip:/bolt. hu SCAV ITAL "ColcI termékeket foreelinezó zoli 
3-6/6E 


1018 Bucepest, Paulei ulcg í7. II .eim. 2. Telefon: (1) 226-O169 Aze :so(á 9 
CorelDraw 12 Eng. t PhotoPaint 12 4§ R.A.V.E 3 "8 s 


Eza 


4 választható magyar menű 41000 db HU font (regisztrációkor) es 


4 CorelDraw Essentials 2 17 BE 
ACD See 13 800,- 99 996,- FE t al 
FEE ant 


Hemera The Big Box of Art for Windows 
615 000 grafika és Photo Object 34 800,- 


A Corel a Corel Corp. védjegye, a Realsoft3D a Realsoft Oy. védjegye. 
Minden ár nettó, ahhoz 2596 áfa tartozik, csak a raktárkészlet erejéig érvényes. 


szemle ; Maya 6 


Bukovec Dániel 


Maya 6 


([ infoeleonardo.sns.hu ] 


válasz a mindennapi produkciós igényekre! 


Egy éve annak, hogy az Amerikai Filmakadémia Oscar-díjat 
adományozott az Aliasnak, a Maya professzionális 3D-animá- 
ciós és vizuális trükk szoftver fejlesztésében végzett kiemelkedő 
tudományos és technikai kutatómunkájának elismeréseként. 


, A stúdiók May 


metesen jók, számunkra felbecsülhetetlenül 


val végzett munkái félel- 


fontos viss 


jelzéseik folyamatosan segítik 


a mi munkánkat a M ter ése, fejlesz- 


tése és finomítása során?" — fejezte ki köszöne- 


tét a cég elnöke, Doug Walker az ünnepélyes 


átadáson. Az április végén megjelenő Maya 


6-os verziója pontosan tü liasnak 


ezt a felhasználóbarát hozzáállását. 


Újdonságok 


A Maya 6 több száz olyan új fejlesztést és bőví- 


tést t: 


almaz, amelyek nagy hatással bírnak 
a felhasználók teljesítményére és termelékeny- 


ségére, hiszen világszerte sok ezer felhasználó 


(beleértve egyszemélyes grafikai 


filmes óriáscégeket egyaránt) javaslatai alapján 


kerültek a szoftverbe. 


E sorok írója azon szerencsés Maya fel- 


használók é tartozik, akik — a fent említett 


módon - az Alias hivatalos Beta-tesztereként is 


némi személyes befolyással bírnak a program 
fejlesztésére, s természetesen azon kiváltság- 


gal is, hogy az újdonságok hivatalos megjele- 
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nése előtt kézhez kaphatják s kipróbálhatják az 
új funkciókat. A következőkben megpróbálom 
dióhéjban összefoglalni a Maya 6 számomra 


legfontosabb és legérdekesebb újdonságait. 


A Maya 6-os verziójában található technológiák 
komoly fejlődést hoznak a karakterek létrehozá- 


sa és az animáció területén. Azoknak készült, 
akik imádnak animálni. 


Animáció 

A TRAX non-lineáris animációs rendszeré- 
nek újratervezésével, valamint olyan bővítés- 
sel, mint a mozgásátirányítás (Motion Retar- 
eket biztosít 


geting), a szoftver új lehető: 
az animációk létrehozására, vágására, össze- 
fűzésére és különböző animációs adatok (pl. 


motion capture) újrafelhasználására. 


Hosszú haj 
A Maya 6 robusztus, integrált eszköztára 
lehetővé teszi a hosszú haj gyors létrehozását 


és rugalmas kezelését. pb.KI 


Eszközök fejlett 

karakterek létrehozására 
A Maya Cloth ruha szimuláci 
fejl. 
végzés a modellből létrehozott ruhával. A Maya 


ós modul tovább- 


ztésével immár lehető ik a munka- 


Fur modulban pedig a szőrt most már az integ- 


rált mental rayjel is renderelhetjük, ezáltal 


kihasználhatjuk a mental ray által kínált fejlett 


www.alias.com ! www.leonardo.sns.hu 


A következő generációs filmes és videós 


produk-ciók komplexitásának megfelelő 
követelmények szolgálatában 


Teljesítménynövekedés 
A Maya 6-ot egészében véve is optimalizálták: 


a szoftver több területen gyorsabbá vált. Kie- 
melendő ezek közül a Smooth Proxy (poligon- 
modellezés), amely sok esetben 18-szor, vala- 
mint a Subdivision felületmodellezés, amely 
akár 8-szor is gyorsabb lehet. 


Scene-kezelő eszközök 

Az új fájlhivatkozások és scene-szegmentációs 
bővítések lehetővé teszik a bonyolult scene-ek 
kezelését, ami különösen hasznos a nagy fil- 
mes, videós és játékfejlesztési projekteknél. 

A felhasználónak lehetősége van arra, hogy 
csak azokat az adatokat töltse be vagy expor- 
tálja, amelyekre éppen szüksége van. 


Bővíthetőség 

A fejlesztők számára lényeges, hogy az API 
(application programming interface) és 

a MEL script nyelv területén a Maya fejlesz- 
tése nagyobb kontrollt biztosít a részecske- 
rendszer, a preview kimenet, a visszajelzések 
stb. felett. 


A Maya 6 magasabb szintű együttmű- 


ködése és integrációja más népszerű, 
napi használatú standard szoftverekkel 


Adobe Photoshop 

A grafikusművészek kedvenc és sűrűn használt 
ával a Maya 6 
nagyban megkönnyíti a 3D-grafikusok munká- 


eszközének szorosabb integrálás; 


ját a textúrafestésnél vagy más képek létrehozá- 
sánál (matte painting). 


Beépített webböngésző a Mayában 
Lehetőség van olyan interaktív weboldalak 
létrehozására, amelyek MEL script híváso- 
kat tartalmaznak. A Maya kezelőfelületének 
bővítése így megkönnyíti az interaktív Maya 
tutoriálok készítését, különböző kezelőfelü- 
letek létrehozását (karakter testrész szelek- 
ció), vagy például nagy produkcióknál adatok 
egyesítését és kezelését (asset management). 


Részecskerendszerek 

A Maya 6 lehetőséget ad a részecskerendsze- 
rek deformációjára a beépített deformerek 
segítségével (lattice, bend, twist, wave stb.). 


Ahol a Maya 6 könnyebbséget jelent 
a napi produkciós munkák diktálta 
szigorú tempóban 


Jelentős bővülés 

a modellezés területén 

Az új verzió számos olyan fejlesztést tartal- 
maz a modellezés területén, amely közvetlen 
hatással van a felhasználó termelékenységére. 
Legfontosabb az új Soft Modification eszköz, 
amely lehetővé teszi, hogy gyorsan manipu- 
láljuk és deformáljuk a geometriát. 


Dinamikus görbék 

Az új dinamikus görbe szimulációs motor 
lehetővé teszi haj létrehozását és animációját, 
de ezen kívül más dolgokra is használhatjuk — 
pl. függőhíd, függöny vagy éppen horgászzsi- 
nór szimulálására. pH 


Maya Complete és Maya Unlimited 


— testre-szabható csomagok a produk- 
ciós igényeknek megfelelően 


A renderelési technológiák 
folyamatos integrálása 
A 6-osban tovább finomodott a renderelés: inter- 
aktív renderelés mental rayjel; szőr és folyadékok 
renderelése mental rayjel; interaktív hardveres 
renderelés a modellező ablakban. 

A Maya Complete egy teljesen átfogó 3D- 


animációs és -effekt csomag. Rendelkezik mind- 


azokkal az eszközökkel és jellemzőkkel, ame- 


lyekre egy digitális anyagokat gyártó alkotónak 


szüksége lehet a világszínvonalú ani. 


átványos trükkök előállításához — történjék ez 
Windows, Mac, Linux vagy IRIX operációs 
rendszer alatt. A piacvezető szoftvercsomagnak 
nem csupán a lehetőségei figyelemre méltóak, de 
félmillió forintos ára is rendkívül versenyképes. 
A Maya Unlimited verzió a M 


eszközkészletén túl egy sor spe. 
zást tartalmaz: a Maya Fluid EffectsTM integ- 
rált folyadék szimu-lációs rendszert, a Maya 
Cloth ruha és anyag szimulációs eszközeit, 

a Maya Furt realisztikus haj és szőrzet interaktív 
kialakításához és formázásához, illetve a már 
hosszú hajat is jól kezelő új Maya Hairt, 
valamint a natúr 2D-anyagok és komputer által 
generált 3D-objektumok kombinálását végző 
Maya Live modult. 

Az éves szoftverkövetéssel rendelkező 
Maya-felhasználók már április végén letölthetik 
a program legújabb változatát, az új vásárlóknak 
pedig május elején kezdi el szállítani a szoftve- 
rcsomagot az Alias, illetve hazai képviselője, 

a Leonardo SNS. a 
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szemle; Ajánló 


tel: (06 1) 269 0341 
Nyitva: április 30-ig. 


Halottak napja Mexikóban 


Egy meglehetősen bizarr, és nem kevésbé fur- 
csa helyszínen megrendezett kiállítást ajánlok 
itt olvasóink figyelmébe. 

A téma a mexikói halottkultusz (ami gyö- 
keresen eltér a miénktől), a helyszín pedig 
a Kerepesi úti temető Kegyeleti Múzeuma. 

Na nem! -— mondja ilyenkor az ember. 
Csakhogy Mexikóban az elmúlás nem 
a rémisztő borzalom, ott valahogy 
leparoláztak a Kaszással. 

Mi gyertyát gyújtunk, és rendszerint némán 
emlékezünk azokra, akik már nincsennek 
velünk, ők vidám, zenés, azt mondhatnám kar- 
neváli hangulattal. Ezt valószínűleg az ősla- 
kosok hiedelemvilágából őrízte meg makacsul 
a megtérítés után is a mexikói lélek. — Ezért 
Mexikóban a , Halottak Napja" olyan meg- 
emlékezés, ahol a színes népi hagyományok 


Újpest Galéria 


Dobi Sándor és Tóth Endre fotókiállítása 
2004. április 825. 


Lisziák Elek és Szép Norbert festőművé- 
szek kiállítása 


2004. április 9-25. 


Zálogh Sándor grafikusművész kiállítása 
2004. április 29. — május 16. 


Nagy Imre Gyula festőművész kiállítása 
2004. április 30. — május 16. 
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Színes világok lenyomata 


Az Üvegpiramis Galéria mindig tud valami kelle- 

mes újdonsággal szolgálni. A modern japán üvegművé- 
szek kiállítása után most két hazai, nem kevésbé jelentős 
üvegművész, Köblitz Birgit és Szilcz Mariann mun- 

káit mutatja be. Szurek Ágnes, a galéria vezetője finom 
érzékkel válogatta össze a kedves, néhol groteszk madár- 
világot (Szilcz Mariann munkái) és az ehhez harmo- 
nikusan illerszkedő színes üvegvarázslatokat (Köblitz 
Birgit alkotásai). Ezért a kiállítás mottója-címe — , Színes 
világok lenyomata" — igazi telitalálat. 


Üvegpiramis Galéria 
Budapest, V. Nádor u. 14. 


Giron Emanuel és mások című kiállítása 


Dr. Kövesdi Ferenc gyűjtem. 
2004. május 21. — június 6. 


Újpest Galéria 
1046 Budapest, Árpád út 66. 


ényéből 


Zálogh Sándor 


gúnyos elemekkel ötvöződnek, például a cukor- 
ból készűlt koponyák olyan jelképek, melyekkel 
a halállal szembeni kihívást, egy szinte ironikus 
magatartást, ugyanakkor őseinkkel való lelki 
azonosulást és az irántuk érzett tiszteletet egy- 
szerre szimbolizálják - mondta megnyitójában 
José Luis Martinez, mexikó nagykövete. 

A kiállításon ilyen, számunkra furcsa halotti 
oltár, kultikus tárgyak, valamint Szeljak 
György fényképei, — melyeket a nahua indiá- 
nok halotti szokásairól készített — láthatók. 


Kegyeleti Múzeum 

1086 Budapest, Fiumei út 16 
Nyitva: május 10-ig. 

Hétfőtől csütörtökig 9-16 óráig 
Pénteken 9-13 óráig 


Hétfőn zárva. 


Giron Emanuel és mások 


géjjéjés 


HE Roland 


Nem számít, mekkora céget 
irányít, vagy mennyit tud 
fejlesztésre költeni. Ha digitális 
nyomtatásról van szó, és Önnek 
fontos a minőség, mi segítünk! 
Függetlenül az árától vagy 

a méretétől, a Roland nyomtatók 
mindegyike a jelenleg elérhető 
legfejlettebb technológiát 
képviseli. Így Ön bármelyik 
modellt választja, számíthat 
ügyfelei elégedettségére. 


Minőség minden méretben! 


mesz 


j $ mellkos 
nee emmzesztezzzzi 
tea 7 v 
(ECET ME CE [ez LŐ 


Versa CSZANINYI 


SP-300 


Roland East Europe Kft. 2046 Törökbálint, DEPO Pf. 83. J Tel.: 06 (23) 511-019 
Fax: 06 (23) 338-087 ] E-mail: rolanddgOrolandee.hu ] Web: www.rolanddg.hu 


AHOL A SZAKÉRTELEM SUGÁRZIK 


mi A CG Y... Ge 


te REPRODUKCIÓS STÚDIÓ 


1136 Budapest, Raoul Wallenberg u. 9. 
Telefon: 412-0096, 412-0097, 412-0098 
Fax: 270-1465 Mobil: 20/931-8998 Nyitvatartás: 0-24 óráig 


www.reactor.hu 


szemle ! Szélesnek áll a világ 


Lázárfalvy Benő 


Szélesnek 
áll a világ... 


Nagy formátumú nyomtatók tesztje 


Rálépünk. Felhajtjuk. Nekimegi 


[ infogcolormanagement.hu ] 


nk. Néha ámulunk, hogy mekkora, 


vagy épp csodáljuk a színeit. És persze elfelejtjük, hogy mindez tíz 
évvel ezelőtt sehol sem volt. Annyira természetes módon épült be 
életünkbe a széles formátumú digitális nyomtatás, hogy már fel sem 


tűnik, milyen technikai bravúr húzódi 


meg egy-egy fotorealiszikus 


POS anyag, plakát, ponyva vagy dekorációs elem előállítása mögött. 
Ma már teljesen természetes, hogy , bármekkorát" nyomtathatunk, 
és az eredmény szinte azonnal a kezünkben van. 


Cikkünkben azt próbáljuk bemutatni, hogy 


mi az a technológia, amely az áruházakban 
a gyönyörű divatmodellek életnagyságú 
fotóreprodukciói, az óriási színes printek, 
illetve más fantasztikus fotóminőségű 
dekorációs nyomatok mögött húzódik. 
Dekorációs, térképészeti, próbanyomási 
és speciális nyomtatási feladataink 
kiszolgálására számtalan berendezés áll 
rendelkezésre a piacvezető gyártók kíná- 
latában, és minden cég igyekszik valami 
olyasmit nyújtani, amire más nem képes. 
A különféle berendezések mögött azonban 
szinte mindenhol azonos technológiák 
húzódnak, nagyon finom különbségekkel. 
Ám ezen apró eltérések aztán valahogy 
mégis más-más profilú berendezéseket 
eredményeznek. 

A nagy formátumú nyomtatás 
virágkora a "90-es évek végén kezdődött, 
és napjainkra érte el azt a szintet, 
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ahonnét a tulajdonképpeni képminőség 
javulása már nem szerepel igazi célként, 
hiszen a tintasugaras technológia — épp 
úgy, ahogy a kis formátumú (asztali) 
nyomtatóknál -— már szinte tökéletes 
és kiforrott vizuális nyomatminőséget 
eredményez. Manapság már egy pár 
tízezer forintos nyomtatóval sem nehéz 
olyan tintasugaras nyomatott előállítani, 
melyet alig lehet megkülönböztetni 
az analóg fotótechnikával előállított 
képeredetiktől. Ahogyan képesek az asztali 
nyomtatóink lélegzetelállítóan szép és 
élethű színes nyomatokat produkálni, 
épp úgy, ugyanazzal a technológiával 
dolgozva nyerhetünk 1,5-2 méter széles 
(vagy akár nagyobb), több méter hosszú 
hasonlóan jó minőségű nyomatokat a széles 
formátumú berendezésekből. 

A széles formátum ott kezdődik, 
ahol az asztali (A4, A3 és ritkábban A2 


nyomatméretű) berendezések mérethatárai 


véget érnek. Az asztalinál nagyobb for- 
mátumot megkövetelő munkák és felada- 
tok digitális kivitelezésére csak a széles 
vagy más néven nagy formátumú nyom- 
tatók képesek kis példányszám esetén is 
hatékonyan, hiszen pusztán egy példány A0- 
ás nyomat hagyományos nyomdai elkészü- 
lése ma már nem nevezhető rentábilis 
megoldásnak. Az analóg múltból a digitális 
jelen és jövő felé haladva a kezdeti útkere- 
sés után szinte minden területen a tinta- 
sugaras technológia vált a végleges megol- 
dássá, ha széles formátumról beszélünk. 
Legyen szó HP, Canon, Epson vagy más 
gyártó termékeiről, a verseny olyannyira ki- 
élezett, hogy a berendezések tudása igen- 
csak fej-fej mellett halad. A mechanikai 
elvek szinte mindenhol azonosak, a nyo- 
mathordozókat levegőszívással stabilizál- 
ják a nyomtatóállványon, és jellemzően 

a tekercskiszerelésű médianyomtatás mellett 
sok berendezésnél lehetőség van az egyedi, 
akár ívre vágott papírkezelésre. A nyomta- 
tók fej- és tintatechnológiája hasonló, sok- 


szor a gyorsabb száradást beépített melegí- 
téssel és levegőfúvással érik el. A nyomtatás 
mechanizmusában egyes nyomtatóknál 4 
színt használnak, de a komolyabb színtér- 


rel rendelkező gépek 6, 7 illetve 8 színű 


nyomtatással érik el a kifinomult minőséget. 


Külön a termelékenység fokozására sok- 


szor a plusz világos vagy extra színek nyom- 


tatásáért felelős festékek négy alapszínre 
cserélésével dupla sebességet nyerhe- 
tünk, így a nyolcszínű nyomtató 2x4 szín- 
nel nyomtatva ugyan valamivel rosszabb 
minőségben, de gyorsabban állítja elő a kí- 


vánt nyomatokat. 


Tinta-palinta 


Természetesen a megfelelő minőségű nyo- 


mat előállításához megfelelő minőségű 
alapanyagokra van szükség. Attanulmá- 


nyo: 


a gazdaságo. 


gi számításokat, kön- 
nyen felismerhetjük azt a gyártói kon- 
cepciót, hogy maga a berendezés értéke 

a teljes élettartam alatt kitermelt összeg- 
nek csak töredék része, a valódi költségek 

a kellékanyagok (festékek és nyomathordo- 
zók) felhasználásából adódik. Tehát, még 
ha viszonylag olcsón is adják a nyomta- 
tót, a hasznuk a kellékanyag felhasználáson 
mindenképpen megvan. Ennek alapfelté- 
tele, hogy a nyomtató gyártója által forgal- 


mazott tintát és papírt vásároljuk, és hogy 
mindez valóban így történjék, a legtöbb cég 
mikrocsipes védelmet épít be a tintacsoma- 
gok házába, ezzel akadályozva meg után- 
töltésüket (a csip figyeli, hogy elhasznál- 
tuk-e a töltet mennyiségét, és ha igen, 
akkor nem engedi a további festékadago- 

lá 
ben oldható meg a röghöz kötés, de itt az 


1). A nyomathordozóknál már nehezeb- 


az érv nyom sokat a latban, hogy minden 
vállalat a saját fej- és festéktechnológiájához 


pontosan illeszkedő karakterisztikájú hor- 


dozórt fejleszt, és az adott berendezés csak 
a megfelelő festék és hordozó párosítás ese- 
tén hoz kimagasló eredményt. 
Berendezés-vásárlás előtt nem árt 
tisztában lennünk azzal, hogy elsősorban 
kültéri vagy beltéri nyomatokat szeretnénk 
előállítani majdani nyomtatónkkal, illetve 
milyen mennyiségű és jellegű munkával 
terhelj 


a gépet, mert a tényleges nyomat- 
költséget ez jelentősen befolyásolhatja. 

A környezeti hatásokat jobban elviselő, pig- 
ment alapú kültéri festékek jelenlegi fejlett- 
sége már-már megközelíti a beltéri (dye) 
tintákkal elérhető minőséget, de nehezen 


képesek versenyezni a beltéri tinták költség- 
hatékonyságával. Mivel a két tintafajta 
kémiai jellemzőiből adódóan nem használ- 
ható azonos nyomtató fejtechnológiával, 
ezért sok nyomtatónál csak egyféle felhasz- 
nálás lehetséges (pl. Epson termékek, ahol 
vásárláskor el kell döntenünk, melyik fel- 
használást szeretnénk választani), de bizo- 
nyos esetekben a gyártók egyszerű, helyszí- 
nen is elvégezhető fejcserével és átmosással 
(pl. HP) vagy speciális felépítéssel (pl. 
Encad) próbálják áthidalni a technológiai 
hátrányokból eredő kellemetlenségeket. 
Más kategóriát képviselnek az oldószeres 
(solvent) festékezések, melyek - ellentétben 
a többi tintasugaras technológiával — nem 
igénylik a speciális felületkezelésű nyomat- 
hordózókat, így használatukkal jelentős 
nyomatbekerülési költséget takaríthatunk 
meg. Sajnos az oldószeres nyomtatók 


ára magasabb, mint a nem solvent alapú 


berendezéseké, s vásárláskor mindenképpen 
döntő lehet az előzetes megtérülési számítás 


a várható felhasználás függvényében. 


RIP-RIP hurrá 
A berendezés felépítése, a festékező eljárás 
technológiája és a felhasznált hordozók 
mellet kiemelt jelentőséggel bír a nyom- 
tatásért felelős program, hiszen a lehetőség 
szerinti legjobb nyomatminőség eléré- 
séhez tudni kell megfelelő minőségű, és 
a nyomtató lehetőségeit teljes mérték- 
ben kihasználó szoftveres meghajtást adni. 
Egy jó RIP szoftvernek képes kell legyen 
kezelni a legkülönfélébb bejövő formá- 
tumokkal (PDF, PS, TIFF, JPG stb.), 
megfelelő színkezeléssel kell rendelkez- 
nie, és ki kell tudnia használni a nagy 
nyomtatóformátum adta lehetőségeket. 
A jó szoftver fejlesztése igazán komoly 
feladat, olyannyira, hogy szinte az összes 
gyártó külső fejlesztők munkájára tá- 
maszkodik, és vagy egy létező RIP saját 
nevére vett változatát adja nyomtatói 
mellé (pl. Roland), vagy nem is foglalko- 
zik a nevesítéssel, és egyszerűen meg- 
mondja, melyik szoftvert ajánlja nyomta- 
tóihoz, hiszen szorosan együttműködik 
annak fejlesztőivel (pl. Canon). 

Mivel szinte az összes programfejlesztő 
igyekszik minden nyomtatót kiszolgálni, 
a piac valójában 4-5 vezető szoftveres 
megoldásra épül, és hogy melyiket vá- 
lasztjuk nyomtatónk mellé, az jobbára 


a gyártó ajánlástól vagy a nyújtott 


www.canon.hu : www.rolanddg.hu 


kényelmi és többletszolgáltatásoktól 
függhet. Az egyes RIP-eknek megvannak 

a maguk egyedi jó tulajdonságai, és persze 

a kevésbé megszokható sajátos nyavalyái is, 
de azért az Onyx, Wasatch, EFI/BestColor 
és más cégek termékei nem különböznek 
drámaian egymástól. Talán egyetlen kivétel 
a jelenleg egyedülálló proofolást segítő 
ScreenProof szoftver az EFI/BestColortól, 
amely lehetővé teszi színhelyes próba- 
nyomatok készítését a film- vagy digitális 
nyomólemez-levilágító berendezés RIP- 

je által készített raszterfájlokból, ami 

a ténylegesen elkészülő nyomdai nyomattal 
azonos rácsozást és jellemzőket eredményez. 
A megfelelő technológiájú széles formátumú 


nyomtatóval kiegészítve, a ScreenProof 


fantasztikusan hatékony, az adott 


nyomdatechnikát szimuláló, kár a teljes 
nyomdai formátummal megegyező (pl. 
B/1) méretű proofnyomtatást eredményez, 
lehetőséget adva az analóg szerződésproofok 
kiváltására, amennyiben a megrendelő 
elfogadja a digitálisan előállított proofokat. 
A legtöbb gyártó esetében nyomtatónk 
mellé alapszolgáltatásként csak driver jár, 
talán egyetlen kivétel ez alól a Roland, ahol 
tulajdonképp nincs is meghajtó, a nyomtató 
ára tartalmazza a komoly RIP szoftvert is. 


Teszt élesben, nagyban 

, Piaci sétánk" alkalmával felkerestük 

a prominens gyártók hazai képviseleteit, 
kérve őket, hogy mutassák be jelenlegi és 
a közeljövőben bevezetésre váró berende- 


zéseiket, mondják el különlegességeiket, 


s lehetőség szerint teszteltünk is egy-egy 


HP Designjet 800 
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HP Designjet 5500ps 


v 


újabb berendezést. A beszélgetések és 
tesztprintelések során egyértelműen kör- 
vonalazódott, hogy minden gyártó próbál- 
ja a neki leginkább kedvező piaci terüle- 
tet lefedni kínálatával, át-átkacsingatva más 
területekre is a minél nagyobb piaci része- 
sedés elérésének reményében. Az általunk 
tapasztaltak rövid összegzésként bemutat- 
juk a hazánkban legelterjedtebb nyomta- 
tók gyártóinak érdekességeit, így az iro- 
dai területeken is érdekelt gyártók (HP, 
Epson, Canon), illetve a két inkább már 
ipari vállalat (Encad, Roland) jelentősebb 
technológiáit és berendezéseit. Rövid 
ismertetőinkben ne keressen senki semmi- 
féle rangsort vagy minőségi ítéletet, illetve 
a teljesség igényét, mert mint azt már hang- 
súlyoztuk, a különféle típusok és modellek 
mögött jobbára azonos, vagy azonos szintű 
technológiák húzódnak meg. Egyébként 

a tesztnyomtatások is azt bizonyították, 
hogy a minőségbeli különbség arányos 
sebesség- és árbeli (nyomtató és nyomat 
költség) különbséggel jár. Az azonos kate- 
góriájú (felbontás, papír, tinta, sebesség, 
RIP) beállítások, tesztnyomatok közel azo- 
nos színtereket hoztak. A letisztult piaci 
erőviszonyok eredményeként szinte minden 
gyártónál közel azonos az ár/teljesítmény 
arány, leginkább a hozzáadott pluszszolgál- 
tatások, a pontos igények és az egyéni szim- 
pátia az, ami vásárláskor döntő lehet, mivel 
minden gyártó kicsit más koncepció szerint 


próbálja kiszolgálni igényeinket. 


HP 
A HP kínálatában már régóta szerepelnek 
az irodai berendezések mellett a nagy for- 


mátumú nyom- 


HP Designjet 130ps 
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HP Designjet 815mífp 


tatók, és a DesignJet sorozat méltán köz- 
kedvelt eszköze a speciális nyomtatási 

s stúdióknak, CAD/GIS 
műhelyeknek. A cég 


igényű dekorá 


öbb nyomtatójával 

is alternatívát kínál a kisebb volumenű, de 
az A/4 és A/3 irodai méreteknél nagyobb 
méretigényű munkákkal rendelkező 
vásárlók számára. A 10PS kifutó A/3-as 
méretétől kezdve a 130PS 24"-es méretéig 
válogathatunk az asztali berendezések közt, 
legyen szó beltéri (3PS, 100PS, 120PS) vagy 
kültéri nyomtatásról (130PS). A legnagyobb 
felbontás 2400x1200 DPI, és kiépítéstől 
függően kaphatunk saját HP vagy Heidel- 
berg RIP-et nyomtatónkhoz a printer 
meghajtó mellé. Meglepően kis helyigényű 
a 247-es 100PS sorozat, valóban asztali 
méretre zsugorítottak egy olyan formátumú 


rtók kínálatában 


nyomtatót, amely más gy 
fix lábazaton áll. 
gyobb nyomatméretre és főleg 


ségre vágyik, annak napi 
50 printelésig a DesignJet 430, e fölött 
az 500-as modellek, illetve a kiemelten 
nagy termelékenységű 800, 1000, 5500 
valamely kiépítése közt érdemes válogatnia. 
Természetesen minden modellhez különféle 
plusz opciók és kiegészítők rendelhetők. 
A , PS" jelű modelleknél postscript RIP, 
az 5500PS-nél webes felületű kezelőszoftver 
van beépítve, amely lehetővé teszi, hogy 
a hálózaton keresztül egy webböngészőből 
vezérelhessük nyomtatásainkat, ily módon 
nincsen szükség a nyomtatót kiszolgáló 
külön munkaállomásra, minden lényeges 
feladatot maga a nyomtató végez el. 
Mindezen továbblépve speciális igényeket 
- például Print On Demand feladatok 
(kihelyezett azonnal 
nyomtatás) - elégít ki 
$15mfp nyomtató, 
amely saját beépített 
TFT terminállal 
rendelkezik, 
megkönnyítve 


Epson Stylus Pro 10600 


az operátor munkáját, és lehetővé téve az 
olyan felhasználási lehetőségeket, ahol 
nincs szükség különösebb szakismeretre 
a nyomtatáshoz. A 815mfp beépített 
szkennert is tartalmaz CAD felhasználók 
és copy/print shopok üzemeltetői részére. 
Segítségével egy óriási vázlat vagy 
tervrajz másolása néhány gombnyomással 
megoldható. 

Koncepciójában a HP kínálatáról 
elmondható, hogy az egyszerű irodai 


igények kiszolgálására is alkalmas 


berendezésektől nagy termelékenységű, 
gazdaságos és széles formátumú eszközökig 
a teljes piaci szeletet próbálják átfogni, 
megfelelő háttérszolgáltatásokkal, 


terméktámogatással és médiakínálattal. 


Epson 
Az Epson a HP-hez hasonlóan rendelke- 
z. 


k kis, közepes és nagy formátumú megol- 
dásokkal, de kevésbé bontja szét palettáját, 
tulajdonképpen inkább a grafikai és dekorá- 
ciós területre koncentrál, és kisebb figyel- 
met szentel a CAD/GIS felhasználásnak 
(ettől függetlenül berendezései természete- 


sen alkalmasak ezekre a feladatokra, maxi- 


mum ágyúval lövünk verebet). A már jól 


Epson Stylus Pro 7500 
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Canon BJ-W9000 


bevált 2000-es, 7000-es, 9000-es soro- 
zatok mellett az új 10000-es és 4000- 

es modelljeik valódi piaci nagyágyúk- 

nak ígérkeznek, tudásuk komoly feladat 

elé állítja akonkurencia marketingeseit. 

A 10000-es nagy termelékenysége, és 

a napokban bemutatott 4000-es modell 
tudása és ára olyan lecke a többi gyártó 
számára, melyből minden bizonnyal hosszú 


távon a felhas 


nálók profitálnak, ha eset- 
leg az ezekkel versengő később megjelenő 
termékek közül kell választaniuk. Nagy- 
szerű lehetőség a 4000-es esetében, hogy 
nagyobb testvérének festékkazettáit is 
képes befogadni, így a megnövelt festékka- 
pacitással jobb költséghatékonyság érhető 
el. Az Epson festékek jelenlegi fejlettségi 
foka nem hagy kívánnivalót maga után, 
olyannyira, hogy úgy tűnik, a cégnek 
sikerült megalkotnia a piacon jelenleg fel- 
lelhető legjobb tudású A/2-es proofnyom- 
ben. 


tatót a 4000-es szemé 


A 10000-es modell a 4000-essel tel- 


jesen azonos fejjel rendelkezik (vagy 


mondhatjuk fordítva is), A/0-ás méretével, 
termelékenységével és nyomatminősé- 
gével igazán komoly munkaeszköz. Talán 


egyetlen hátránya, hogy csak egyféle tinta- 


felhasználást tesz lehetővé, vagyi ár- 


láskor kell eldöntenünk, hogy kültéri vagy 
beltéri nyomatokat kívánunk-e készíteni 
berendezésünkkel, mert későbbi funk- 
ciócserére nincs lehetőség 
(persze ez is csak abban 


az esetben 


Canon papír 


Canon BJ-W8200 


probléma, 


ha olyan 
jellegű fela- 
datra keresünk 
nyomtatót, ahol nem tudjuk 
költséghatékonyság szempontjából 
eldönteni, hogy mely felhasználási területre 


kell nagyobb számú nyomatot készítenünk). 


Canon 
Hazai viszonylatban a legkomolyabban fel- 
épített üzleti stratégiával talán a Canon 
rendelkezik az irodai felhasználókat is 
kiszolgáló vállalatok közt. Olyannyira, 
hogy például európai szinten szinte egye- 
dülállóan a magyar Canon képviselet alkal- 
maz saját színspecialista munkatársat, és 
fektet kiemelt hangsúlyt a színmenedzs- 
ment és színhelyesség témakörére a cég égi- 
sze alatt, vagyis nem külső cégnek ad meg- 
bízást a telepített nyomtatók kalibrálására, 
beállítására. Mindebből a felhasználó azzal 
profitál, hogy valóban speciális, testre sza- 
bott segítségét kap nagy formátumú nyom- 
tatója vásárlásakor. Egyúttal olyan támoga- 
tást, amely közvetlenül a gyártótól jön, nem 
egy harmadik féltől, aki esetlegesen nem 
ismeri az alkalmazott technológia min- 
den csínját-bínját (a kolorista szakembe- 
rek védelmére azért elmondhatjuk, hogy az 
a maréknyi külsős és belső szakértő, aki kis 
hazánkban fellelhető, olyan tudással ren- 
delkezik, amelyre világszerte sok mamutcég 
csillagászati fizetésű alkalmazottja büszke 
lehetne...). Jól jellemzi a hazai Canon kép- 
viselet színvonalát, hogy sokszor külföldről 
kérik a magyar kollégák segítségét egy-egy 
különlegesen problémás esetben. 
A Canon nyomtató- 
kínálata közel oly 
széles, mint 


másik 
két verseny- 
társáé, és bár 


látszólag nincs 

olyanütőkártya ke- 
zükben jelenleg, mint például 

az Epson 4000-es, de azért el kell mon- 
dani, hogy az Epson 4000 megjelenéséig 
a BestColor RIP-ek forgalmazója szerint 
a legjobban használható proofnyom- 
tató Canon márkájú volt, és a különb- 
ség a lényeges dolgokat tekintve nem 
különösebben számottevő... A paletta leg- 
kisebb tagja az A3-- méretű W2200, mely 
jelenleg csak beltéri tintával kapható, és 
csak vágott papírt kezel, de a második 
félévben várhatóan megjelenik a pigment 
alapú változat is. Az új W6200, W7200, 
W8200 nyomtatók még jobb minőséget és 
teljesítményt nyújtanak, mint nagynevű 
elődeik, s igazán szimpatikusnak 
tekinthető a berendezések egységes és 
mégis praktikus formai kialakítása és 
papírkezelése, ami — jellemzően a Canon 
felfogása szerint — nem igényli, hogy 
a felhasználó , körbetáncolja"? a beren- 
dezést, lévén hogy minden papírbefűzés 
elölről történhet. 

A hazai Canon képviselet kreativi- 
tására és hozzáállására következtethe- 
tünk abból, hogy nemrégiben nem sajnál- 
ták az időt és fáradságot, és bemutatták 
egy egyedülállóan nagy hosszúságú 
nyomat nyomtatását egyik bevásárlóköz- 
pontunkban, mely nyomtatás kiszolgálásá- 
hoz az adott nyomtatót némileg át is kellett 
alakítani, hogy az extra méretű papír- 
tekercs kezelhetővé váljon. 


Encad 

Az Encad nyomtatók felépítése alapvetően 
az egyszerűségre és az , ipari" igények 
kiszolgálására alapul. A berendezése- 

ken nincsenek kis ajtók, fedőlemezek vagy 
pusztán az esztétikumot szolgáló felüle- 
tek, minden tekintetben a minimál dizájn 
jellemzi őket, de nem szabad azt gondol- 
juk, hogy az ilyesmi bármiféle negatívu- 
mot hozna, sőt, mindez a jobb és könnyebb 
karbantartást és üzemeltetést szolgálja. 
Abból kiindulva, hogy ezeket a nyom- 
tatókat nem elsősorban irodai dísznek, 
hanem termelő (!) berendezésnek vásárol- 
juk, könnyen megérthetjük, miért gondol- 


.. 


k úgy az Encad mérnökei, hogy nyom- 
tatóikat nem a dizájn fogja eladni, hanem 
a nyomatminőség, termelékenység és 
megbízhatóság. 

Alapkoncepciójuk szerint a nyomtatófej 


és a festékezés a felhasználó által cserél- 


hető, konfigurálható, tehát a variációk 


alapján használhatunk négy kültéri 

tinta mellet, négy beltérit, megkönnyítve 

a médiaválasztást, de akár nyomtathatunk 
a nagyobb színterjedelmet adó 8 festékkel, 


Epson Color Proofer 9500 


illetve 2x4 felállásban 
dupla sebességgel 
egy fajtából. 

A NovajJet 
sorozat már 
bizonyított 500-as, 
700-as és 800-as tagjai mellett 
idén mutatták be az új 1000i 
modellt, amely már a Kodak és 
Encad egyesülésének gyermeke, 
és némileg szakít az eddigi 
Encad hagyományokkal, 
újfajta fejtechnológiát, 
új festékeket és új külső 
megjelenést is kapott. Külföldön a 10000i 
már olyannyira keresett, hogy az Encad 
gyártókapacitása nem képes kielégíteni 
a piaci igényeket, mert a havi 160 darabos 
termelés nem elegendő - így például 


a magyarországi bemutató berende. 


csak pár hét múlva érkezik meg. Külön 
érdemes kiemelni a VinyljJet 36-ot, amely 
kimondottan vinyl anyagokra nyomtat, 
és bár solvent eljárást használ, sikerült 
minimálisra csökkenteni az oldószerekre 


jellemző magas mérgezőanyag-tartalmat. 
Az Encad termékskálája tartalmaz még 
egyedülálló megoldásokat. Ilyen például 

a 880-as berendezés, amely már kasírozott 
lemezekre is képes nyomtatni (hazánkban 
a munkaerő alacsony költsége miatt inkább 


a nyomatok kézi kasírozása terjedt el az 


előkasírozott médiumok használata helyett). 


A Kodak-házasság másik nagy 
eredménye a Kodak nyomathordozók 
megjelenése az Encad kínálatában, illetve 
a jövőben valószínűleg további komoly 


közös fejlesztésekre számíthatunk. 


A CIKKBEN SZEREPLŐ ESZKÖZÖK FORGALMAZÓI: 


www.cpd-kft.hu ; www.epsteam.hu 


Roland S]-540 


Roland 

A Roland, elsősorban dekorációs múltjából 
kiindulva, igen sok olyan megoldást tud fel- 
mutatni, mely más gyártóknál nem jellemző. 
Például több modelljük a nyomtatófej mellett 
fóliavágó-kést (vágóplotter funkcióként) is 
tartalmaz, amely fóliavágásra, illetve a nyo- 
mat digitális , riccelésére", körülvágására is 
alkalmazható. A Roland saját bevallása sze- 
rint sem fordít figyelmet a digitális pro- 
ofnyomtatásra, berendezéseit elsősorban 
ipari léptékű dekorációs nyomtatásra fejles- 
ztették. Az ipari kivitel meglátszik felépíté- 
sükön is, hiszen amit lehet, fémből építe- 
nek a berendezésre. Nyomtatóikon nehezen 
találni műanyag alkatrészeket vagy funk- 
cióval nem rendelkező dizájnelemeket. 
Valószínűleg a robosztus felépítés és a fém 
alkatrészek felhasználásának is köszönhető 
(a precíz tervezés és kivitel mellett) a legen- 


dásan híres Roland megbízhatóság és pon- 


tosság. Az SolJet oldószeres modellekben 
alkalmazott környezetbarát (EcoSolvent) 


technológia biztosítja, hogy a nagy terme- 
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(az Encad-Kodak hivata- 
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szemle ; Szélesnek áll a világ 


HP Designjet 1055cm 


lékenység és költséghatékonyság megfelelő 
kez 
az FJ-540 modelleknél alkalmazott 12 tin- 


lési feltételekkel is párosuljon, illetve 


tás nyomtatás egyedülálló minőséget és ter- 


melékenységet biztosít. Az FJ-500 8 tintás 


megoldá. st a 12 tinta valódi nyom- 
dai Hi- 


a 2x CMYK:.LcLm nyolc színe mellé beépül 


ínkezelést hoz, 


7i technológiájú s 
a narancs és zöld, mely segítségével egyedül- 


íntér hozható létre az adott 


állóan nagy s 
festéktechnológia mellett. Jó példa, hogy 
a komolyabb Roland nyomtatók a Pantone 


színek közel 90 százalékát képesek nyom- 
tatni, 


60-70 százalékos képességével. 


mben egyes konkurens gyártók 


Habár a Roland nyomtatók nem 
tartoznak a legolcsóbb nagy formátumú 
bad elfelej- 
tenünk, hogy pénzünkért egy strapabíró, 


berendezések közé, nem 


alapvetően fém alkatrészekből felépített 
eszközt kapunk, amelynek meg sem 
kottyan a napi 24 órás működés, és az ár 
minden esetben tartalmazza a komoly 
tudású RIP szoftvert is. A Roland egyes 
nyomtatóival nem nehéz akár hatalmas 
hosszúságú nyomatot is előállítanunk, 
hiszen a nyomatméret hossza a felbontástól 
függően maximum 70 méter, de ez is inkább 
csak a RIP korlátja. 

Dacára az ipari jellegnek, a Roland 
berendezések tulajdonképpen formailag 
igen szépnek mondhatók, és a cég alap- 


koncepciója szerint üzemeltetésüket öltöny- 
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s telje: 


hermetikusan zárt dobozolásúak stb.). 
a VersaCamm SP-300 modell, 


mely 307-es méretű nyomtató mellett 


vágóplotter is e 


"ben, és bőven kielégítheti 


egy kis terheltségű, nem ki 


ólag dekor 
jellegű grafikai stúdió egyedi nyomtatási 
és fóliavágási igényeit, megteremtve 


a lehetőséget, hogy az ilyen jellegű meg- 


bízások házon belül készülhessenek el. 
A Roland nyomatok minőségére talán 
a legjobb példa, hogy nemrégiben egy 
közel 30 nyomtató nyomatait versenyeztető 


rangos külföldi tesztben pont egy Roland 


nyomat lett az els 


Más vizeken 


A fenti technológiák mellet természete- 


sen léteznek más utak is a nagyformátumú 
nyomtatásban, mint például a Seiko olajbá- 
zisú tintái vagy az UV szárítós berende- 
zések. 

Érdekességként érdemes megemlíteni, 
hogy lehetőségünk volt megtekinteni 
egy hibrid nagy formátumú levilágító 
berendezést, melyben a digitális eljárást 
ötvözték az analóg fotótechnikával. 
A Durst Lambda fotólevilágítója lézer- 
sugaraival színes fotópapírra viszi fel 


az információt, melyet analóg hívással 


csalnak elő. A szobányi (vagy épp lakásnyi) 


berendezés egy méter feletti szélességű 


nyomatokat állít elő valódi fotóminőségben, 
olyannyira, hogy nem is lehet szabad 
szemmel megkülönböztetni az így készült 
nyomatokat a valódi fotóktól. Sajnos 
a technológia adottságai miatt a nyomatok 
csak beltéri használatra alkalmasak, de ott 
kifogástalan minőségben. Igazi előnye, 
hogy a berendezés több tízmilliós költsége 
mellett a nyomatköltség nagyon alacsony, 
olyannyira, hogy azzal nem igazán tud ver- 
senyezni más digitális technika, ha csúcs- 
minőségű beltéri nyomatokról van szó. 
Természetesen léteznek más gyártók 
is remek termékekkel (pl. Mimaki, 
Mutoh, stb.), de hazai jelenlétük nem 
annyira erőteljes, mint a fenti cégek 
esetében. Rövid piaci bemutatónk után 
összegzésképpen fontos megemlíteni, hogy 
az utólagos kezelési eljárások (laminálás, 
lakkozás, transzfer stb.) szerepe is alapvető 
a végleges nyomatminőség tekintetében, 
és ha azt próbáljuk meg kideríteni, mit 


hozhat a jövő, akkor valós 


zínűleg a kisebb 


utómunka igényű nyomtatás irányába ha- 


lad a fejl 


tés. Így elképzelhető, hogy 


a solvent tinták egy szép napon átke: 
Minde- 


zeken túl várható a tintasugaras techno- 


hetnek a kisebb berendezésekbe is 


lógia további méretbeli térhódítása, ami 
óriásnyomtatók soraiban (két méter feletti 
szélesség) hozhat árcsökkenést, de persze 

az ilyen jellegű nyomtatási munkák relatív 


alacsony száma és a gépek költsége nem 


valószínűsíti, hogy sokhelyütt szükség lenne 


két méter szélesség feletti nyomtatásra. Ez 


alatt viszont rohamosan hódít a digitális 
nyomtatás, és egyre több stúdió és 
szolgáltató veszi fel palettájára a nagy 
formátumú nyomtatást vagy proofkészítést, 


ezzel is szélesítve portfolióját. a 


HP Designjet 5500ps 


A valódi 
FENYkép varázsa 


Cégünk Magyarországon egyedülálló módon készít fotó 
nagyításokat. 

Az ön által elképzelt, létre hozott képet, RGB-lézerfény 
exponálja a fényérzékeny fotóemulzióra, melyet ezután 
klasszikus fotokémiai eljárással hívunk életre. Így ön jóval 
több színnel dolgozhat és élvezheti a folyamatos tónusú 
képek felbontását. 

Ez garantálja, a semmi mással össze nem téveszthető 
VALÓDI FÉNYKÉP VARÁZSÁT. 


Szolgáltatásaink: 


Digitális, lézeres fotólevilágítás 
plakát méretben is 


Szkennelés, digitális képfeldolgozás 


Monitorkalibrálás, színkezelési 
tanácsadás 


Hagyományos - analóg — színes és 
fekete-fehér fotónagyítások, dia — 
és negatív filmhívás 


Keretezés, kasírozás, 

felületkezelés, komplett installáció 

készítése 3 
KERJE INGYENES MINTAALBUMUNKAT! 


Küldje el az alábbi igénylőlapot kitöltve 
ügyfélszolgálatunk címére vagy küldjön egy 


azonos tartalmú e-mailt és mi elpostázzuk Önnek 

bemutatkozó albumunkat. 
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szemle ; Fényképezés 4. rész [ infoedigitartmagazin.hu ] 


Fotó: Kovács Ernő 


Tóth Imre 


Fényképezés 


kompakt digitális kamerákkal 4. rész 


Képfelbontás, képméret, 
képminőség 
A digitális fényképezőgépek egyik jellemző 


adatának, a felbontásnak a jelentését már 


mindenki ismeri. A fontos kérdés inkább az, 


mikor érdemes 


yobb, illetve kisebb fel- 


sebb felbontású képből 
gromlás nélkül nem lehet nagyobbat 


előállítani. Az interpoláció minden esetben 


a képélesség rovására megy. Igy lehetőség 


szerint érdemes eleve magasabb felbontó- 
képességű kamerát választani, és a legjobb 
beállítást használni. Csak ha a kép minő- 
sége kevésbé fontos, vagy ha éppen kis 
pixelszámú képekre van szükség (pl. webes 


felhasználáshoz), akkor állítsuk be az alacso- 


nyabb felbontást. 


Fotó: Kovács Ernő 
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FUJI FINEPIX 55000 


Komoly megjelenés jellemzi a Fuji 
nagyzoomos fényképezőgépét. A róla 
készült fotók alapján ugyan nagyobbnak 
tűnik, mint valójában, de a beltartalom nem 
okoz csalódást. 

Elölnézetben a kamerát szinte uralja a 
tekintél 


ves méretű objektív, amely tízszeres 


átfogású. Tekintettel a zoom végállásában 
370 mm-es gyújtótávolsági egyenértékre, 
ezzel a fényképezőgéppel már nem jelenthet 
gondot a téma nagy távolsága vagy megkö- 
zelíthetetlensége. Mivel ilyen nagy optikai 
zoomnál már rezzenéstelenül kell tartani a 
kamerát, a Fuji S5000 nagyon jól megfog- 
ható, kiugró, stabil tartást biztosító érdes 
gumibevonattal borított markolatot kapott. 
A gép kezelőegységei praktikusan 


hatunk a különböző felvételi módok közül. 
Itt — mint minden kompakt kameránál — 
megtaláljuk a teljesen automata módot, 
amikor a felbontáson és az érzékenységen 
kívül csak a színezetet állíthatjuk be. Prog- 
ramautomata módban sok beállítás végez- 
hető el. Szabályozható a fehéregyensúly, 
kiválaszthatjuk a megfelelő fénymérési és 
fókuszmező módot, s az automatikus expo- 
zíciósorozat léptéke is változtatható. Manu- 
ális módban a záridő 2 és 1/2000 s kö 


a rekesz pedig az aktuális zoompozíciótól 


ött, 


függő határértékekkel 1/3 fény 
szabályozható. 

A kamera elektronikus keresője egy kis- 
méretű színes LCD, amely egy 
gatott mozgású, így inkább csak akkor érde- 
mes használni, ha az erős napfény miatt a 
monitoron már nem látható jól a kereső- 
kép. A gép érdekessége, hogy az élességál- 
lítás módját (követő autofókusz, egyszeri 
autofókusz, kézi) a többi kompakt fényképe- 


Minél több képpont alkot egy képet, 


annál nagyobb méretben nyomtatható ki 
jó minőségben. Egy hat megapixeles fotó 
300 dpi-ben körülbelül 24x18 cm-es lesz, 
egy három megapixeles nagyjából 18x13 
cm. Az általánosan alkalmazott kidolgo- 
zási méretekhez (9x13, 10x15) persze mind- 
kettő bőven elegendő, ám ha a képnek csak 
egy kisebb részletét akarjuk kinyomtatni, 


hiszen sokszor kiderült már, hogy a legtöbb 


zőgéptől eltérően 
egy külön elhe- 
lyezett gombbal 
lehet kiválasztani. 

Használat köz- 
ben az S5000 az 
átlagosnál gyor- 
sabbnak bizo- 
nyult, egy-két 
kivétellel. Bekap- 
csoláskor például öt 
másodperc is eltelik 
autofókusz viszont gyors 
és pontos. Gyenge megvi- 
lágításban egy automatikusan 
bekapcsolódó zöld segédfény ad megfelelő 
égállításhoz. A tízszeres 

i zoom nagyon gyorsan, hozzávetőleg 
két másodperc alatt fut végig, ez egy átlagos 
(3 x) zoomobjektívnek megfelelő idő. 

Az igényes fotósok a további feldol- 
gozásra szánt képeket CCD-RAW for- 
mátumban is tárolhatják, ehhez megfele- 
lően nagy kapacitású xD memóriakártyát 

A gép képérzékelője egy 
három megapixeles Fuji Super-CCD-HR, 
s a kamera lehetőséget biztosít interpolált 


hat megapixeles képek létrehozására is. Saj- 


nos a mesterséges nagyítás meglátszik az 


ilyen képek kontúrélességén. Amúgy a fotók 
határozottan jó minőségűek, korrekt szí. 
nekkel. A kamera automatikája a legtöbb 
esetben megfelelően dönt, így a kevésbé 
gyakorlott fotósok is szinte mindig jó ered- 
ményt érhetnek el. Manuális lehetőségeinek 
kihasználásával a haladó felhasználók szá- 
mára is megfelelő eszköz lehet. 

A Fuji Finepix S5000 az igényes ama- 
nek, haladó hobbifotósoknak, ter- 


fotóból vágni kell, akkor már csak a nagyobb 
felbontású képek esetén lesz erre lehető- 

ség. Ha a tárolókapacitás korlátozottsága 
miatt mégis kisebb fájlméretre volna szükség, 
akkor a felbontás csökkentése helyett inkább 
a nagyobb fokú tömörítést kell választani. 

A kamerákban legtöbbször Basicnek vagy 
Economynak nevezett, általában 1/16 fokú 
tömörítéskor a veszteség még nem lesz jelen- 
tős, de a képünk nagyítható marad. 


mészetbarát- 
oknak 
ajánlható. Megbízható kamera, 
amely a három megapixeles kategó- 
riából jó beállíthatóságával, szép kép. 
ivel, de elsősorban jó minőségű, tízszeres 


átfogású zoomobjektívjével emelkedik ki. 


Forgalmazó: Fuji Film Magyarország Kft. 
Telefon: (06-1) 238-9409 


Cím: 1134 Bp., Váci út 19. 


Honlap: www.fujifilm.hu 
Ár: 130 000 Ft 


NÉHÁNY JELLEMZŐ TECHNIKAI ADAT: 


3,1 millió pixel, 
legnagyobb kép: 2816x2120 
(6 megapixel, interpolált) 


CCD-RAW, JPEG (EXIF 2.2), 
AVI, DCF, DPOF 


Képfelbontás 


Képfájl- 
formátumok 
Fujinon 10x zoom, 


37-370 mm-es egyenérték, 
F/2,8-F/8 


Objektív 


90 cm-végtelen, 
makro: 10 cm-2 m 


Élesség- 
tartomány 


nagylátószögben 0,3-6.0 m, / 


hözés telefotónál 0,8-5,5 m 


Mozgőófelvétel 30 kép/s, 320x240, hanggal 


Áramforrás 4 db ceruzaelem vagy akku 


Méretek, tömeg ] 112x81x79 mm, 3379 


Optikai kontra digitális zoom 

Ha a téma lényegét, az általunk felfedezett 
momentumot szeretnénk fotónkkal megra- 
gadni, az nagyfelbontású géppel és megfele- 
lően szűk képkivágással sikerülhet leginkább. 
A nagy felbontásra a részlet- és színgazdag- 
ság, a szűk kivágásra a lényeg kiemelése miatt 
van szükség. De ha nem kerülhetünk közel 

a témához, például nagyvadakat fotózunk 


az állatkertben, bizony jól jöhet a szokásos 
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szemle ! Fényképezés 4. rész 


Fotókon ez a 
kamera is nagyobb- 
nak látszik valós méreté- 
nél. A nyolcszoros átfogású zoomobjektív 
és a kiemelkedő, stabil tartást bizto- 

sító markolati rész komoly külsőt kölcsö- 
Í k 
- oldalon elhelyezkedő beállítógombok és 


nöz a gépnek. Ezt a hatást fokozzák a bal- 


a többi, profi masinákat idéző kezelőegy- 


ség, valamint hátul a kereső gumiburkolatú 


Honlap: www.nikon.hu 
Ár: 350 000 Ft 


NÉHÁNY JELLEMZŐ TECHNIKAI ADAT: 


A F3 8 millió pixel, legnagyobb 
Képfelbontás — ( kép: 3264x2448 
Képfájl- NEF (RAW), TIFF-RGB, JPEG 
ÉS htdolásáttk ) (EXIF 2.2), MOV, WAV, DCF, 
bi DPOF 
ji 8x Zoom-Nikkor, 35-280 
! Objektív mm-es egyenérték, 
j F/2,8-F/4,2 
! Élesség- 50 cm-végtelen, 
! tartomány makro: 3 cm-végtelen 
li sütsáli 
! nagylátószögben 0,5-4,1 m, 
Fék telefotónál 0,5-2,7 m 
] 640480: 30 kép/s, 
! Mozgőfelvétel — ) 320x240: 15 kép/s, szépia: 
] 320x240, 5 kép/s, hanggal 
] Áramforrás 1 db speciális lítiumakku 
! Méretek, tömeg ) 113x105x78 mm, 480 g 
FA Pinvtzzlétbosézástázázó 


3-4-szeres átfogású zoom helyett a , hosz- 
szabb" optika. 

A hosszú gyújtótávolság (nagy zoom) 
persze nehézségeket is okoz. Egyrészt nem 


könnyű kézből bemozdulás nélkül fotózni, 
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betekintőablaka. 


Maga a kereső egy 235 ezer 

képpontos színes TFT LCD, amelyen 
a menübeállítások is elvégezhetők. A képek 
megtekintésére is használható, bár erre 
sokkal inkább megfelel a kihajtható és 
elforgatható monitor. Ennek az a külön- 
legessége, hogy a háttérvilágításhoz fel- 
használja a beeső fényt, így a legerősebb 


napsütésben is jól látható marad. A vezérlő- 


tárcsa, a léptetőtárcsa és a funkciógombok 


jól elérhetők. A kamera felső részén talál- 


ható funkciókijelzőről az aktuális üzemi 


adatok olvashatók le. A menü áttekinthető 


és nagyon sok beállítási lehetőséget tartal- 
maz. Érdekessége, hogy átlátszó, így szük- 
ség esetén fotózni is tudunk anélkül, hogy 
kilépnénk belőle. 

Nem csupán külsőleg, hanem a , tudást" 
illetően is komoly géppel van dolgunk. 
A nyolc megapixeles CCD és a belső prog- 
ram segítségével nyolc különböző felbon- 
tásban készülhetnek a felvételek, amelye- 
ket azután CompactFlash kártyára tárol 
a Coolpix. Ha a felhasználó szereti maga 
vezérelni az expozíciót, arra is van lehető- 
ség. Programautomatikus módban az úgy- 


nevezett rugalmas program segítségével 


eltolhatók az expozíciós értékek, így eltérő 
beállításokkal kapjuk ugyanazt az ered- 
ményt. Rekeszprioritásos és időprioritásos, 
valamint kézi expozíciós módban a vezér- 
lőtárcsa segíti a felhasználót. A teljes körű 


vezérelhetőség a digitális kompakt kamerák 


részt az alkalmazható rekeszméret szű- 


ma 
külése miatt a fényerő is csökken. Az ilyen 
objektívekkel rendelkező kompakt kame- 
rák ezt jó automatikával, manuális beállítási 


lehetőségekkel ellensúlyozzák, a gépet pedig 


NIKON COOLPIX 8700 


felső kategóriájában már minden modellre 
jellemző. Ez a gép is nagyon sokoldalúan 

kihasználható a haladó fotósok számára. 
Az érzékenység ISO 50 és 400 k. 


ható, az egyszeri vagy követő élességállítás- 


ött állít- 


hoz a fókuszmező kiválasztható manuálisan 
is. Szintén adott a fénymérési mód, a fehér- 


egyensúly vagy a színtelítettség sz 


bályo- 
zásának a lehetősége. A hosszú expozíciós 
idővel vagy nagy érzékenységi fokozatban 
készült képek a bekapcsolható zajcsökkentő 
funkció hatására élvezhetők maradnak. 

A gyártó a kevésbé gyakorlott felhasz- 
nálókról sem feledkezett meg. Motívum- 
program módban tizenkét jellegzetes témá- 
hoz igazodhatunk. Panorámaképeket nem 


csupán vízszintes, hanem függőleges irány- 
ban illesztve is összefűzhetünk. Ötféle 
sorozatfelvételt kínál a kamera. Alapeset- 
ben 2,5 képss a sebesség, de választható 

1,2 kép/s vagy a meglepő 30 képss frek- 
venciájú ultragyors sorozat. Ez utóbbi csak 
640x480-as képeket rögz 


a 16-os indexsorozat vagy a 


. Érdekes még 


utolsó öt fotót 


letároló opció, amely a gomb elengedé- 
séig folyamatosan tölti a pufferba a képe- 
ket. Time-Lapse üzemmódban pedig a 
beállítható időközökkel ké: 


mozgőfelvétellé fűzi össze a kamera, így 


zülő fotókat 


lassú folyamatokról készülhet gyorsított 
felvétel. Fontos képek esetén jól jöhet az 


autoexpozíció- és fehéregyensúly-sorozat 


(bracketing) vagy a legjobb kép kivá ása 
funkció, amely tíz, sorozatszerűen elkészí- 
tett felvételből a legélesebbet rögzíti. 

A Nikon Coolpix 8700 is egy olyan 
fényképezőgép, amely nem csupán a haladó 
felhasználók számára, hanem a fotózás 
trükkjeit megtanulni vágyó igényes hobbi- 
fotósoknak is hasznos eszköze lehet. Gyors 


funkcióival 


működésével, fotózást segít 
minden helyzetben jó minőségű képekhez 
juttatja tulajdonosát. Negatívum gyanánt 


viszonylag magas ára említhető. 


meg lehet támasztani, vagy használhatunk 
állványt is. 

A digitális zoom ezzel szemben úgy szű- 
kíti a képkivágást, hogy a kép középső részét 
felnagyítja teljes képméretre. Ez pedig a kép- 


extreme digital 


fotó- és számítástechnikai áruház 
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vásárolhat digitális Ténykénezőgénet! BANK 


Extreme Digital Online wehárultáz -- házhoz- 


Butlanest KIII, Visegrádi u. 7/B. veje mvépőréntó 
Telefon:452-0090, 452-0091 SZATÁTAS AL GHEBEG SZEM 


E-mail: Shopgexc.hu 


Lapzártakor aktuális áraink változhatnak. 


szemle ; Fényképezés 4. rész 


Ez a fényképe- 
zőgép - a másik ket- 
tővel ellentétben — nagyobb, 
mint amekkorának a felvételeken lát- 
szik. Legnagyobb különlegessége a hatal- 
mas objektív, amely a kompakt kameráktól 
abszolút eltérő módon nem elektronikus, 
hanem igazi mechanikus zoommeghajtással 
rendelkezik. Ugyanígy az élességállítás 
is a hagyományos objektívekkel egyező 


módon, egy gyűrű elforgatásával történhet. 


Forgalmazó: Sony Magyarország Kft. 
Telefon: (06-1) 346-8288 


Honlap: www.sony.hu 
Ár: 350 000 Ft 


NÉHÁNY JELLEMZŐ TECHNIKAI ADAT: 


8 millió pixel, legnagyobb 


Képtelbontás A 3264K24AB 


Képfájl- 
formátumok 


SRF (RAW), TIFF, JPEG (EXIF 
2.2), MPEG, DCF, DPOF 


Carl Zeiss Vario-Sonnar 7x 


Objektív zoom, 28-200 mm, F/2-2,8 


Élesség- 
tartomány 


50 cm-végtelen, 
makro: 2 cm-végtelen 


nagylátószögben 0,5-4,1 m, 


Line telefotónál 0,5-2,7 m 


640x480: 30 kép/s, 16 kép/s, 


Mozgőfelvétel  ( 160x112: 8 kép/s, hanggal 


Áramforrás 1 db Sony InfoLithium akku 


Méretek, tömeg 


134x91x156 mm, 906 g 


felbontás csökkenésével jár. Némely kamera 
szoftvere interpolációval visszaállítja az ere- 


deti képméretet, de ez rontja a képélességet. 


Ezt a funkciót véleményem szerint érdemes 
eleve kikapcsolni, és csak végszükség esetén 
használni. Egy jó felbontású képből a szá- 
mítógépen bármilyen képrészlet kivágható 
és felnagyítható, s az eredmény ugyanaz. 
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SONY CYBERSHOT DSC-F828 


(Az autofókusz motorosan is 
működik.) A stabilan meg- 
fogható, kiemelkedő mar- 
kolattal rendelkező géptest- 

hez képest az objektív lefelé 

és felfelé is billenthető, így 
változó magasságból fotózha- 
tunk. Fényképezéskor mindkét 
kézzel fogni kell a kamerát. 

A kezelőegységek ergonomikusan 
helyezkednek el. A különböző üzemmó- 
dok a magasan kiemelkedő vezérlőtárcsával 
érhetők el, a rendkívül egyszerű menüben 
a négyirányú billenőkapcsolóval navigál- 
hatunk. Az értékek beállítását és az egyéb 
funkciók opcióinak kiválasztását a vezér- 
lőtárcsával és agombokkal együtt végez- 
hetjük. A főbb beállítások aktuális értékei 
a monitoron vagy a keresőben, illetőleg a 
felül lévő kis k 

A fényképezőgép legfőbb különleges- 


elzőn leolvashatók. 


sége az új fejlesztésű, Super HAD-nak 
elnevezett CCD-képérzékelő. Ez a három 


pszín helyett négyet tartalmaz, az RGB- 


pixelek mellé minden második zöld szűrő 
helyére egy smaragdzöld került, így job- 
ban modellezhető az emberi szem színér- 
zékelése. A színhelyességgel nem is volt 
probléma, inkább a kontúrokon tapasztal- 
ható színszóródás és a zajosodás volt kissé 
zavaró, bár ez utóbbi elhárítására több- 
féle zajcsökkentő eljárást is végez a kamera. 
Összességében komoly problémát nem 
tapasztaltam a képeken. 

A felvételeket a gép nem csupán a 
Sonynál szokásos Memory Stickre, hanem 
I és II típusú CF-kártyára, valamint 
Microdrive-ra is képes tárolni. 

Használat közben megfelelően gyors- 
nak bizonyult a kamera. Igaz, a beállítá- 


sok elvégzéséhez először alaposan át kellett 


Kameránk megvásárlásakor tehát az optikai 
zoomtartomány lehet döntő tényező -— a digi- 
tális értéknek ellenben nem érdemes komoly 


jelentőséget tulajdonítani. 


Tippek: motívumprogramok és 
sorozatfelvételek 


tanulmányozni a kezelési útmutatót, de 
azután már praktikusan és gyorsan kezel- 
hetővé vált. Az automatikus élességállí- 
tás olyan sebesen és zajtalanul történik, 
hogy ha nincs a monitoron visszajelzés, 
szinte észre sem lehet venni. Nagyon jól 
használható a Spot-AF üzemmód, amely- 
ben a fókuszmezőt csaknem a teljes képfe- 
lületen, fokozatmentesen állíthatjuk bár- 
hová. Az expozíció vezérlése történhet a 
programautomatika által, amely rugalma- 
san eltolható, illetve rekesz- vagy időprio- 
ritásos és manuális módban. Az érzékeny- 
ség ISO 64 és 800 között szabályozható. 
A megfelelő eredményt az expozíciósoro- 
zattal is biztosíthatjuk, ahol meghatároz- 
ható az eltérés mértéke. Sorozatfelvétel 
háromféleképpen készülhet. Hagyomá- 
nyos sorozatból egy hosszabb és egy rövi- 
debb időközöket alkalm 
hatunk. Nagyon érdekes az az opció, amely 


ó módot választ- 
tizenhat képet rögzít egy gombnyomásra, 
beállítható (nagyon rövid) időközökkel, és 
lejátszás módban automatikusan léptetgeti, 
mintegy , kockázva? jeleníti meg ezeket. 
Éjszaka, teljes sötétségben is lehet 
fotózni az F828-cal. Az infralámpa nem 
túl nagy hatósugarú, de segít a kompozíció 
beállításában, ezután vagy vakuval színes 
képet készítünk vagy pedig zöldes árnya- 
latú monokróm képeket. A kompakt kame- 
ráknál csak a Sony esetében találkoztam 
ezzel a funkcióval. A jellegzetes témákhoz 


négy motívumprogrammal igazodhatunk. 


A Sony Cybershot DSC-F828 gyors és 
pontos működése, nagy tömege és mére- 
téből következő stabil tartása, manuá- 

lis zoomja, használatának módja közel áll 

a tükörreflexes gépekhez. Nem a kispályás 
kategóriába tartozik, s ezt az ára is tükrözi. 


Egyedi beállítások gyorsan 

és pontosan 

Gyakran találkozhatunk olyan jellegzetes 
fotótémákkal, amelyeknél a megvilágítás és 
maga a téma azonos vagy hasonló kamera- 
beállításokat igényel. Ha a fényképezőgép 
automatikája nem képes megbirkózni a fel- 


adattal, szükség lehet a felhasználó beavat- 
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koz 


ként változnak, például egy épületet kívülről 


ára. De ha ezek a szituációk témán- 


és belülről is szeretnénk lefotózni, akkor 
egy automata géppel sokat kell kísérletezni 
a megfelelő eredményhez. Ha a kamera ren- 
gekkel, 


delkezik manuális beállítási lehetős 


akkor a beállítgatással megy el az idő. 


A kényelmetlenségek kiküszöbölhetők az 
egyre több fényképezőgépben megtalálható 
ek 


olyan előre rögzített beállítási kombinációk, 


motívumprogramok használatával. E 


amelyek nem csupán a jellegzetes megvilá- 


gításnak és ának legmegfelelőbb expozí- 


ciós értékeket (záridő, rekeszméret), hanem 


a többi szükséges képminőségi beállítást is 


tartalmazzák (fehéregyensúly, kontúrélesség, 


színtelítettség, vakubeállítások stb.). A prog- 


ramok elneve 


se mindig utal arra, milyen 
témához használhatók. Minden helyzetre 


találunk programot: portré, tájkép, makro- 


fotó, beltéri felvétel, vízpart, tűzijáték, hogy 


k mindig 


csak néhányat említsünk. E 


z 


adott körülmények tt megfelelő beállí- 


tásokkal készített gyári referenciakép expo- 


zíciós értékeit alkalmazzák automatikusan. 


A motívumprogramok mindig egysze- 
an elérhetők a menüben vi 
al. Nél 


si0) bizonyos esete 


rűen és gyor: 


gy 


egy vezérlőegység hasz: 


kamera (pl. Nikon, C 


a ny 


ben kompozíciós segédvonalakat is meg- 


jelenít, portré módban például egy sziluett 


ábrázolja, hová kell kerülnie a személyek- 
nek a képen. 

A digitális motívumprogramok használa- 
tával tehát nagymértékben leegyszerűsödik 
a fényképezés, és még a nehezen fotózható 
témák, megvilágítási körülmények sem je- 


lentenek problémát, akkor sem, ha egy auto- 


mata fényképezőgéppel fotózunk. 
Sorozatfelvételek 
Sokszi 


tozó témát szeretnénk megörökíteni. A kis- 


)r előfordul, hogy gyorsan mozgó, vál- 


felbontású mozgófelvételek helyett a megol- 


dás a felvételsorozatok készítése. 


A legtöbb kompakt digitális fényképezőgép 


rendelkezik ezzel a funkcióval. Az általáno 


elterjedt sebesség 1-2 képvs. A fejlett elektroni- 


kának ki 


önhetően ez a sebe: 


növelhető, 


ra. Ez csak 


legtöbbször a felbontás rovás: 


já; 


a mozgássorozat megörökítésére alkalmas, 


ahol a képrészletek kevésbé érdekesek. 


A sorozatfelvételek legfőbb ismérve, hogy 


rövid záridő 


vel ké: 


ben le is mondhatunk róluk. Az érzékenység 


ülnek, így gyenge fény- 


növelése bizonyos határokon belül segíthet 
állí- 


amatos 


ezen. A másik lényeges kérdés az é 


tás 


A legtöbb gép ilyenkor átvált foly 


(követő) élességállításr: 


g: az egyszerűbbek fix 


(végtelenre állított) módra állnak. 


Néhány fényképezőgép speciális idő- 


zített felvételsorozatot is képes készíteni, 


amikor beállítható időközönként történ- 


nek az expozíciók. Mivel ez a funkció kife- 


jezetten a lassan végbemenő folyam: 


tok fázisainak rögzítésre alkalmazható, 


állvány használata feltétlenül szükséges 
vagy egy stabil, sík felület. 

Sok fényképezőgép egy különleges 
funkcióval, az expozíciósorozattal (gyak- 


ran eredeti néven, Bracketingként emlí- 


tik) is segíti a felhasználót abban, hogy 
bizonyosan legyen megfelelő képe. Ebben 


a módban a sorozatfelvételek seb 


vel több kép készül, mindegyik elté 


erővel. A fotós később döntheti el, melyik 


a legjobb felvétel. Ennek analógiájára már 


fehéregyensúly- és fókus 


-tartomány-. 


zíciósorozat is létezik. Sőt megjelentek 


a többi képminőségi beállítást (pl. telített- 


ség, kontraszt stb.) variáló bracketingek is. 


Amikor egy korábbi írás 


ban a célnak meg- 


felelő funkciókat említettem mint szempon- 


tot egy kamera kiválasztásakor, a motívum- 
programokra és a különféle sorozatfelvételi 
lehetőségekre is gondoltam. A digitális foto- 
technika fejlődésének köszönhetően ma az 
pez 
ggel segítik a felhasználókat abban, hogy 


őgépek is sok plusz lehe- 


automata fényi 


képeik a kívánt minőségűek legyenek. Vásár- 
lás előtt érdemes ezekről a funkciókról is 
kozódni. a 
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Fotó: Nikon 


Fotó: Nikon 


elmélet ! Az RGB 


Seszták Péter 


( peter.sesztakoaxelero.hu ] 


Multi-Channel 
Visible Spectrum Imaging 


01100101 


1010. 


Az RGB-n és CMYK-n túl 


Multispektrális képleképzési technológia 


Bizonyára sokaknak feltűnhetett egy 
apr. 


ska ellentmondás: egyrészt a képek 


ához, manipulációjához és tárolásá- 


hoz manapság a grafikus iparban használt 
technológiák (fájlformátumok, ilyen irá- 
nyú programok, illetőleg az egész techno- 
lógia) leginkább 3 vagy 4 csatornásak (Lab, 
RGB, CMYK). Még akkor is, ha 4-color 
fölé megyünk -— nehogy azt mondja valaki, 
hogy nem hallottunk még a multichanellről, 
hexachrome-ról, hifi-nyomtatásokról, 


miegymás -, a praktikus megvalósulás olda- 
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láról nézve maximum ő, 6, 7, netán 8 színnel 
nyomtatunk általában (ez jól jöhet a repro- 
dukálható színtartomány nagyságát tekintve, 
ugyanakkor nem old meg minden problémát: 
metaméria stb., lásd később). Fentiek egészen 
egyszerűen azt jelentik, hogy egy kép egy 
adott pixelét általában három vagy négy szám 
jellemzi. Másrészt a szakértő koloristák meg 
folyamatosan azzal bombáznak minket, hogy 
a színt leíró teljes információ még csak nem 
is a mágikus L, a, b értékekben van elrejtve, 
hanem magában a spektrális (ránézeti ere- 
detik esetében reflexiós) görbékben - általá- 
ban 36 darab szám, melyekből egyébként szá- 
mítják az L, a, b értékeket. Hogy jön ki pont 
a 36 db szám? Az emberi szem által látható 
spektrum jó közelítéssel a fény hullámhosz- 
szát tekintve 380 nm-től 730 nm-ig tart, és 
ezen mérőkészülékek 10 nm-es felbontásban 
pásztázzák azt. 

Ez nagyjából annyit tesz: ha valaki sze- 
retné nagyon komolyan venni egy adott ere- 
deti reprójának elkészítését, akkor annak e 
folyamat legelső fázisaiban (a nagy rákészü- 
lés, sok kávé és még több cigi, valamint a , jól 
átgondoljuk meditatíve" után) találkoznia 
kell azzal a feladattal, hogy valahogy csak le 


kéne képezni az eredetit helyesen és informá- 
cióvesztés nélkül, ráadásul olyan formában, 
hogy az begyömöszölhető legyen a számító- 
gépbe. Még nem beszélünk annak sokszoro- 
sított megvalósulásáról, pusztán arról, hogy 
úgy vigyük be a számítógépbe a , dolgot", 
hogy az színeiben tényleg minél jobban leírja 
az eredeti színeit. Jó példa az ilyen színtani- 
lag igényes feladatokra a festmények repró- 
zása vagy önmagában olyan leképzése a szá- 
mítógép felé, mely archiválhatóvá és ezáltal 
megőrizhetővé teszi az adott művet. Egyrészt 
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az utókor számára, másrészt arra az időre, 
amikor majd rendelkezésre állnak a mainál 
fejlettebb szín- és képalkotási technológiák 
(nyomtatási technológiák, képernyőn tör- 
ténő megjelenítési technológiák vagy vetítős 
módszerek), melyekkel majd sokszorosítani 
is lehet ezeket az információkat. 

Nem fedek fel államtitkot azzal, hogy 
bizony sok múzeum, galéria és képtár szá- 
mára meglehetősen életszerűen merül fel 
a fent említett problémakör. Amikor egy 
festményt szeretnének restaurálni, akkor 
nem érhetjük be Lab, RGB vagy CMYK 
értékekkel (egyszerűen ezen a szinten ez 
vagy technológiai abszurditás vagy olyan 
kevés, hogy fel sem merül!). Ahhoz, hogy az 
eredeti állapotot minél pontosabban helyre- 
állíthassák, épp a spektrális görbéket hasz- 
nálják fel, többek között arra, hogy kiderít- 
sék, milyen pigmentet/festéket használhatott 
eredetileg az alkotó, másrészt pont olyan 
pigmentrendszert (festéket) próbálnak 
keresni, amely spektrális jellegében stim- 
mel az eredeti festékhez. Persze akadnak más 
szempontok is: például ha a festő eredetileg 
olyan festéket használt, mely fényállóságát 
tekintve nem túl jó, akkor igyekeznek olyat 
használni a helyreállítás során, mely amel- 
lett, hogy spektrálisan is megfelelő, színálló- 
ságát tekintve jobb tulajdonságokkal rendel- 


Sample nm380  nm390  nm400  nm410 nm420 nm430  nm440  nm450  nm460  nm470  nm480  nm490 
nm500  nm510  nm520  nm530 — nm540 —nm550 — nm560 — nm570 —nm580 — nm590 — nm600  nm610  nm620 
nm630  nm640  nm650 — nm660 — nm670  nm680 — nm690  nm700 nm710 nm720  nm730 

END DATA FORMAT 

BEGIN DATA 

M1 0.08792 0.08712 0.08850 0.10239 0.10756 0.10138 0.09596 0.09141 0.08830 0.08562 0.08541 0.09178 
0.10397 0.11577 0.12442 0.13281 0.15221 0.19525 0.27604 042435 0.59111 0.70511 0.75505 0.77295 0.78105 
0.78442 0.78887 0.79216 0.79343 0.79071 0.79166 0.79702 0.80367 0.80836 0.80934 0.81040 


kezik. Ez jelentheti azt, hogy adott esetben 
mégsem ugyanazt a festéket választják, 
hanem szándékosan attól eltérő, de alkalma- 
sabb tulajdonságú anyagot. 


Nézzük meg még egyszer, 
alaposabban a problémát: 

Színes felületek és elemi színes mezők 
spektrális görbéjét (erre szokták azt mondani, 
hogy ez ám az igazi , színtani ujjlenyomata" 

a színnek) hagyományosan színmérő spektro- 
fotométerekkel mérhetjük meg. 7 KI 

Ez színenként/mért elemi felületenként 36 db 
számot jelent mint mérési végeredmény 

iz] 


A jó hír az, hogy ezek az értékek könnyen 


(szemben a 3-4 db számmal!) 


bevihetők a számítógépbe. Rossz hírből saj- 
nos több is van. 1: A piacon kapható elterjedt 
kézi színmérők mérőapertúrájának mérete 
(mekkora felületen mér) viszonylag nagy. 
Általában 3-5 mm. Ezáltal elég durva, ala- 
csony lenne a felbontása az így nyert (pont- 
ról pontra bemért, manuálisan , szkennelt") 
képnek (csak összehasonlítási alapként: pl. 

a 300 dpi 0,1 mm-nél jobb felbontást jelent). 


2: Elég , macerás" lenne egy festmény min- 
den egyes pontját végigmérni. Például, ha 

4 mm-enként végigmérnénk egy 20x30 cm-es 
festményt, akkor ez 3000 mérést jelentene. 


A folyamatot ugyan lehet automatizálni, de 


mégsem az igazi, ugyanis — különösen a nagy 
értékű festmények esetében -— valahogy nem 
szeretik a tulajdonosok a nagy fényerőt, meg 
azt, hogy valaki fizikai kontaktust szeretne 
teremteni féltve őrzött, misztikus tisztelettel 
becsült festményükkel. 3: Az így nyert adato- 
kat nem tudnánk közvetlenül használni a ma 
futó grafikai programokban, pl. Photoshop 
8. 4: Az adatmennyiség -— ha mégiscsak sike- 
rülne a felbontáskérdést megoldani vala- 
hogy - 9-12-szerese lenne a mostanság hasz- 
nált képek méretéhez viszonyítva, melyek 
már így is elég nagyok. Egy apró jó hír azért 
maradt a végére: a számítástechnika fejlődé- 
sében bátran lehet bízni. Minden, ami a tár- 
helyek és a számítási teljesítmények témakör- 
ében elképzelhető, az, mondhatni, csak idő 
kérdése, és valósággá válik. 


Szóval a 36 számból csak 3 lesz, azaz valami 

s elvész". Egyébként a mai fejlett color manage- 
ment rendszerek ezt úgy igyekeznek kezelni 
(ezen korlátokon belül sikeresen), hogy egy 
adott megvilágítás és a felület nagyságától 
függő ún. észlelési szög standardizálása mel- 
lett (pl. D50, 2 fok) a színt fizikailag létrehozó 
vagy bevivő input/output eszközök (szkenne- 
rek, digitális kamerák, monitorok, printerek, 
nyomógépek) spektrális jellegét és viselkedé- 
sét L, a, b értékekre váltják át, és az így már 
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Camera Response for LCTF at 410nm 


Relative Sensitivity 
0.0 0.2 0.4 0.6 0.8 1.0 


Pot of Geraniums , 1912 


Move mouse over painting to see spectral reflectance 
measurements and estimations 


1t02003 Natlonat 
ashington D.C. 


Physical Painting Measurement 44 


Measured 


Estimated 


, kezelhető" számú (3 csatornás: L, a, b) szín- 


térre építik fel a színkezelő rends 


rt. 


Reflectance Factor 
5 0.0 0.2 0.4 0.6 0.8 1.0 


Tudom, csapongunk, ezért térjünk vissza 


az eredeti kérdéshez. Amikor reprózunk egy 


00 450 500 550 600 650 700 


Henri Matisse Wavelength (nm) 
French, 1869 - 1954 


í utá é image Copyright 92003 Natlonat 
vagy közvetlen digitális kamera alkalmazá- vszágee désevlzanyeszéstányegjás 


festményt, akkor manapság vagy az előzőleg 


profi módon elkészített dia beszkennelésével 


sával szokás a , számítógépbe gyömöszölni V ÉSE) 
w á jé kása Physical Paintingy Measurement 412 
a dolgokat" (digitalizálás). Aztán jöhet a 

Measured 


Estimated 


color management! Bármelyik módszer saj- 
nos azt jelenti, hogy már az elején bele kell 
törődnünk az információvesztés tényébe 


(36 kontra 3). 


Ha feltételezzük, hogy a valóságot 


Reflectance Factor 
A 0.0 0.2 0.4 0.6 0.8 1.0 


a spektrális görbék jellemzik, akkor azt 
mondhatjuk, hogy a monitoron vagy nyom- 


tatásban ezt jelenleg nem vagyunk képesek 


00 450 500 550 600 650 700 


yben visszaadni. Csak olyan alkal- 
kezgésszágaajá a Henri Matisse 
mas RGB/CMYK értékeket generálhatunk, French, 1869 - 1954 Wavelength (nm) 
űj beje ú ú. öltés image Copyright 02003 National 
melyek szimulálják a valóság színeit. Például Gallery ot Art, Washington D.C. 
elégséges peremfeltétel, ha a (D50, 25) Lab 9 sézéi 
SSEBEST zt 38 já ő ) ki o Physical Painting Measurement 425 
értékek egyeznek a valóság-szimuláció szín- EC! 
eat ; F3 kan a Mecasured 
párjai tekintetében. o co Bugzső 
60 Estimated 
fh 
Nem mindenki ilyen alázatos. A cikk további 77 o 
J ű o 
része pont arról szól, hogy létezik olyan a £ 
mjjs dl si új kezet ar 
technológia, mely magukat a spektrális infor- - 7 3 fej 
ációkat is megőrizve ké a ké kéns ín 66 o 
műdiőkaciszmezővizve képesaképdekép ki Za 
zésére a számítógép irányába. Azért hívják vo 
multispektrális leképzésnek az alant ismerte- o 
o 8 
endő módszert, mert egyrészt magát a 
tendő módszert, mert egyrészt magát a 400 450 500 550 600 650 700 


spektrális tulajdonságát rögzíti, másrészt, 


ta: isa jó Henri Matisse Wavelength (nm) 
mert ezt nemcsak egy, két, három hullám- French, 1869 - 1954 
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www.cis.rit.edu/mcsl/research/spectral.shtm 


hoss 


artományban teszi meg (mint a szken- 
nerek vagy digitális kamerák), hanem jó sok- 


ban - végigpásztázza 


a látható spektrumot. 


A technológia 


A konkrét sztori arról 


szól, hogy az Art 
Spectral Imaging fedőnevű kutató-fejlesztő 
csoportot a washingtoni National Gallery 


of Art galéria felkérte, hogy nézzenek utána, 


miképp is lehetne a műveket úgy leképezni 


(multispektrálisan lefotózni) a számítógép 


felé, hogy a fent említett információvesztés 


elkerülhető legyen. A csoport kidolgozott 
egy technológiát, mely a gyakorlatban képes 


megvalósítani a multispektrális képleképzést 


- egyébként elég ötletes módon. 


Az általuk megvalósított technológia két 


fontos elemet nál: egy monokromati- 
kus (szürke árnyalatokat adó) digitális fény- 


képezőgépet és egy olyan folyadékkris 


szűrőt, melynek áteresztési karakterisztikája 


kellően keskenysávú, és elektronikusan állít- 


ható. A speciális 


rő képes arra, hogy csak 
a megadott keskeny hullámhossztartományt 


engedje át. Természetesen a hullámhosz- 


szakat folyamatosan változtat 


hullámhosszról készül egy felvétel. Az így 
nyert rendszer lényegében pont ugyan- 
azt csinálja, mint a hagyományos színmérő 


spektrofotométerek: hullámhosszról hullám- 


hosszra leméri (jelen esetben fotózza) az ere- 


detit. Tehát ily módon egy színmérő spekt- 


rofotométert nyerünk, melynek két lényeges 


őekben említett ké: ín- 


is 


előnye van az el 
mérő spektrofotométerekkel szemben: jelen- 
tősen nagyobb felbontás, valamint érintke- 


zésmentes üzemmód. Nyilván ahhoz, hoi; 


a dolog működjön, ismerni kell a kamera 


érzékelőjének érzékenységét leíró spektrális 


függvényt, továbbá egyelőre kizárólag spe- 
ciális szoftverek alkalmasak az ilyen jellegű 


spektrális képek kezelésére. 


A hivatkozott csapat honlapján több inter- 
k 
azt mutatja be, hogy a különböző hullám- 
EB-H 


A spektrális visszaverési görbe klasszikusan 


aktív demonstráció is található. Az eg; 


hosszakon mit , lát" a kamera. 


0 és 1 közötti értékeit szürkeárnyalatok 2D-s 
megjelenítésével vizualizálják. Továbbá fel- 
merült az a kérdés, hogy az így nyert adatok 
mennyire pontos mérést tesznek lehetővé 

B. Ez a gyakorlatban úgy vizsgálható, hogy 


jó néhány (diszkrét számú) ponton ténylege- 


sen lemérjük az eredetit ké: 


színmérő spekt- 


rofotométerrel, majd a kapott mérési adato- 


kat ös: 


zehasonlítjuk azokkal, melyeket az 
új módszer produkált. Látható, hogy elég jó 
közelítéssel képes a multispektrális képle- 


képzés megadni a spektrális görbéket. (Lila 


színnel jelölték a kézi spektróval mért érté- 


ssel az álta- 


keket mint referencia, és 
luk állítható szűrőzéssel ellátott kamerával 


rekonstruáltakat). 


Érdekes, hogy a multispektrális technológia 
másik két irányba is kiterjeszthető. Egyrészt 
számtalan kutatásban nemcsak a látható tar- 
tomány az, ami érdekes, hanem az elektro- 
mágneses rezgések más tartományai (opti- 
- vagy infra-, 


kai sugárzási tartomány, csak U 
kozmikus sugárzások stb.) - lásd anyag- 
vizsgálatok, csillagászat. Másrészt a 3D-s 


modellezés és animáció is kezdi felfedezni 


az ebben rejlő lehetőségeket. Ezzel kapcso- 


latos egyik kedvenc anyagom a Garrett M. 


Johnson által írt diploma 


Teljesen spektrális 


bázisú 


intetikus képgenerálás és a kapcso- 
lódó szoftver: A szerző egy olyan 3D-s prog- 
ramot készített az OpenGL kiterjeszté- 
sével, melyben minden nem RGB, hanem 


spektrális alapú: a megvilágítás és észlelő 


zcencián át 


metamériájától kezdve a fluores 


a fényesség spektrális tulajdonságaival bezá- 
rólag. Mindezt 1996-ban. Ilyenkor támad 
az az érzésem, hogy a világ, annak tudomá- 
nyos lehetőségei és a hétköznapok néha már 


nagyon messze kerülnek egymástól. 


Végezetül a kulcsszó: (multi)spektrális 


képalkotás. Érdemes rá odafigyelni. 


A téma iránt mélyebben érdeklődő angol- 
szász míveltséggel rendelkezőknek vagy 
azoknak, akik legalább beszélik az angol 
nyelvet, ajánlom figyelmébe a fenti honlapok 


valamelyikét. a 
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World Map on a Dodecahedron 
Capyoght (c) 2002 2003 Cars A Funuti 
mm prozores ener betti 
FOSvad dsta by Dava Pepe - resumoras com 


Gyomcni Prggction 
May bo freely ászadbuzod for noncommercál gytposes 


De a föld gömbölyű! 


A térképészek problémája 


A számítógépes grafikában gyakran szükséges gömb 


tekre textúrát feszítenünk. Ez a feladat a 3D-g 


ömi 


egyes pontja és a 2D-textúra pontjai közötti megfeleltet. 
jelenti. A térképészek már évszázadok óta küzdenek pontosan 
ezzel a problémával, hiszen ők az ellenkező irányból közelítik 


meg ugyanazt a kérdést: a földgolyót szeretnék , kiteríteni" 
síkba. Sajnos mind a 3D-grafikusoknak, mind a kartográfusok- 
nak bele kell törődniük a szomorú ténybe: nem létezik, és nem 
is létezhet tökéletes megoldás a problémára 


hd 


Biztosan minden kedves olvasónk pucolt már 
narancsot. A térképészek - és 3D-grafikusok 
— problémája abból adódik, hogy nem lehet 
a lehámozott narancshéjat síkba kiteríteni, 
mindenképpen el fog szakadni. A térképek és 
textúrák készítése annyival egyszerűbb, hogy 
míg a narancshéj nem torzítható tetszőlege- 
sen, addig a digitális képek igen. De hogyan 
torzítsunk, hogy az a lehető legjobb ered- 
ményt adja? Sajnos erre a kérdésre sem lehet 
egyértelmű választ kapni. Vizsgáljuk meg, 
hogy a térképészek milyen szempontokat 
vesznek figyelembe a térképek készítésénél! 
Az atlaszt kinyitva tudunk korrekt módon 
távolságot mérni? Ha kiválasztunk tetszőleges 
két pontot, akkor a köztük lévő szakasz hosz- 
szából általában csak nagyon nehezen lehet 
meghatározni a valódi távolságot. Ez például 
térképes navigációnál alapvető kérdés. 
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A térkép segítségével meg tudjuk hatá- 
rozni a két pont közötti legrövidebb utat? 
Aki már látta térképen, hogy a nemzetközi 
repülőjáratok — különösen a tengerentúliak — 
milyen útvonalon repülnek, az először való- 
színűleg igen meglepődött. Míg síkban két 
pont között a legrövidebb távolságot az ösz- 
szekötő egyenes szakasz határozza meg, addig 
a térképen ez általában nem igaz. 

Megőrzi a térkép a földrészek alakját? Ha 
a térkép készítésénél használt leképezés loká- 
lisan szögtartó, azaz kis területet vizsgálva az 
alakok hasonlóak eredeti formájukhoz, akkor 
alaktartó térképről beszélünk. Természetesen 
ezeken a térképen a kontinensek egymáshoz 
viszonyított mérete mindig nagyon torz. 

Jól ábrázolja a területek arányait a tér- 
kép? Sok alaktartó térképen Grönland mérete 
megegyezik Afrikáéval, míg a valóságban 


1 A hengervetület mind a térképészetben, 
mind a grafikában népszerű 


ez közel sincsen így. Sejthető, hogy a méret és 
a forma közül valamelyik mindenképpen tor- 
zulni fog minden térképen/textúrán. 

Mely területek torzulnak jobban, melyek 
kevésbé? Hogyan válasszuk meg a térkép 
középpontját vagy tengelyét? Egy sarki 
kutató számára használhatatlan az a térkép, 
mely az egyenlítő vidékét ábrázolja torzítás 
nélkül, míg a sarkvidék teljesen eltorzul, szét- 
"K-I 

A 3D-grafikában a gömb textúrázása 
leggyakrabban az ún. környezeti textúrák 


nyúlik a térképen. 


(environment mapping) létrehozásakor kerül 
terítékre. Ennek a technikának az a lényege, 
hogy a környezetet egy virtuális, textúrával 
ellátott gömb reprezentálja, a tükröződése- 
ket pedig — a költséges sugárkövetés helyett — 
ennek használatával számítjuk ki. Szerencsére 
a textúra felfeszítésének kiválasztásakor talán 


A XXI. szazad 
emberenek! 


TAT! 
A GAPC- ze ni s... WT 
00 PAD Ma VAGY u 1 

a tét ist megromke 


Keresse március 30-tól 
az újságárusoknál! 
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2 Kéttipikus hengervetületű térkép: Lambert- és Mercator-féle 


könnyebb dolgunk van, mint térképész , kol- 
légáinknak", hiszen valamivel kevesebb szem- 
pontot kell figyelembe vennünk. 


A leglényegesebb kérdések: 

Hol torzul nagyon a textúra, hol kevésbé? 
Lesz-e olyan pontja a textúrának, ahol sok 
pixel egy pontba , csomósodik" össze? 

A torzítás lehetővé teszi-e, hogy kézzel fes- 
sük a textúrát? 

Létezik-e olyan beviteli eszköz, mellyel 
valódi textúrákat tudunk rögzíteni, illetve 


fényképezni? 


A következőkben végignézzük a legnép- 
szerűbb térképészeti és grafikai eljárásokat 

a gömb , kiterítésére", és közben megismerjük 
a térképészek által használt , torzulási ellip- 
sziseket", avagy a Tissot-féle indikátrixokat, 
melyeket 1881 óta használnak a térképé- 
szek. Ezek a szemléletes ábrák jól illusztrál- 


át. Képzel- 


ják a különböző vetületek torzítá 
jünk el egy gömböt, melyre azonos méretű 
köröket rajzolunk. Ha ezt a gömböt valami- 
lyen eljárással síkba vetítjük, akkor a körök 
alakja és/vagy mérete megváltozik. Az így 
eltorzított körök, azaz ellipszisek alapján 
rögtön látható, hogy hol torzul és milyen 
módon a térkép, avagy a textúra. "pH 

Az egyik leggyakoribb módszer a gömb 
kiterítésére a hengervetületek használata. 


SD.-CD-CD-CD-CD-CD-CD-CD-CD-CD-CD- 
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3D-körökben a hengeres vetítéssel vagy 
angolosan cylindrical projection elnevezés- 
sel találkozhatunk. A térképészek sok ilyen 
vetületet használnak, például Lambert-, 
Mercator- vagy Miller-féle térképeknél. 
Mint az ábrán látható, ezek a vetületek abban 
különböznek, hogy a henger pontjait milyen 
irányba vetítik a gömbre, így módosítva 
a méretbeli torzulásokat. -EJ 

Az 1772-ben született Lambert-féle 
vetület például csak az egyenlítő men- 
tén torzításmentes, a Mercator-féle térkép 
viszont nem torzítja az alakot. Ez jól lát- 
ható a Tissot-ábrákon, hiszen a Mercator- 
vetületen minden kör megőrizte alakját, 
míg a Lambert-módszerrel készült térkép 
torzítja a sarkokat. A Mercator-vetületen 
azonban az egyenlítőnél és a sarkoknál jelen- 
tős eltérés van a körök méretében. Ez azt 
jelenti, hogy a vetület nem mérettartó. Mivel 
a legnépszerűbb térképek ilyen típusúak, a 
legtöbb gyermek (és sajnos felnőtt) világkép- 
ében a kontinensek mérete igen torz. £H 

A 3D-grafikában használatos hengeres 
vetítés leginkább a Lambert-féle vetítésnek 
felel meg, azaz a textúra alja és teteje össze- 
nyomódik a gömbön. Azonban ne felejt- 
sük el, hogy a 3D-alkalmazásokban nem- 
csak gömbökről, hanem tetszőleges alakú 
testekről is szó lehet. Ha kifejezetten gömb- 
bel vagy ahhoz hasonló testtel dolgozunk, és 
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Lambets —— Galft 
orthograptuc 
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a sarkokhoz közeli torzítást csökkenteni sze- 
retnénk, akkor a cylindrical vetítés helyett 
a spherical mappinget használjuk. Térké- 
pészeti szemszögből ez is hengeres vetítés, 
csak éppen nem a henger felületére merőle- 
gesen vetítünk, hanem a vetítés középpontja 
felé. A spherical mapping már sokkal inkább 
hasonlít a Mercator-féle térképre. Az összes 
hengeres vetítésre jellemző, hogy a henger 
tengelye szabadon megválasztható. Bár tér- 
képek esetében leggyakrabban az egyenlítő 
van a középvonalon, környezeti textúráknál 
pedig a horizont, ez azonban gyakran nem 
a legjobb választás. -IA 

Az eddig tárgyalt összes hengervetü- 
let nagyon erősen torzította a kép tete- 


5] Hengervetületű térképekhez hasonló 
környezeti textúrák 


Behrmanns 
dgvakarea 


cyináncal 


47 különböző hengervetületű térké- 
pek (a jobb alsó a 3D-grafikában 


16! Nem hagyományos Mercator- 
féle térkép torzítása 


használatos spherical mapping) 


www.progonos.com/furuti/MapProj/Normal/TOC/cartTOC.html 


jén és alján látható pólusokat. Az ún. 


pszeudohengeres ( Pseudocylindrical) vetü- 
letek ezt a hibát próbálják orvosolni azáltal, 
hogy a térkép nem téglalap, hanem ellipszis 
alakú. Az ilyen térképekből is sokfajta létezik 
— például a Hammer-, Mollweide- és Eckert- 
féle leképezések. Sajnos a 3D-grafikában nem 
találkozhatunk ilyen textúrázással, annak 
ellenére, hogy a területek arányának szem- 
pontjából igen előnyös. Igaz, az alaktartás 
nem jellemző erre a leképezésre. 

A vetületek következő nagy csoportja a 
síkvetületek. Ezeket a térképeket úgy hozzák 
létre, hogy párhuzamos vetítősugarakat hasz- 
nálnak, így a sík képen nem látszódik a tel- 
jes gömb. 3D-grafikában a síkvetítés (planar 
mapping) használata pontosan ezért problé- 
más gömbök esetében: mivel csak az egyik 
oldal látható a textúrán, a test mindkét oldala 
ugyanúgy fog kinézni. 2 EH 

Ha a vetítősugarak nem párhuzamosak, 
hanem egy pontban találkoznak, perspekti- 
vikus vetítésről beszélünk. Az ilyen vetítése- 


10] 3D-grafikában használt perspektivikus, 
hatoldalú textúra 
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ket a fenti meggondolásból ritkán használ- 
ják gömbök reprezentációjára a térképészek. 


A 3D-grafikában igen népszerű a perspektivi- 


us vetítés egy változata, mely hat képet hasz- 


nál a gömb leírására. Az ilyen textúrázás azért 16 k 
özkedvelt, mert nagyon könnyű fényképek- k/ tag 


el rögzíteni a textúrát: elég hat irányból lefo- 
tózni a testeket és a környezetet. 7 EJ 7 

A 3D-grafikában a környezeti textúrák 
használatánál és fotózásánál a legnagyobb 
probléma az, hogy az egész környezetről kell 
épet készítenünk. Ha perspektivikus textúra 
használatához hat irányban akarunk fényké- 


pezni, akkor számíthatunk rá, hogy az illesz- 
kedő élek nem fognak tökéletesen passzolni 
(pl. a pontatlanság vagy lencsetorzítás miatt). 
Éppen ezért igen közkedvelt a halszemop- 
tika vagy a tükörgömb használata. Az első 
esetben két képet kell készíteni a környe- 
zetről, az utóbbi egy képen is képes rögzí- 
teni a — majdnem - teljes környezetet. Sajnos, 
akár a hengervetítésnél, itt is lesz olyan pont 
-— bár csak egy - ahol a textúra egy csomóba 


fut össze, ez a kör alakú 


kép külső sz 


felel meg. Érdekes módon a térkép 


is eszébe jutott ez a leképezés, bár gyak 


haszna valószínűleg nem sok van. 7 KI " KH 
P 32. BE TOG 4 3 12. Gömbükrös fotó felfeszítése után a gömb , hátsó" 17 Arden - Close térkép 
A térképészek rengeteg érdekes, vicces 8 je A 
8 . felén csúnya csomó keletkezhet A 
és ritkán (sohasem?) használt térképeket is a 
kidolgoztak. Ezekkel a 3D-grafikában sem 
találkozhatunk: 2-KH 7 KI 7 KH 7-KB 


"Tanulságként megállapíthatjuk, hogy nem 
egyszerű dolog a gömböt , kilapítani". Kör- 
nyezeti textúrák vagy gömb alakú testek 
esetében a 3D-grafikai programokban alap- 
vetően négy lehetőség kínálkozik: hatol- 
dalú vetítés, hengervetítés, gömbvetítés, 


ill. tükörgömbös kép felfeszítése. A hatol- 
dalú vetítés nagyon jó, ha megoldható a hat 


oldal határának pontos illesztése. Itt elég 


kicsi torzítással kell számolnunk, és nincs 


is olyan pont, ahol a textúra ,csomósodik". 


A hengeres vetítés és gömbvetítés gömbök 


esetében hasonló eredményt produkál, de 
az utóbbi kevésbé torzít. A pólusoknál saj- 


nos mindkettő egy pontba húzza a képet, 18! Narancshéjszerű, felszabdalt térkép 
így itt gyakran csúnya lesz a tükröződés. 

A gömbtükrös fotók használata nagyon 
egyszerű, de súlyos problémát szokott 
jelenteni az egy pontban csomósodó kép, 
valamint a részletgazdagság hiánya ezeken 
a területeken. Mindenképpen vegyük figye- 
lembe, hogy a különböző vetítési módsze- 


rek más és más módon torzítanak. B 


15 Lambert-féle kúpvetület 19. Egy másik felszabdalt térkép 
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A betűmetszés nagy magyar alakjai 


Bikfalvi Falka Sámuel 


Az 1920-as évek közepéi 
csak a legszűkebb szakmai 
közönségnek mondott vala- 
mit e kiváló, XIX. századi 
betűmetsző neve. Aztán 
Czakó Elemér kutatásainak 
köszönhetően felgyorsul- 
tak az események. Hosszas 
sajtópolémia bontakozott 
ki Falka értékéről, amely- 
ben többek között Kner 
Imre is hallatta hangját. 
Akkoriban úgy hírlett, hogy 
a Monotype komolyan 
érdeklődik betűi iránt... 


A székely családból származó Bikfalvi Falka 
Sámuel híres betűmetsző, betűöntő, acél- 
és rézmetsző, nyomdatechnikai újító volt 
a XVIII. század végén - XIX. század elején. 
Fogarason született 1766. május 4-én. 
A székelyudvarhelyi református kollégium- 
ban folytatott tanulmányai után Szebenben 
rajzot tanult, majd Kolozsvárott fa- és réz- 
metszést. 1791-ben Bécsbe ment, hogy elsa- 
játítsa a betűmetszést, de az akkor leghíre- 
sebb betűmetsző, Mannsfeld nem fogadta 
be tanítványai közé. A Bécsben élő Bikfalvi, 
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Kóré Zsigmond festő tanácsát (, aki jól tud 
rajzolni, betűt is hamarább fog szépen met- 
szeni") megfogadva, a Képzőművészeti Aka- 
démiára kezdett járni, ahol később betűjével 
jutalmat is nyert. A rajzolás tökéletesí- 
tése mellett magánúton kitanulta az acél- 
metszést, és egy bécsi mester segítségével 
a betűmetszést és -öntést is elsajátította. 
Falka első betűmintáit egy holland betű- 
mintakönyvből merítette, melyet Pethe 
Ferenc, az Utrechtben járt magyar tudós és 
könyvkiadó hozott magával, s adta kölcsön 
számára. Falka első nagyobb munkájához — 
a marosvásárhelyi Teleki-könyvtár kataló- 
gusa, melyet 1796-ban, Bécsben nyomtattak 
— saját metszésű betűket készített. A Falka 
által metszett betűket a könyv nyomta- 
tója Mannsfeld műhelyébe vitte kiöntetni, 
ahol Mannsfeld a betűket párizsi típusnak 
vélve megdicsérte azokat. Falka a nyoma- 
tok elkészülte után felkereste Mannsfeldet, 
és elmondta, hogy a , dicsért betűknek" 
ő a metszője, akit annak idején a mester 
nem fogadott tanítványai közé. Mannsfeld 
immár meggyőződve Falka betűmetsző 
képességeiről, ezt követően nagyra becsülte 
őt. A kezdeti időszak viszontagságai után 
jobbra fordult a sorsa, és a szorgalmas mun- 
kával telt bécsi tanulóévek meghozták szá- 
mára az ismertséget. 1798-ban kinevezték 


a budai Egyetemi Nyomda betűmetsző- 
és öntőműhelyének vezetői posztjára. 


A budai Egyetemi Nyomda 
Mária Terézia 1777-ben az Egye- 
temi Nyomda egy részét Nagyszombat- 
ról Budára telepítette, majd 1779-ben a 
tankönyvkiadásra kizárólagos szabadal- 


mat adott részére. Ez óriási lehetőséget 
nyújtott a nyomda számára, amivel hosz- 
szú évekig - főként a nyomda belső szemé- 
lyi, vezetési gondjai és anyagi problémái 
miatt -— csak részben tudtak élni. Az évszá- 
zad utolsó évei azonban pozitív fordulatot 
hoztak: 1795-ben felvásárolták a cirill betűs 
bécsi Novákovics-nyomdát, így a felszere- 
léssel együtt a nyomda általános privilégi- 
umot kapott a keleti nyelvű nyomtatványok 
megjelentetésére; 1797-ben megszüntet- 
ték a sorvadozó nagyszombati műhelyrész- 
leget; a nyomda és a hozzá kapcsolódó betű- 
öntő üzem bővítésére betűmetsző műhely 
szervezését határozták el, melynek veze- 
tésére 1798-ban szerződtették Bikfalvi 
Falka Sámuelt. Öt év múlva a nagy iro- 
dalmi műveltségű és széles látókörű Sághy 
Ferencet nevezték ki a nyomda gondnokává. 
Az ő igazgatása alatt jelentették meg a kor- 
szak legjobb magyar íróinak műveit is, igen 
szép kivitelben. A XIX. század első két évti- 


nyomda.kmf.hu/nyomda/nyt/8/08.htm 


Falka Sámuel rézmetszetű címlapja 


zede az Egyetemi Nyomda életében Sághy 
és Falka korszakának tekinthető. 


Bikfalvi Falka Sámuel 
az Egyetemi Nyomdában 
Az Egyetemi Nyomda már nagyszom- 
bati működésekor is jelentős betűöntödét 
működtetett, azonban a nagyfokú igény- 
bevétel megkövetelte az öntöde bővítését, 
korszerűsítését. Ez képezte Falka egyik fő 
tevékenységét. Másik lényeges munkája 
a betűcsaládok felfrissítése, új garnitú- 
rák vésése volt. A más nemzetiségi terü- 
letek tankönyvvel való ellátása az ide- 
gen betűk tömeges használatát igényelte, 
melyekkel a nyomda már korábban is ren- 
delkezett, de ezek nagy része elhasználó- 
dott, elavult, ezért Falka fontos feladata 
volt a garnitúrák kicserélése. 

A betűkészítés minden csínját-bínját 
ismerte a betűtervezéstől a vésésen át 
a betűöntésig. 1810-ben tizenhat, 1822- 
ben tizenkilenc öntőmunkással dolgozott 
együtt, de kezei alatt csak az maradhatott 
meg, aki a betűöntés minden műveletének 
mestere volt. A műhelyből szebbnél szebb 
betűtípusok kerültek ki, amelyek jelen- 
tős jövedelmet biztosítottak a nyomdának. 
Az Egyetemi Nyomda látta el betűkészlet- 
tel az egri, debreceni, esztergomi, kolozs- 
vári, pozsonyi nyomdák egy részét. Jelen- 
tős szerepe volt az önálló szerb, majd később 
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Falka Sámuel rézmetszetű címlapja 


a bolgár könyvnyomtatás kezdeteinek idő- 
szakában is. 

Falka betűi így mindenütt elterjed- 
tek, ahová az Egyetem nyomdájának hatása 
elért. A görög, cirill betűk javarészét 
s a címszedéshez való típusokat is részben 
ő metszette/újrametszette. A komoly anyagi 
eszközöket befektető héber könyvek bizo- 
mányosának törekvéseit is Falka valósította 
meg. Több mint négy évig készült a héber 
műhely megfelelő színvonalú berendezése, 

s a külföldi beszerzések mellett saját maga is 
tervezett betűtípusokat. 

Betűkultúrájára a régebbi holland betű- 
metszők, majd a divatos francia, olasz áram- 
latok hatottak. Betűi — különösen nemes 
vonalvezetésű klasszicista antikvái — fel- 
vették a versenyt a külföld legszebb ter- 
mékeivel. Különösen nagy hatással volt 
rá az olasz Bodoni és a francia Didot. E két 
neves európai mestertől ösztönözve tervezte 
és metszette betűtípusait, melyek techni- 
kai és művészeti szempontból is kimagas- 
lóak voltak. Betűin és tipográfiai tervein 
kívül nagyszámú rézmetszetű könyvdíszt 
és címlapot is készített. Címlapjai elegán- 
san letisztultak, klasszicista jellegűek. Falka 
új szellemet hozott a nyomda falai közé 
Giambattista Bodoni, a nagy pármai tipog- 
ráfus újító könyvművészetének nyomán. 
Falka Sámuel és ki 


tartóan alkalmazták az olasz mester ízlését 


kortársai is mérték- 


cípóto 
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Ószláv nyelvű biblia címlapja Falkától 


dicsérő sordíszeket, rajzos — metszett — fej- 
léceket, az egyszerűbb meg díszesebb kez- 
dőbetűket, oldalzáró grafikákat. A budai 
mester munkája a legkényesebb igényeknek 
is megfelelt. Kazinczy Ferenc finom ízlését 
azonnal megragadta könyveinek korszerű 
szépsége, sőt közvetlen együttműködésre 
törekedett vele, és barátait is arra biztatta, 
hogy vele dolgoztassanak. 

Az Egyetemi Nyomda szépséges reform- 
kori könyvei bizonyítják, hogy Sághy és 
Falka magas színvonalon értették a kor 
európai művészetét. 1824 kettejük záró kor- 
szakának is tekinthető, hiszen ekkor jelen- 
tették meg a nyomda reprezentatív betű- 
mintakönyvét. Ezt megelőzően 1814-ben 
jelent meg egy pár lapos füzet, amely a 
betűöntő üzem katalógusaként szolgált, 
hogy más nyomdák ebből rendelhessenek. 


Az 1824-es évi betű- és díszítményjegyzék 
Az Egyetemi Nyomdánál házi használat- 
ban megőrzött mintakönyv egykori ceruza- 
bejegyzései elárulják, hogy melyik betűtípus 
kitől való — a külföldiek mellett a szállí- 
tóhely, a belföldieknél a név jelzi az ere- 
detet. Legtöbbször Gotzig neve szerepel, 
majd ezt követi Falkáé, továbbá tanítványa, 
Szakáts József betűi is szerepelnek. A hang- 
jegyeket csaknem kizárólag Falka készítette. 
Falka működése az Egyetemi Nyomdá- 
ban korántsem volt felhőtlen, bár munkája 
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Falkának és tanítványának, Gotzignek betűi 


Falka cirill betűi 


Ú2. Kieme Dappot Ciesre ámtígaes 

Argumentum pessi- 
mi, turba est.  ÖOuae- 
ramus, guid optimum 
factum sit, non guid 
usitatissimum: 
A Csoba Beppet Cicer 

Er guid ne 
possessione  felicita 
us aelernae consti- 
tuat, non guid vul- 
g0. verítatis pessimo 
interpreti , probatum 
sit. 


Kleine Beppet Cie 
HZ EGSÉÉSTÉR pe: 
mi , turba est. 


ramus, guid optimum 


Jfactum sit, non guid 


usitatissimum: 
Crebe Boppot Ciesro Carta 
Et guid nos in 
possesstone Jelicita- 
tis aeternae consti- 
tuat , nongutd vulgo , 
vertatis pessuno in- 
terpreti,  probatum 
szt. 


SENSÜS, 


minőségével elégedettek voltak, de szor- 
galmával és az elkészített típusok meny- 
nyiségével már nem, gyakran nem győzte 
a rá háruló feladatok elvégzését. Falká- 
nak szerződése értelmében tanoncokat is 
kellett nevelnie, feladatában azonban nem 
felelt meg a nyomdavezetőség elvárásainak, 
hiszen 1811-ben tanítványai mind meg- 
szöktek tőle. 

Falka a betű- és rézmetszésen kívül 
nyomdatechnikai újításokkal is kísérlete- 
zett. Könnyen kezelhető kézisajtót készí- 
tett az aprónyomtatványok előállításához. 
A XVIII. század végén már sztereotípia- 
eljárással kísérletezett, amelyet a nyomda 
vezetősége akkor nem méltányolt, 1818-ban 
viszont - főként Sághy szorgalmazására — 
John Watts, amerikai mestert szerződtették 
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Falka Sámuel 1826. január 20-án meghalt. 


A nyomda ezt követően egy ideig külföldről 
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A webdizájn zsákutcája 


Az a jó weboldal, amelyik képek nélkül is élvezhető? 


Hasonlóságok és különbségek 
Csak próbaképp vessük össze a webdizájnt 


a (reklám)grafikával. Mindkettő alkalmazott 


művészet, mindkettőt köti a funkcionalitás 


- ezzel nagyvonalúan át is léptük az alap- 


vetően személyes és üzleti célú honlapok/ 


grafikák közti szakadékot, hiszen utóbbiak 


nyilván sok egyéb szempont alapján is t- 
tebbek, de a funkcionalitásról (extrém kivé- 
telektől eltekintve) senki sem feledkezik meg. 
A funkcionálist értsük úgy, hogy valami meg- 


felel-e a céljának. Márpedig számtalan cél 


vezérelheti a készítőt/alkotót, éppenséggel 


a célnélküliség is, pontosabban az , önmagáért 
való" alkotás — mert vannak művészi webol- 
dalak is. És itt tényleg nem érdemes belebo- 
nyolódni a vitába, hogy egy weboldal lehet- 


e , művészi", hiszen az alkalmazott művészet 


paradoxonjában mindig ott rejlik a művészet. 
Az ellentmondás lényege a művészet szükség- 
szerű -— alkalmazott mivolta okán mégis kor- 
látozott — autonomitása, mely önazonossá- 
gát kizárólag szabadságfokával párhuzamosan 


nyerheti vissza. 
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A honlapok egy része, mint például 


a hírportálok, a nyomtatott média kiváltására 


készültek. Módszertanilag egyetlen komoly elő- 


nyük a hipertextualitás, melyet az egyszerűség 

nint az irodalmi érte- 
úsék. 

gyakorlatba ültetett változatát. (Egy percre érde- 


kedvéért fogjunk fel úg; 


lemben vett intertextualitás, vagyis szövegkö 


mes eltöprengeni azon is, hogy a szöveg nem csak 


a magyarban áll etimológiai kapcsolatban a szövet 
szóval, így érthető, hogy egyesek miért a hiper- 
textuális, hálózati szöveget, az interneten olvas- 


ható, linkekkel ő 


a klasszikus írás feltámadásának vag 


ekötött tartalmakat tekintik 
, kiteljese- 


désének.) Ha pedig ezt a különbséget leszámít- 
juk, érthető, hogy nem távolodnak el a nyomtatott 
sajtóban megszokott vizuális sémáktól. Kel- 

lene? Vizsgáljunk meg bármilyen hírportált: 


Bezzeg a reklámok, azok naprakészek, a marketin; 
majd mozgó reklámcsíkok után jöttek a flash-anim: 
szemtelen bizgentyűk, melyek akkor a legidegesítőbbek, ha épp olvasás közben tolakodnak 
gyakori már az olyan reklám is, amely egy beágyazott Media Player-ablakban külön kérdez. 
jn oldaláról nézve: nincs az a harmonikusan kiala- 


ezd reklámfilmet vetíteni... Mindezt pedig a di 


woxarejzzuoza jazzt eV 


a számtalan link segítségével oda-vi. 


a kattogha- 
tunk a hírek között, de maga az élmény ezen kívül 


nem sokban különbözik az újságolvasástól. 


A jó weboldal szöveg nélküli is lehet 
Demi a helyzet akkor, ha egy oldal céljai- 


val tökéletesen összhangban van a vizuális ele- 


mek előtérbe helyezése? Még nem tartunk 


a , művészi" webdizájnnál. Egyszerűen képzel- 


jünk el egy olyan esetet, amikor nem az oldal 
tartalma hivatott a lényegi üzenetet hordozni, 


hanem a megjelenés. (Ilyenkor kerülnek patt- 


A statikus, 
sul repkedő 


ek lesben állnak minden újításra 
k, végül a képernyőn keresztül 


kított oldalszerkezet, amit néhány reklám - melyek, nem meglepő módon, szeretik felhívni magukra 
a figyelmet - ne lenne képes pillanatok alatt felborítani. 


"forma teszi a lényeget 


www.kdlab.net 


us / ULTRA hO 


tbe azok, akik 


is tökéletesen működőképes, ha böngészőnkben 


zerint a jó weboldal akkor 


kikapcsoljuk a képeket.) Egy pörgő-forgó ele- 


mekkel telerakott, zenélő-pityegő oldal alkal- 


manként nagyon hatásos. Lehet szájtátva nézni, 


majd bizonytalanul keresgélni, hogy melyik 
apró pötty mögött bújik egy-egy link, közben 


pedig figyelhetjük magunkat, vajon elkapott-e 


már minket az 


térzés. (Ha igen, a háttérben 


ujjongó marketings; 


akértők és kreatívok pezs- 


gőt bontanak.) Az ilyen típusú oldalaknál 


a legfontosabb kérdés az, hogy a vizuális elemek, 


a hangok 


vértelműen és egyhangúan képesek- 


e továbbítani a kívánt hangulatot, arculatot. Ha 


nk né 


megné ány céges honlapot, akkor érde- 


kes módon azt tapasztaljuk, ez még a legnagyobb 
vállalatok esetében sem mindig sikerül. Pedig ők 


már tudják, milyen fontos ez. 


Általános jó ízlés 
Kevés 


támaszt túl sok elvárá 


az igazán jó oldal. A belépő szint nem 


it, hos 


ne hágjuk át az általános jó 


ízlés" ebben a kontextusban a vizuális kultú- 


rát, illetve annak hiányát jelzi!) M. zámta- 


lan olyan weboldalra bukkanhatunk, melyekről 


nehéz megállapítani, hogy 


nem ápri- 


lisi tréfának szánta-e őket. e ebben is lel- 


hetünk némi alávaló örömet: tavaly az index.hu 


fórumán 


rveződött a , Legsújosabb Veboldal 


Konteszt", melynek keretében néhány eszté- 


tikai érzékkel — igeri kegyetlenséggel — 


megáldott lelkes ifjú készí 
(ál)oldalát. Erd. 


a pályamunkákat, mert fel 


tóan rc 


amire érdemes vigyázi 


tette el szórakozta- 


lemes megtekinteni 


lépten-nyomon fel- 


lelhető rajtuk minden, 


ugró ablakoktól kezdve a 36 pontos kanárisárga 
"Times New Roman betűtípussal írt főcímen át 


a garantált szemkárosodást okozó animált gif- 


. Az igazi bravúr a koherens dizájn lenne, 
mely összhatásában -— a színválasztástól kezdve 
a betűtípuson át a felépítésig — valahogy , egy- 
ben van". És itt már nem számít, hogy egy oldal 


minimalista vagy inkább látványos. A megfelelő 


forma sosem megy a tartalom , rovására". 


A jövő persze főképp a szabadon garázdál- 
kodó, minden kötöttségtől mentes , webmű- 


al: 


ány meghökkentően eredeti megoldás- 


vészek" oldalain sejthető meg. Találkozhatunk 


nél 


sal, melyek bizony: 


k, hogy van lehetőség 


a továbblépésre. Vannak, akik szerint a jövőt az 


egyre nagyobb sebes: 


égű internetkapcsolat — és 


ís z oldalakra zsúfolható több szolgáltatás — 


jelenti. Ebben biztosan van valami, hiszen kép- 


zeljük csak el, milyen nagyszerű lenne az oldalak 


szerves részévé tenni a jó minőségű mozgóképe- 


ket (filmeket) is, 


milyen előrelépés lenne szé- 


les körben kiterjeszteni az eddig tévé által beha- 


tárolt vizuális kultúrát, egy újfajta , jó ízlést" — az 


internet valódi alternatívát nyújtana a televízió 


mellett, és a néz 


interaktivitás révén megsza- 


badulna nevében is foglalt passzív szerep 


www.2advanced.com 


Legsúlyosabb Weboldalak Hi 


Személyes honlap: abszolút 1. hely 
oldskool 166pont 


www.celtia.hu/sulyos/2/ 


Marketing honlap: abszolút 1. hely 
hammer 141pont 


www.celtia.hu/sulyos/5/sujos/ 


Legsúlyosabb dizájn: 
1. hely pka 85pont ] 


www.celtia.hu/sulyos/3/ 


Legsúlyosabb tartalom: 
1. hely oldskool 83pont 


www.celtia.hu/sulyos/2/ 


Fő-fő abszolút , Legsúlyosabb 
Weboldal Kontesztnyertes": 
1. hely oldskool 166pont 


www.celtia.hu/sulyos/2/ 
2. hely pka 161pont 


www.celtia.hu/sulyos/3/ 
3. hely lolka 1S6pont 


www.celtia.hu/sulyos/1/ 
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Lázárfalvi Tamás 


Színezzü 


Lab, élesség, minőség 


[ infogcolormanagement.hu Ji 


nk! 


1 Ugyanaz a kép Lab, RGB és CMYK színtérben 


Mint azt már a DIGITART 6. számában (Színeslátás — 070. oldal) röviden bemutattuk, a Lab alapú 
képkezelés sokban megkönnyítheti munkánkat, amennyiben a kifinomult minőséget célozzuk meg 
elkészülő produktumunk tekintetében. Az élesítések (USM, LCE) 7. számunkban (Éleslátás — 064. 
oldal) bemutatott körmönfont használata szintúgy komoly fegyvertény lehet hozzáértő kezekben. 
Jelen cikkünkben mélyebbre ásva próbálunk bemutatni afféle speciális eseteket, ahol az említett 
technikák ötvözéséből levonható gyakorlati haszon és tapasztalat kevésbé kézzelfogható, ám rajtuk 
keresztül olyan problémák merülnek fel, melyek mindenképpen további gondolkodásra adhatnak 
okot munkamódszereink megválasztásakor. 


Feltűnő hibák lehetnek 
Azon olvasóink, akik időt és fáradtságot nem 
kímélve kellőképpen sokat foglalkoztak a maga- 


zinunk legutóbbi számában bemutatott éle- 


sítési eljárások próbálgatásával, nyilván 


szembesültek 1 a problémával (is), hogy 


a képeredetitől függően, bizonyos esetekben 
a megfelelő részletezettség és élesség elérése 


már olyan mértékű színezeti és tartalmi tor- 


zulást (pl. zajosodást, élkiválást) eredményez, 
ami túllép az elviselhetőség reális határain. 
Mi több, a zaj esetleg a rácsra bontott nyom- 
dai produktumon is könnyen felfedezhető 


lesz, miközben az eredeti kép finom tónusai 


elvesznek, színei kissé megváltoznak. 
Alapvetően egészséges megoldás lenne 
tehát, ha elérhetnénk, hogy képi informáci- 
óinkból csak a részletek erősödjenek, a zaj 
kevésbé; illetve, hogy a fontos élek job- 
ban kirajzolódjanak. Nagyobb nagyítás- 


ban, színcsatornánként megvizsgálva egy 
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RGB-módban végrehajtott kritikus mér- 
tékű USM-éles 


láthatjuk, hogy a képzaj 


felerős 


s színcsatornán egyér- 
telműen és jellegzetesen jelentkezik, és ez 


nagyban befolyásolj 


kapott végeredmény 


színezetét is — lecsökkentve az élesítés lehet- 


séges határértékeit. Kézenfekvő volna, hogy 


e szoruló információt tar- 


talmazó csatornákat élesítsük, de sajnos ez 
felépítéséből adódóan az RGB-módban nem 
(CMYK-ban sem ig: 


sikerrel. Megoldást a Lab mód használata 


zán) oldható meg teljes 


jelentheti, ahol a színinformációt és világos- 
ságinformációt külön csatornákon tároljuk, 

más megközelítést igényelve, mint az RGB- 

szerkezetben. A különálló ,,L" csatorna sze- 

repe akkor válik igazán szembetűnővé, ha az 
élesítés előtt végrehajtjuk a Lab- konverziót, 
és az élesítést csak az , L" csatornán végez- 
zük el (Channels paletta, csak a Lightness 
csatorna kijelölése). Érthető módon ekkor 
az élesítés ott hat, ahol igazán szüksé- 


ges, vagyis a világosság 


atornán, mely 
képünk tulajdonképpeni kontrasztkülönb- 
ségeit tartalmazza, vagyis a képélességet 


a legalapvetőbb módon befolyásoló informá- 


EREDETI 


ciókat. Visszakonvertálva képünket RGB- 


CMYK-módba, láthatjuk is az alapvető 


különbséget: az élesítés hatására létrejövő 


zaj nem színeződik el, illetve a színtorzulás 
kisebb, mint ha hagyományos élesítést 


alkalmaztunk volna. 7" KI 


Első tanácsok 
Természetesen a képeredetiken, illetve 
a digitálisan (akár az élesítés hatására is) 


létrejövő vagy felerősödő zajosság eltün- 


is jól alkalmazható a világossá 


ja, mivel az itt 


") csatorna manipulá 


létrejövő élek és zajok viszonylag könnyen 


www.colormanagement.hu 


megkülönböztethetők a zajtalanító algo- 


ritmusok számár: 


. Sok helyütt alkalmaz- 


k gyakorlatban, hogy az , L" csatorna éle- 


sítése előtt bevetnek egy (akár maszkolt) 
Despeckle vagy Dust and scratches szű- 
rőt, mert az élesítés során a fontos részletek 


amúgy is felerősödnek, a zaj viszont csak 


kisebb mértékben nő 


Színhelyesség 


Az eddigiek a 


apján láthatjuk, hogy élesítés, 
illetve képkezelés esetén valamelyest torzul 
a színinformáció is, és el kell fogadjuk, hogy 
ez kiküszöbölhetetlen velejárója munkál- 

kodásunknak. Az Lab-munkamódszerekkel 
kissé közelebb tudunk maradni a képeredeti 


szín 


ensúlyához és alapvető színezetéhez, 


és okosan alkalmazva sokkal jobb eredmé- 
nyeket is elérhetünk, mint pusztán az RGB- 
editálással. Természetesen csak attól, hogy 
RGB-ben vagy Lab-ban élesítünk, képeink 
j- 


érdekünk, hogy az edi- 


színezete nem fog jelentős mértékben vá 


tozni, de jól felfogott 


tálási folyamatok során minél kisebbre szo- 
rítsuk azt a hibaszázalékot, amely akaratunk 


ellenére áll elő. Az ábra ? E jól szemlélteti, 


hogy a Lab , L ehajtott éle- 


csatornáján vé 


sítés és az RGB-élesítés mennyire más ered- 


ményt hoz az azonos mérőpontokon, holott 
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az USM-ablak beállításai azonosak voltak. 
válik 
a különbség igazi mibenléte: az RGB-élesí- 


Még erősebb nagyításban egyértelművi 


tett kép élei mentén a színcsatornák kezelé- 
séből eredően megjelennek olyan színezetű 
pixelek is, melyek az eredeti képen biztos, 
hogy nem szerepeltek. Ha mindezekhez hoz- 
závesszük azt, hogy a kép későbbi manipulá- 
ció során (nagyítás, kicsinyítés, színkorrek- 
ciók stb.) mindezek az , idegen" színezetek is 
szerepet kapnak, nem lesz nehéz belátni a Lab 
a." folyamat előnyeit. 


A szemünk csalhat 

"További érzékletes példa, ha megvizsgáljuk 
a különböző színmodellű, de azonos mér- 
tékű élesítések végeredményeképp létre- 
jövő képek hisztogramjait. Ezekről szin- 
tén láthatjuk, hogy az elkerülhetetlenül 
keletkező (hiszen az élesítés során minden- 
képp manipuláljuk a pixeleket) plusz képi 
információ hogyan is fest a számok tük- 
rében. Egy pillantást vetve az ábrára 7 H, 
beláthatjuk, hogy bár szemünk nem érzé- 
keli a különbséget akkorának, mint ahogy 


azt a 3D-ben leképzett , színtartalom-diag- 
ramok" mutatják, mégis jelentős differen- 
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cia van az eredményekben (az RGB-élesítés 
[középső] esetén látható, hogy milyen nagy 
az a , szórt" terület, ahol addig a képen nem 
létező színek jelentek meg. a nyers eredeti 
és a Lab-élesítésű képek közti eltérés lénye- 
gesen kisebb). 


Nézem, de nem látom... 

Mi értelme ennek a sok hókuszpókusz- 
nak, Lab-mágiának pár nyavalyás pixe- 
lért, ha a végén amúgy sem látható az 
eltérés a nyomaton (például az élesített 
RGB- és Lab-képek közt az ábrán PH 
nehéz különbséget észrevenni)? — kérdez- 
heti a nyájas olvasó. Ismerjük el, sok szem- 
pontból igaza is van, hiszen a hétköznapi 
levilágítók, proofok, nyomdai lemezek, 
rácsok, különböző festékek és papírminő- 
ségek végeláthatatlannak tűnő útvesztőjé- 
ben 1-5 vagy akár 1096 eltérés az eredeti- 
től amúgy is mindennapi esemény. Valódi 
értelmet a magas minőségű termékek ese- 
tén nyernek ezek a procedúrák, melyek 
lehet, hogy nem sorsdöntően, de mégis 
igen fontos pontokon támogatják az igé- 
nyes megoldások híveit. A nagy színhelyes- 
séget és reális megjelenítést igénylő rep- 


rodukciók, a négyszínnyomást meghaladó 
speciális színbontások (Hexa, HiFi stb.), 

a 16 bit/csatornás képkezelés és az egyre 
nagyobb felbontást kínáló színes nyomta- 
tók mind-mind igénylik azt az igyekezetet, 
hogy a legtöbbet hozzuk ki a rendelkezésre 
álló technikából. Nyilvánvaló, hogy egy 
matt ofszetpapírra készülő vagy rotációs 
munkához nem igazán van szükség időigé- 
nyes képkezelési, beállítási manőverekre. 
Azonban ezekben az esetekben is jól jöhet 
az ilyen irányú tudásunk, hiszen előfordul- 
hat, hogy egy kritikán aluli minőségű, zajos 
fotóból, amelyhez feltétlenül ragaszkodik 

a megrendelő, kell olyan eredményt kicsi- 
holnunk, ami meghaladja az egyszerű alap- 
beállításokkal elvégezhető funkciók szol- 
gáltatási körét. A tintasugaras nyomtatók 
fejlődése, a digitális fotólevilágítók műkö- 
dési elve is lehetőséget ad arra, hogy ha 
anyagaink ilyen berendezéseken készül- 
nek el, akkor esetlegesen még jobb minősé- 
get érjünk el a Lab editálás felhasználásá 


val, hiszen ezek a berendezések a dig: 
állományunk legapróbb részletét is képesek 
lehetnek megjeleníteni, megfelelő kalibrá- 
ció esetén meglepően jó színhűséggel. e 


ppek Lab-kalandoroknak 


11! Ne erőltessük a Lab-editálási tech- 
nikákat minden esetben, mert lehet, 
hogy csak az időnket pazaroljuk. Kellő 
gyakorlattal hamar el tudjuk dönteni, 
mikor van szükség olyan minőségű, jel- 
legű munkára, ahol érdemes , Lab-ba 
kapcsolni". 


[2] Az RGB-ben editált és élesített 
képek színezete mindig élénkebb és 
telítettebb lesz Lab-élesített, illetve 
RGB-élesítetlen társaikénál. Ez nem 
feltétlenül jelent rosszat, de nem árt 
észben tartani olyankor, ha nagy szín- 
helyességre van szükség vagy rossz 
minőségű a képanyag. 


13] A Lab-procedúra csak akkor alkal- 
mazható, ha a colormanagement 
beállításaink megfelelőek, és csak 
akkor van értelme (mint bármi minő- 
ségi megoldásnak), ha a gyártástech- 
nológiai fegyelem és minőség megfel- 
elő az egész munkafolyamat során. 


[4] A colormanagement elterjedése és 
a Photoshop 4 előtt is készültek csodá- 


latosan szép digitális munkák és repro- 
dukciók. Nem csak az eszköz és tech- 
nika határozza meg a végeredményt, 
nagyon fontos az emberi tényező, 

a kreativitás és a tapasztalat. A Lab- 
üzemmód csak egy olyan eszköz, mely 
ezt az emberi tényezőt segíthet job- 
ban kibontakoztatni. 

15] Szabadidőnkben bátran kísérletez- 
zünk a Lab-rendszeren belüli editálá- 
sokkal, effektekkel, mert sok érdekes 
hatást érhetünk el. 


[6] Ha megértjük a Lab-, RGB-, CMYK- 
stb. modelleket és az erre épülő 
berendezések működését, attól isme- 
reteink gazdagodnak, lehetősége- 
ink szélesednek. Valós termelésbe 
viszont csak olyan eljárást vigyünk, 
amit százszázalékosan értünk, isme- 
rünk és elfogadunk, ellenkező eset- 


ben saját dolgunkat és mások munká- 


ját nehezítjük. 


[7] Ha nem házon belül szkennelte- 
tünk, gondoljuk végig, hogy mire van 


szükségünk, mert a bérszkennelte- 

tés során alkalmazott élesítés és kor- 
rekciók lehet, hogy csak megnehezítik 
a további munkánkat (pl. az élesített 
képeket nehezebb nagyítani, retusálni, 
trükközni). 


18] Próbáljuk ki, milyen, ha a lehető 
legnagyobb színterjedelmű élesítet- 
len (tehát nyers, nem korrigált) szken- 
nelést kérjük vagy szkenneljük, és mi 
magunk korrigálunk, mert sokszor 

a szkennerek alapbeállításai nem biz- 
tos, hogy a legideálisabb megoldást 
hozzák. 


191 A digitális kamerák RAW-formátuma 
a Lab-hez hasonlóan sokkal szélesebb 
editálási lehetőséget biztosít. Ne felejt- 
sük el, hogy a digitális fotókat is érde- 
mes élesíteni, de egészen más elvek 
szerint, mint a szkennelt erdetiket. 


110] A Lab mindhárom csatornáján vég- 
zett élesítés nem hoz azonos ered- 
ményt azzal, ha csak az , L" csatornát 
élesítjük. 
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Könyvajánló 


Tanfolyam a könyvben sorozat 


A Classroom in a Book a legtöbb példányban eladott szoftveroktató tankönyvsoro- 
zat. Segítségével gyorsan és könnyedén tanulhatod meg az Adobe szoftverek funk- 
cióit. A Tanfolyam a könyvben azt nyújtja, amit semmi más könyv vagy képzés nem 
tud - hivatalos, az Adobe termékszakértők támogatásával fejlesztett oktatósorozat. 


A könyveket kiadja: 
Perfact-Pro Kft. 
1103 Budapest, Óhegy utca 2. 


Megvásárolhatók: a könyvesboltokban 
Internet: www.perfact.hu 


Tanfolyam a könyvben sorozat 


Adobe Illustrator CS 


Biztos sokszor eszedbe jutott, bárcsak belelátnál kedvenc szoftvered, je- 


len esetben az Adobe Illustrator mögött álló csapat agyába, és kicsipe- 


getnéd mindazt, amit a szoftver legszuperebb funkcióiról tudnak. Ez 
a könyv pontosan ezt teszi lehetővé. Ezen oldalakon az Adobe Creative 
"Team vezetett túrán mutatja be a grafikai erőművet, az Illustrator CS-t. 


Függetlenül attól, hogy a gyönyörűen megszerkesztett grafika nyomta- 


tásban, a weben, videóban vagy akár 
a mobilod kijelzőjén jelenik meg, a könyv 


könnyedén, elegánsan és hatékonyan min- 


A KÖNYVBEN 


dent megmutat ahhoz, hogy eljuss odáig. 
A lépé 
során mindent megtudhatsz az Illustrator 


ől lépésre haladó, projektalapú leckék 


É 
H 
É 


fontos funkcióiról, így a CS újdonságairól 
k, a Scribble Effect, 
n kialakított sablonok szá- 


d 


Adobe lllustrator cs 


is: hatásos új eszk 


professzionáli: 
zai, 3D-grafika támogatása, és sok egyéb. 
Minden fejezet egy, az egyre növekvő is- 


mereteidre építő projektből áll, a CD-mel- Méret: 19,2 cm x 25,5 cm 


2 ; at 4; a zésé Terjedelem: 472 oldal 
léklet pedig a könyv leckéinek teljesítéséhez Á, at 670 Ft 
ISBN: 9638647221 


szükséges fájlokat tartalmazza. 


Tanfolyam a könyvben sorozat 


Adobe Photoshop CS 


A Photoshop egyike azon nagyszerű programoknak, amelyekbe leg- 


szívesebben azonnal beleugranál, és rögtön elkezdenél alkotni — de 
ha fejessel indítasz, mindenféle útmutató nélkül, akkor valószínű- 
leg rengeteg dolgot kihagysz. Erre is van azonban megoldás: ezzel a 
könyvvel úgy tanulhatsz, hogy mindent kipróbálsz; az egyre növekvő 
Photoshop-ismereteidre épülő projektek sorozatán keresztül azonnal 
megveted lábad a legingoványosabb tala- 
jon is. Az egyszerű, lépésről lépésre ha- 
ladó utasítások, a fejezet végén található 


A KÖNYVBEN 


Hi 
Ej 
g 


összefoglaló kérdések, a könyv projekt- 
fájljait tartalmazó CD-melléklet kellemes 


időtöltéssé varázsolják egyéni ütemed- 

nek megfelelő tanulásodat. A könyv tel- 
jes átdolgozáson esett keresztül, hogy a 
Adobe Photoshop cs 


tomáet tantányv az köve tö! 


Photoshop CS minden új funkcióját be- 
mutassa. A könyv a szoftvert ismertető tú- 
rával indul, majd a Photoshop felhaszná- 


Méret: 19,2 cm x 25,5 cm 
Terjedelem: még nem ismert 
Ára: még nem ismert 

Megjelenés: 2004. május 


lói felületétől kezdve olyan összetettebb 


témákig jut el, mint a színkezelés, webes 
grafikák és a fotóretusálás. 


Tanfolyam a könyvben sorozat 


Adobe InDesign CS 


Az Adobe teljes kreatív termékskálájához való egyre szorosabb integrációjá- 
nak és egyre kifinomultabb funkciókészletének köszönhetően az InDesign 
a Ouarkot és a Framemakert elhagyók nyertes választása. Ha te is közöttük 
vagy, akkor erre a könyvre van szükséged. A könyvben az Adobe Creative 
"Team a cég saját óráin és tanfolyamain kipróbált, projektalapú leckék s0- 
rozatát nyújtja át, hogy kellő alapokat biztosítson a kiadványszerkesztés 
InDesign iskolájában. Lépésről lépésre hala- 
dó leckék során ismerkedsz meg az InDesign 
CS alapjaival, illetve számtalan olyan haladó 


A KÖNYVBEN 


ötletet és technikát találsz, amelyek segítenek 


TANFOLYAM 


munkáid során. A tankönyv stílusú formá- 
tum egyéni ütemű leckéket biztosít, amelyet 
összefoglaló kérdések követnek segítve tudá- 
sod elmélyítését. A könyvhöz tartozó CD- 
melléklet a könyv projektjeinek elvégzéséhez Adobe jdoni 
szükséges összes fájlt tartalmazza. Egészen 4 ny 
különleges hangsúlyt kapnak az InDesign CS 
Méret: 19,2 cm x 25,5 cm 
Terjedelem: még nem ismert 
Ára: még nem ismert 
Megjelenés: 2004. június 


új funkciói: frissített Story Editor, beágyazott 


stílusok, színbontási előnézetek, Package for 


GoLive parancs és még sok más. 


Macromedi 


Fireworks MX 


A Macromedia Fireworks MX 2004 egy professzionális képszer- 
kesztő program, amely az internetes grafikát készítő szoftverek 
között - funkcionalitását és használhatóságát egyaránt figyelembe 
véve - egyedülálló. A program segítségével könnyedén ötvözhet- 
jük raszteres és vektoros képelemeinket, pillanatok alatt készít- 
hetünk egyszerűbb animációkat, interaktív gombokat és menü- 
rendszereket. A könyv fejezetei sorra 
mutatják be a munkakörnyezetet és 

a kezelőfelületet, valamint a Fireworks 
MX 2004 egyes szolgáltatásait és funk- 
cióit. Megismerkedhetünk az impor- 
tálás és exportálás különböző mód- 
szereivel, a képelemek elkészítésének 
folyamatával, a rendelkezésre álló vagy 
az általunk készített elemek felhaszná- 
lásának lehetőségeivel, a maszkolással 


és az animációkészítéssel. A könyv ki- 


Méret: 17 cm x 24 cm 


váló édeszköz min rogrammal 
áló segédeszköz mind a programma. Terjedelem: 160 oldal 
Ára: 2100 Ft. 


ISBN: 9632142543 


újonnan ismerkedők, mind a veterán 


Fireworks felhasználók számára. 


DIGITART 047 


www.digitartmagazin.hu 


műhely ; Morpho m 


Princz Ágoston 


[ agoston.princzomorphodcc.hu ] 


Morpho morphius 


Háromdimenziós technika az arculatépítésben - valóság és virtualitás 


A Morpho digital content creation (morpho dcc) a nevét egy 
Dél-Amerikában őshonos pillangónak köszönheti, így a cég 
arculatának kialakításában a morpho didius meghatározó szere- 


pet kapott. E rovar valamennyi nemzetségét az jellemzi, hogy a 
szárny felső oldala rendkívül látványosan színezett, amely igen 


A pillangó soksz 
filozófiáj 


cepcióval jött létre, hogy 


űsége tükröződik a cég 


ában is, hiszen a stúdió azzal a kon- 


z audiovizuális 


munkák mind szélesebb köréhez szaktudás- 
beli, illetve technikai hátteret biztosítson, 


s tartalomalkotás" kreatív és haté- 


a , dig: 
kony a legyen. 
Az arculat meghatározó eleme tehát 


a pillangó háromdimenziós képe, amely- 


nek megalkotása komoly 
elé állította mind a tervezőgrafikust, mind 


a 3D-modellezőt. 


Előkészítés, kétdimenziós tervezés 

A munka kezdeténél a lehető legtöbb, a legap- 
róbb részletekre kiterjedő információra volt 
szükségünk magáról a lepkéről. S nemcsak 

a formára, hanem az élőlény mozgására és 
egyéb speciális tulajdonságaira vonatkozóan 
is. Egy preparált példányon tanulmányozni 
tudtuk a pillangó valós méreteit, a részletek 


arányait, valamint azt, hogy milyen képet 
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jó kiinduló alapot biztosított a grafikai tervezéshez. 


mutat a szárnyak színezete különböző fény- 
hatások és nézőpontok esetén. A begyűj- 
tött képek alapján rengeteg tanulmányraj- 
zot készítettünk, pontról pontra körbejárva, 
aprólékosan tanulmányozva a részleteket. 
Ennek során megmutatkoztak a lepkéről való 
tudásunk hiányosságai, így további informá- 
ciókat kellett gyűjtenünk. Végül elkészült 
egy oldal- és egy felülnézeti rajz, amelyek 

a tervezői és a modellezői munka kiindu- 

lási alapjául szolgáltak, elkezdődhetett tehát 
a realisztikus látvány felépítése. 


Rajztól a valóságig 

A háromdimenziós, realisztikus látványké- 
pek felépítéséhez 30S MAX szoftvert hasz- 
náltunk. A modellezés megkezdése előtt 
mérlegelnünk kellett, hogy milyen techniká- 
val a legcélszerűbb ezt a bonyolult és komp- 


lex objektumot létrehoznunk. Végül - figye- 


lembe véve a 6-os verzió újításait — a patch 


modellezés mellett döntöttünk, amelynek 


alkalmazása inkább a konkrét formákkal, 
határozott körvonalakkal rendelkező objek- 
tumok felépítése esetén szokásos. 

A munka két fázisra tagolódott. Első lé- 
pésként létre kellett hoznunk az állat testét 
és lábait, majd a második menetben fel kellett 
, építenünk" a szárnyait. 

Az oldalnézeti rajzok fontosabb részleteit 
megrajzolva rengeteg, egymástól független 
görbe (spline) jött létre. Ezek egybeolvasztá- 
sával kialakult a pillangó testének realisztikus 
látványa, amit az Edit Patch módosító hasz- 
nálatával tökéletesítettünk. 

A görbék térbeli kialak: 


zeti rajz szolgált alapul. Dacára a komoly 


sához a felülné- 


anyaggyűjtésnek, a térbeli forma meghatáro- 
zásához a rajzok helyenként még mindig hiá- 
nyosnak bizonyultak, ilyen esetekben már 

a saját fantáziánkra voltunk utalva. 

Szintén nehézséget jelentett, hogy a meg- 
lévő vonalakból kellett patch-képes geomet- 
riát készítenünk. A térben elképzelt formák 
mentén átkötő vonalakat húztunk, hogy lét- 
rejöjjenek a három, illetve négy pont által 
határolt felületek. Így egy térhálót kaptunk, 
amelyen a bézier-görbéket meghatározó érin- 
tők térbeli elhelyezésével kialakult a végle- 
ges forma. 

A test elkészülte után a szárnyakat külön 
modelleztük meg. A szárny vázának egyes 
ágait Loft-művelet- 
tel hoztuk 


létre, 
majd ezeket 
alakítottuk 
át szerkeszthető 
patch-objektummá. 
Így tehát nem a drót- 


vázból, hanem rögtön a 


patch-objektumból indultunk 
ki. Ennek a megoldásnak az elő- 
nye akkor mutatkozott meg, amikor 
a szárny váza által közrefogott szárny- 
felületeket kellett létrehoznunk, mert a 
create patch funkcióval az egyes, külön 
elkészített szárnydarabokat rögtön a helyükre 
tudtuk illeszteni. A részletek aprólékos kidol- 
gozottsága azt eredményezte, hogy az elké- 
szült modell így megközelítőleg 800 ezer 
elemi háromszögből állt. 


Színpompás modell 

Mivel a lepke mintázata igen gazdag, textú- 
rájának létrehozása meglehetősen komoly fel- 
adat volt. A problémát úgy oldottunk meg, hogy 
a teljes, összetett textúrafelületet anyagazono- 
sítókra bontottuk. Ezek segítségével meghatá- 
roztuk és egymástól elkülönítettük a geometria 
egyes részeinek — a szárny alsó és felső részének, 
a fejnek, a szemnek, a tornak és a potrohnak — 
anyagait. A felületek többségéhez megfestet- 
tük a textúrákat, ezért szükség volt az UV-koor- 
dináták meghatározására, amelyhez az UVW 
Map és az Unwrap módosítót használtuk. 

Az UV-koordináták mentén kiterített 
geometria részleteit egy ingyenesen letölthe- 
tő, beépülő modul, az Unwrap segítségével 
mentettük el képekként. Később ezek szolgál- 
tak alapul a textúra — Photoshopban történő — 


megfestéséhez. A feladat összetettségét jelzi, 
hogy a textúrakönyvtár, amely tartalmazza a 
PSD-állományokat is, végül 250 MB-nyi lett. 

Összesen 19 féle anyagazonosítót határoz- 
tunk meg, ezek többségéhez a saját magunk 
által készített textúrákat használtunk fel, 
amelyek többnyire diffuse és bump mintáza- 
tok voltak. A különböző testrészletek találko- 
zásánál, hogy az átmenet egyenletes legyen, 
jelentős mennyiségű maszkra is szükségünk 
volt, amelyeket Blend-anyagokhoz vagy Mix- 
mintázatokhoz használtunk. 

Igen körültekintően kellett eljárnunk 
a szárny domborzatának létrehozásánál, hi- 
szen a szárny váza és felülete eltérő anyagú 
volt, illetve a szárnyfelület domborzatának 
kialakítása displacement használatát kívánta 
meg. A 3DS MAX 6-ban a Mental Ray kép- 
kiszámító eljárással a displacementet kifo- 
gástalanul meg tudtuk valósítani úgy, 
hogy nem geometriaként szá- 
moltuk ki a domborzatot. 
Mivel a szárny kétol- 


dalú felü- 
let, elég 

volt csupán a 
felső felületre 
displacementet rakni, 
mivel az a szárny túlolda- 


lán is látszott. 


A szárny megrebben 
Habár a lepke szárnymozgása a valóságban 
igen gyors, a lassított felvételeket látva kiderült 
számunkra, hogy mozgásának dinamikáját 
a szárnyak csapásonkénti finom elhajlása adja. 
Az animáció előkészületeit a , mozgató- 
rendszer", azaz a csontrendszer megtervezésé- 
vel kezdtük. Kézenfekvő volt, hogy a mozgatás 
közben fellépő dinamikai hatásokat ne manu- 
álisan animáljuk. Ehhez a csontrendszert úgy 
alakítottuk ki, hogy a csontokat a szárny váza 
mentén hoztuk létre, így a váz hajlását követte 


a szárny felületének hajlása is. 
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A létrejött csontrendszer egyes leágazásait 
Spline IK vezérlővel láttuk el, így egy-egy 
leágazást 3-5 segédobjektum (point helper) 
vezérelt. Ezek a segédobjektumok Spring 

kezté- 
a gyö- 
moz- 


vezérlőt kaptak, ennek követ- 


ben a szárny mozgását — 
kérobjektumára ható 


ás következtében — a többi 
8: 

objektum moz- gása is 
követte, illetve az az ere- 


deti mozgá- sához képest 


— a Spring vezérlő miatt 


szárny kilen- 


A csontrend- 
szer összetett 


szerkezete szüksé- 


gessé tette a vezér- 
lés leegyszerűsí- 
tését. , Drótozást" 
(wire) és , kénysze- 
reket" használtunk, 
így mindössze néhány 
paraméter segítségével 
már animálhattuk 


Kü- 
lön figyelmet fordítot- 


a szárny mozgá. 


tunk a lepke szívókájára, 
mivel az a valóságban 
igen speciálisan mozog. 
A legnagyobb kihívást a 
spirális felcsavarodás ani- 
málása okozta. A lehető- 
ségeket tanulmányozva 
végül egy script megírásá- 
val oldottuk meg a problé- 
mát, ehhez létrehoztunk 
egy kezelőfelületet, amely 
három paramétert tartal- 
mazott a mozgatás meg- 


könnyítésére. 

A természet apró csodája, a megszámlál- 
hatatlan részletből összetevődő organikus 
szervezet, a morpho didius — alkotóinak nem 
kevés fejtörést okozva - átlépett tehát a valós 
világból egy virtuális térbe, ahol immár az 
alkotói fantázia kelti új életre. a 


A kész animációt lapzártánkig nem 
tudtuk előkészíteni, így azt a kö- 
vetkező lapszámunk CD mellékleté- 
re tesszük fel, és megtalálhatóak a 
www.digitartmagazin.hu internetes 
oldalunkon is. 
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műhely ; Mr. Pritt megizmosodik 


Lynn Wright 


Mr. Pritt megizmosodik 


Hogyan készítsünk reklámfilmet? 


[ infoedigitartmagazin.hu ] 


A Henkel cég nemrég új ragasztót dobott a piacra. Cikkünk 
a terméket reklámozó animációs filmek születésének 


műhelytitkaiba vezet be. 


A DBH/TBWA reklámügynökség 2003 
őszén nemzetközi kampányt indított a Hen- 
kel cég Power Pritt Stickjének reklámozá- 
sára, A termék újdonságértékét az adta, hogy 
ez az első olyan erősragasztó-stift, amely 
fém, fa és műanyag összeragasztására egy- 
aránt alkalmas. A kampány három számító- 
gépes animációs filmre épült, amelyeket az 
Aardman Animations készített. Az első rek- 
lámfilm azt mutatja be, ahogyan a régi Mr. 
Pritt az új figurává alakul át, és izmait fesze- 
getve az erejét fitogtatja. A második filmben az 
izmos kis ragasztózseni különböző anyagok- 
ból súlyzót ragaszt össze magának, és diadal- 
masan kinyomja, végül a harmadikban kiszaba- 
dítja magát a folyékony ragasztó fogságából. A 
Power Pritt-filmek mellett az Aardman a Hen- 
kel egy másik új termékéhez, a Pritt Correction 
Rollerhez is elkészített egy reklámfilmet. 


Kigyúrt ragasztó 

A reklámügynökség vázlatában az állt, hogy 
Power Pritt figurája semmiképp sem hathat 

ijesztőnek vagy pökhendinek. Mivel a filme- 
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ket nemzetközi kampányban akarták felhasz- 
nálni, a reklámoknak a vizuális humor eszkö- 
zével kellett a termék üzenetét továbbítaniuk. 
A filmekben nem használtak szájszinkront, 
hogy a különböző országokban csupán a nar- 
rátor szövegét kelljen újravenni. 

Az Aardmannél a film animációs mun- 
káit Scott Pleydell-Pearce-re bízták, aki egy- 
kor maga is testépítő volt, így személyes tapasz- 
talatai is segítették a figura megalkotásában. 
s A reklámok sikere szempontjából kulcsfontos- 
ságú volt, hogy a karakter ne tűnjön beképzelt- 
nek vagy agresszívnek, ezért rengeteg mosoly- 
lyal, kedves grimasszal, kacsintással fűszereztük 
a jeleneteket" — magyarázza Pleydell-Pearce. 


Párhuzamos tervezés 

A négy reklámfilmet 12 hét alatt készítette el az 
Aardman csapata. A munkához az Alias Mayát, 
az Adobe Photoshopot és az After Effectset 
használták. , A Maya nagy előnye, hogy a terve- 
zési és animációs folyamat egyes részeit párhu- 
zamosítani tudtuk — avat be a részletekbe Andy 
Proctor 3D-s modellező. — Miközben az egyik 


m 


munkatársunk a karakterek külsején dolgo- 
zott, addig a másik a textúrákat készítette, majd 
munkájuk eredményét egyszerűen egyesítettük 
a bevilágítás és az animáció elvégzéséhez." 

A transzformációk elkészítéséhez Pleydell- 


Pearce két eltérő geometriájú modellt alkal- 


mazott. , Számos nehézség származott volna 
abból, ha csak egyetlen modellel dolgozunk, 
többek között a deformációkkal is meggyűlt 
volna a bajunk" — folytatja az animátor. 

Pleydell-Pearce egy kevés polygonbáól álló 
(low-poly base) modellt alkotott a karakter 
külsejének megtervezéséhez és az animáció- 
hoz, ez szolgált alapjául annak a nagyfelbon- 
tású simított modellnek, amely a végső képki- 
számításban megjelent. 

, Számos kevert formát (blend shape) hasz- 
náltunk, nemcsak a testanimációkhoz, hanem 
az izomdeformációkhoz is. Voltak közöttük 
olyanok, amelyek a karmozdulatoknál auto- 
matikusan működésbe léptek, hogy az izmok 
deformációja realisztikusan hasson — meséli 
Pleydell-Pearce. - Néhány különösen bonyo- 
lult pózhoz spózspecifikusx keverést készítet- 
tünk. Ezeknek k. 
minden testtartásban megfelelően festenek." 


önhetően az izmok mindig, 


Csillogó tehetség 
A texturálás, bevilágítás és képkiszámítás 
munkáját a Maya eszközeivel és szabványos 


www.aardman.com ! www.henkel.com 


í 


A régi ragasztó átalakulását különálló Maya-elemek renderelésével hozták létre, amelyeket azután az Adobe After Effectsben egyesítettek és csinosítottak ki, 
Az animátorok kevert formákat (blend shape) használtak a hagyományos Pritt-modell arányainak az izmos figura arányaihoz történő közelítésére, majd a Power Pritt- 
modell teljes ,kigyúrására". Az After Effects segítségével aztán tovább csiszoltak a hatáson, hogy zökkenőmentessé tegyék a két modell közti átmenetet. 


képkiszámítóval végezte el Andy Proctor. 
A tervezők azt akarták, hogy a kis műanyag 
figura a fényesre csiszoltság érzetét keltse, 
ezért Proctor rétegzett árnyékolást használt, 
hogy a tükröződéseket többrétegűvé tegye. 

, Így a részleteket éles anizotropikus megvi- 
lágítással tudtam kiemelni, miközben az alapfe- 


lületet lágyabb fényekbe burkoltam. A ragasztó 

árnyékolásánál ugyancsak több réteget használ- 

tam, hogy az anyagszerkezetben lévő buboréko- 

kat és magát a nedves felületet egyaránt érzékel- 

tetni tudjam" — magyarázza Pleydell-Pearce. 
Minden snittet lágy kulccsal és dif- 

fúz környezeti fénnyel világítottak be, erős 


stúdiólámpákat használva, hogy a klasszi- 
kus stúdióvilágítás érzetét keltsék. Néhány 
spotlámpával pár további erős tükröződést 
hoztak létre, hogy fokozzák a stúdióhatást. 

A kis figura 2003 őszén indult el világ- 
hódító útjára, P KI az Aardman Animations 
jóvoltából. es 


A ragacs hálójában 


Az alkotók számára a legnehezebb feladat a folyékony ragasztó megalkotása 
volt. A képen Mr. Power Pritt harca látható a ragaccsal. A folyékony ragasztó tele 
van lyukakkal és belső szálakkal, és körülöleli a kis figura karját és testét. 


A ,gonosz ellenfél" hálóját kisfelbontású poligonrácsként (polygon cage) alkot- 
ták meg, amelyet hat részre osztottak a modellezés és a beállítás megkönnyítése 
érdekében, majd egy nagyfelbontású ráccsal kapcsolták össze, amelyet a végső 
képkiszámításhoz használtak. Mivel a hálót részenként tudták kidolgozni, az 
animátorok klaszterek (clusters) segítségével rögzítették a ragasztót a karakter 
bőréhez, így az mindvégig összeért a kis figura testével. A ragasztó többi részét 
rácsos deformálók (lattices deformers) és cv klaszterek segítségével dolgozták ki 
és animálták. 


Miközben a figura megpróbál kiszabadulni a ragasztóból, a ragacsnak mind- 
végig a bőréhez kell tapadnia, és vele együtt mozognia - meséli az animátorok 
vezetője, Pleydell-Pearce. - Úgy döntöttünk, hogy automatikus technikák helyett 
inkább kézzel dolgozunk: így jobban megkínlódtunk ugyan a jelenettel, de 

az eredmény sokkal inkább megfelelt az elképzeléseinknek. Azokon a részeken, 
ahol a ragasztó a figurára tapadt, helyettesítő formákat használtunk, és , flying 
off screen" animáltuk őket." 


A második reklámfilm célja az volt, hogy bemutassa a termék képességeit. A kis 
figura különböző anyagokból készült súlyzótárcsákat ragaszt össze, és az így ösz- 
szebarkácsolt súlyzót diadalmasan kinyomja, ezzel bizonyítva erejét. , A jelenet 
megvalósítása komoly kihívást jelentett a számunkra - mondja Andy Proctor, 

az Aardmann Animations 3D-s modellezője. - Azt akartuk, hogy a termékbemu- 
tató meggyőzően hasson, egyszersmind azonban Power Pritt figuráját is meg- 
kedveljék a nézők. Ehhez pedig arra volt szükség, hogy megtaláljuk a hatásele- 
mek kényes egyensúlyát." 


Az animációs csapat különféle anyagokat - szövetet, fát, fémet - szkennelt be, 
és a Photoshopban textúratérképként használta a súlyzótárcsák előállításához. 
A szövet felületének realisztikusabbá tételéhez a Maya Furt is segítségül hív- 
ták. Magát a Pritt ragasztót először Mayában készítették el procedurális és 2D-s 
textúratérképek segítségével, majd az After Effectsben egyesítették a renderelt 
háttérfelülettel. 


Háttérinformációk 


Használt szoftverek: Alias Maya, Adobe Photoshop, Adobe 
After Effects További részletek: Aardman Animations 
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műhely ; Elő a Mayával 


A társasjáték dobozára 
kerülő pajzs modellje egy 
perspektivikus nézetből 
renderelve 


Tamók Ria 


Könnyebb 
a Mayával! 


Bár a perspektivikus szerkesztővonalak kora még nem járt le 


Általában könnyen felismerhető, hogy egy képet milyen eszköz- 
zel hoztak létre. 3D-programmal, 2D-effektekkel, digitalizáló táb- 
lával egy rajzoló programban vagy hagyományos eszközzel, amely 
szkennert használva került a monitorra. Az alkotók gyakran hasz- 
nálnak egyetlen, az igényeiknek legjobban megfelelő eszközt, és 
igyekeznek megismerni annak lehetőségeit, hogy a kívánt hatást 


az általa nyújtott kereteken belül elérhessék. A hagyományos eszkö- 
zöket használó képzőművészek között elterjedt kifejezés a vegyes 
technika, ezalatt azt értik, hogy több, gyakran különböző eszközzel 
készült a kép. Például fényképkivágásokat ragasztanak a kartonra, 
majd az így elkészült fotomontázst valamilyen megfelelő festékkel 


továbbfejlesztik. 


Hasonló módon egy digitális kép is készül- 
het vegyes technikával. Nem szabad megfe- 
ledkeznünk arról, hogy bármilyen eszközt 
(eszközöket) is alkalmazunk, mindenkép- 
pen úgy kell feltennünk a kérdést, hogy: 

s, Melyik az az eszköz, amellyel ezt és ezt 


an 


a hatást elérhetem?" a digitális eszközök 
megközelítésükben semmiben sem külön- 
böznek a hagyományos társaiktól. Ugyan- 
úgy különböző felhasználásra alkalmasak, 
és minél több eszköz lehetőségeit és korlá- 
tait megismerjük, annál biztosabban tud- 
juk kiválasztani az adott esetben számunkra 
legcélravezetőbbet. Ritka, mikor egy felada- 
tot egyetlen alkalmazás egyfajta eszközével 
tudunk elkészíteni. Általában már az adott 
programon belül is kreatívan kombinál- 
nunk kell a rendelkezésre álló lehetőségeket. 
Innen már csak egy lépés, hogy ne csak egy 


52 DIGITART www.digitartmagazin.hu 


program eszközeire támaszkodjunk, hanem 
magukat a különböző szoftvereket is megis- 


merve, azokat együtt használjuk. 


Érdekes nézőpont 
Egy magyar fejlesztésű társasjátékdoboz fe- 
délképénél az volt a kérés, hogy látványos 
és mindenképpen más legyen, mint a bol- 
tokban kapható társasjátékok doboza. Ezért 
készült el egy olyan terv, ahol a játék három 
fő figurája szerepel. Úgynevezett békapers- 
pektívából, vagyis alsó kameraállásból lát- 
juk őket. Ekként a hősök a néző fölé maga- 
sodnak (mellyel erőt sugároznak), továbbá 
a hétköznapokban nem megszokott nézet 
megragadja a tekintetet. 

Ez a kamerabeállítás erős perspektivi- 
kus torzulást eredményez. Az enyészet- 
pont (a térbeli ábrázolás során a háttérbe 


futó párhuzamos vonalak találkozási pontja) 
a kép felső széléhez közel kerül, ezért a pár- 
huzamos élek látszólagosan erősebben tar- 
tanak össze. Az ember szemét a környe- 
zete hozzászoktatja bizonyos arányokhoz. 
Úgymond megtanuljuk, hogy hogyan néz- 
nek ki a tárgyak attól függően, hogy honnan 
látjuk őket. Nem kell senki elé ténylegesen 
letenni egy tányért ahhoz, hogy tudja, ellip- 
szisként látja, ha nem pontosan felülről néz 
a tányérra. A 3D-s programok nagy adomá- 
nya a térben elhelyezkedő tárgyak perspek- 
tivikusan pontos ábrázolása. 

Ezért ha valaki csak Adobe Photoshop, 
Painter vagy más rajzolóprogramot használ, 
mondván, hogy túl összetettek a 3D-s prog- 
ramok, akkor is érdemes lehet megismer- 
kednie a modellezéssel. Kevés idő és energia 
befektetésével rendelkezésére állnak azok 


az eszközök, melyekkel a munka során több 
órát is megtakaríthatnak azok, akik kevés 
rajzkészséggel bírnak. Egy háromdimenziós 
tárgy ábrázolásánál nemcsak a pontos ará- 
nyokat kapjuk meg, de a kép megtervezését 
is rugalmassá, gyorssá teszi. Minden tárgy 
lebontható úgynevezett primitívekre, azaz 


alapformá 


(az emberi testet is fel lehet 


építeni hasábokból és gömbökből), a kí 
látószög meghatározásához nem szükséges 
a témát pontosan lemodellezni. Elegendő 
néhány gömböt vagy hasábot elhelyezni 

a virtuális 3D-térben, hogy megnézhes- 
sük bármilyen szögből, alulról, felülről, 
oldalról. Így hamar megtaláljuk a kívánt 
nézőpontot, az annak megfelelő perspekti- 


vikus hatá 


st, ahelyett, hogy órákat töltünk 


az egyes nézőpontok megrajz 1 vagy 
megszerkesztésével. 


Esetünkben a gladiátor pajzsa központi 


helyet foglal el a képen, ezért különösen 


fontos, hogy a térben hitelesen helyezkedjen 


el. Számomra egyértelmű volt, hogy Mayát 


használva kell meghatároznom a pajzs pon- 


tos formáját. , Szabadkézzel" megrajzolni 


nemcsak nehéz és körülményes lett volr 


de időt rabló is. A pajzs a következő nehéz- 


kból 


égeket veti fel: geometrikus formá 


épül fel, és több kisebb, szabályos forma 


jelenik meg a díszítései közt (körlapok, 
gömbök), a két oldala szimmetrikus, a pajzs 
felülete pedig egy képzeletbeli hengerre van 


ráhajlítva (ez adja meg 


a rajz pajzsjellegét, amely nélkül a 


címer is lehetne), továbbá ezt a formát erős 


perspektivikus torzulással akartam láttatni. 


Ráadásul a pajzson szereplő díszítő motí- 
vumnak követnie kell a felület hajlását. Csak 
kétdimenziós eszközöket használva egy hosz- 
szadalmas, nagyon sok lépésből álló szer- 
kesztési feladat, melyet kezdhetnék elölről, 
ha a megrendelő úgy dönt, hogy mégsem 
szemből, hanem kicsit oldalról szeretné 
látni a gladiátort. Ezzel szemben a 3D-s 
program kínálta lépések, a modellezés és 

a kamera fókusztávolságának, képkivágásá- 
nak a beállítása bármikor megváltoztatható 
anélkül, hogy munkaóráink kárba veszné- 
nek. 


A részletek fontossága 

Az első lépés, hogy megtervezzük a pajzsot. 
Itt nemcsak arra gondolok, hogy kitalál- 
juk, mekkora legyen a figurához képest, 
milyen formákból épüljön fel, hanem arra 
is, hogy térben hogyan néz ki. Mely ré- 


szek vannak benyomódva, 
melyek állnak ki a felületből, 
milyen díszítőelem szerepel 
rajta. Azt is végig kell gon- 
dolnunk, hogy milyen térbe 
helyezzük el a jelenetet. Ese- 
tünkben a három figura egy 
homokos, nyílt arénában áll. 
Mondjuk az idő legyen napos, 
csak néhány bárányfelhő lát- 
szik az égen. Talán túlzásnak 
tűnhet az ilyen részletesség. De 
gondoljunk bele: a környezet alap- 
megvilágítása befolyásolja, hogy 


a téma honnan kapja a fényt, s ennek 


megfelelő lesz az árnyéka (pl. elmosódó 


vagy éles). A környéken szereplő tárgyak 


helyzete, mérete és anyaga meghatározz 


hogy a témára az alapmegvilágításból men- 
nyi és hogyan jut. Továbbá a pajzs fémből 


ké: 


nyezetét, els 


zült, vagyis nagyrészt tükrözi 


Ter- 


sorban annak színét. 


mészetesen nem kell mindent lemodel- 
lezni, valósághűen bevilágítani, textúrázni. 
Ahhoz 


át kell gondolnunk részleteiben, és tudato- 


zont, hogy , élő" képet kapjunk, 


san kell használni a programokban szereplő 
k 
azért, mert , így jól néz ki". Fontos tudnunk, 


eszközöket. Semmit ne alkalmazzunk 


hogy mi miért szerepel a képünkön. 2 


Miután meghatároztuk a pajzsot, és leraj- 


zoltuk a kifeszített, frontális képet, lás- 
suk, mik azok a plusz dolgok, amit egy 3D- 


szoftver adni tud! Azonkívül, hogy a M 


eszközeit felhasznál 


a tárgyunkat pon- 
tos arányokkal rajzolhatjuk meg a térben, 
néhány beállítással megkaphatjuk a tárgy 


vetett árnyékait is (ez jól jön a kép festésé- 
nél). A következő előkészületekre van szük- 
ségünk: a pajzs rajzára és a pajzson szereplő 
mintára, melyet a modellre vetítve követni 


fogja a felület hajlását. 


Maya pajzsot ragad 

A pajzs formáját szemlélve jól látható, hogy 
szimmetrikus forma, így célszerű az egyik 
fél modellezésével foglalatoskodni, míg 


a másik felet elég egyszerűen csak lemá- 


solni. A pajzs szélét a legegyszerűbben egy 
NURBS görbével tudjuk megrajzolni, amely- 
nek térbeli kihúzásával a forma homo- 

rúan lekerekített éleit is könnyen létre- 
hozhatjuk. A vázlatrajz alapján a Create 

CV segítségével vagy az EP Curve Tool- 

lal megrajzoljuk a pajzs szélének körvona- 


lait, amit az Edit Curves 2 Open Close Cur- 


ves használatával tudunk 
bezárni. 

A létrehozott zárt gör- 
bét a Surfaces 2 Bevel Plus 
paranccsal tudjuk három- 
dimenziós formává alakí- 
tani. A Bevel Plus Width 
és Depth paraméterei 
határozzák meg a lekerekí- 
tés mélységét és széles- 

ségét, az Extrude Distance 
a tárgy szélességét, az Outer 

Style Curve pedig a lekerekítés 
formáját. (A Concave Out forma 
az a homorú letörés, amire nekünk 

szükségünk van.) A pajzs lapját egy 
hasonló zárt görbéből alkotjuk meg, 


de nem a Bevel, hanem a Planar eszköz- 


majd a görbén belül létrehozunk egy új 
NURBS felületet. 

Az egyéb díszítő elemeket egyszerű sub- 
division surface primitívekből (Create 2 
Subdiv Primi 


szabadon lehet formázni, és a polygonos 


cs) alakítjuk ki, amelyeket 


modellekkel ellentétben renderelésnél meg- 
tartják a részletességüket. Az összes díszítő 

kból (a leke- 
gömbökből áll, kivéve 


forma subdivision surface koci 


rekített élek miatt) és 


ítő motívumot, ez 


s közepén lévő d 


a paj: 


nem más, mint egy egyszerű polygon hen- 


ger (Create 2 Subdiv Primitives 5 Cylinder). 


Mindegyik elem részletesebben, alapo- 
sabban lemodellezhető lenne, de mivel nem 


a grafikai megjelenítés, hanem csak a pers- 


pektíva és a fényviszonyok meghatáro- 


a a cél, így a leegyszerűsített modellek is 


kiválóan használhatók. 
Tükröm, tükröm... 
Amikor úgy érezzük, hogy a pajzs formája 


már készen van, és nem lesz szükség több 


részletre, akkor jelöljük ki azokat a tárgya- 


kat, amelyek a pajzs mindkét oldalán szere- 


Modellezéshez létrehozott NURBS görbék 
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bevelőurtáseshapet Dogs] Palzr  beveftuzt ] oerstveCszvet [/ zi 


7 tisz] 


[7] Bevet Pius History ri 
rouge [ESET SSBETKZÉBE TT ae] 
Bevel [7 At Start FárEnd 
evelwán 002 A 
BevelDegik DEE 
Ende Diatoncs TT EE 
Due SveCuve fent ae] 
mere BEEE STEG REET 
Tokarcs OV EE 
Palygon Output Option: § 
Node Behavioc 
Eutra Áttibutez 


Select ]/ tostántási [ 


Éz EE 


A Bevel beállításai 


A Bevel Plus eszközzel 


[ levrovodigitartmagazin.hu ] 


létrehozott egyszerű díszítés 


pelnek, és az Edit 2 Group paranccsal tegyük 
őket egy csoportba. Hozzunk létre egy 
másolatot erről a groupról (Edit 2 Duplicate 
5 Copy), és ez utóbbit tükrözzük az x tengely 
mentén, azaz állítsuk a group másolatának 
scale x csatornáját —1-szeresére. 


Végül az egész modellt meggörbítjük, hogy 


megi! 
jelöljük ki az összes létrehozott felületet (ne 


pjuk a vázlat hengeres formáját. Ehhez 


az őket létrehozó görbéket!), és az Anima- 
tion menük közül a Deform 2 Create Lattice-t 
választva hozzunk létre egy lattice deformert. 
Más deformációval is adhatunk ívet a model- 
lünknek, de talán a Lattice adja a legnagyobb 
kontrollt ehhez. Állítsuk a lattice részletes- 
ségét (S, T, U Divisions) 4-re minden irá- 
nyban, s így a Lattice pontjainak mozgatásával 
könnyen módosíthatjuk pajzsunk ívét. Készen 
is vagyunk a pajzs modellezésével. PE 


Lényeges perspektíva 
latunk nagyjából meghatározza 


Mivel a vi 
a kép beállítását és a tárgyak elhelyezke- 
dését, így elsősorban ehhez kell igazod- 
nunk. A 3D-s modelleket létrehozhatjuk 

a kép beállításaitól függetlenül is, de a pon- 
tos helyüket, a kamera elhelyezkedését és 
látószögét a rajzból kell kikövetkeztetnünk. 


Display Show. Help 


zlalad 
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A 3D-s teret a következ 


szerint kell a rajzhoz igazítanunk: 


szempontok 


— a rajzolt kép perspektívája utal a ka- 
mera elhelyezkedésére; 

-— a tárgyak egymáshoz viszonyított hely- 
zete ismert (mi mi előtt/mögött van); 

-— a kamera látószöge meghatározza a rö- 
vidüléseket és a tárgyak perspektivikus tor- 
zulását; 

-— a végleges kép arányai megadják 
a renderelendő kép arányát. 


A legegyszerűbben úgy tudjuk beállí- 

tani a perspektívát, ha létrehozunk egy 

új kamerát, és azt addig mozgatjuk a tér- 
ben, amíg nagyjából illeszkedik a rajz- 
hoz. A kamera pozíciójának megválto- 
zása után általában a szereplők (ha több 
van) és a tárgyak helyzetét rendszerint át 
kell rendezni. Egyrészt, mert egyik tárgy 
nem megfelelően fedi a másikat, vagy mert 
megváltozott a kép kompozíciója. 

Néhány eszköz, amelyek a segítségünk- 
re vannak: 

— a kamera Focal Length vagy Angle 
of View paraméterét állítva módosíthatjuk 
a látószöget. (Minél nagyobb a fókusztávol- 
ság, annál nagyobb a tényleges látószög.) 
Ezt próbáljuk meg már az elején beállítani, 
mert ha később módosítjuk, akkor kezdhet- 
jük szinte elölről a kamera mozgatását. 

— a Render Globals segítségével (Win- 
dow 5 Rendering Editors) állítsuk be a képünk 
felbontását (Width és Height), és figyeljünk 
arra, hogy a Pixel Aspect Ratio 1 marad- 
jon. (A legtöbb rajzolóprogram ugyanis nem 
kedveli a szabálytalan pixelméreteket.) Nem 
annyira fontos, hogy a kép és a Maya beállí- 
tásai ugyanazok legyenek, de az oldalak ará- 
nyának azonosaknak kell lenniük. 

- a nézetablakban, ahol éppen az új 
kamera képét látjuk, kapcsoljuk be a View 


Görbítés a Lattice deformer segítségével 


amel. csmmaőhaoó] camel 900] megtart [ 


L21 Focus 
BESE jei mesel 
ses TE (Re [ 
e Hl 
7] Camera Attributez jei 
EZ ETT 


Fa Cio Piane [T000858 EJI 
mental rap 
neee a áá temam meeaáemeteeemetzemtezámmetzetet 


See ]/ [osdátrbus 7 Csoytb [7 Ce 


A kamera látószögének beállításai 


2 Camera Settings 5 Resolution Gate kap- 
csolót. Így a megjelenő keret a renderelt 
kép pontos méretét jeleníti meg, és bizto- 
sak lehetünk benne, hogy a képen azt lát- 
juk viszont, amit beállítottunk. Ha a keret 
túlságosan lekicsinyíti a képet, akkor a ka- 
mera Overscan paraméterével tudjuk változ- 
tatni ennek méretét. (Ezt az Attribute Edi- 
tor ablakban a kamera paraméterei között 
találjuk meg.) 

- Ugyancsak a View menüben az Image 
Plane 5 Import Image Plane paranccsal olvas- 
hatjuk be a jelenet vázlatát, és így a ka- 
merán átnézve mindig láthatjuk ezt a képet. 
Az Image Plane azért hasznos, mert akárho- 


gyan is mozgatjuk a kamerát, az nincs hatás- 


sal erre a képre. Így folyamatosan finomítva 


z] Pisptay Options 


FZ Display Resolution 
TT Display Field Chart 
TT Display Safe Action í 
TT Display Safe Tale Í 
17 Display Fim Pívot [ 
1 Display Fám Origin 
TT Joumal Command 
Center Of interest ff00643 
"Tumble Pívot [0.000 10.000 10.000 


A renderelendő kép pontos méretének megjelenítése 
a nézetablakban 


Attribute Editor: camerai KE 


List Selected Focus Attibutes Help 


T Display Fim Gate ! 


lala; 


camerat ] cameraShape2 ] camerat, group. imegePtanet [/ 


1mage Fiene (7 Altached To Camera 


Type [/mogeFie 7 
1mage Name fD.Via data woktekkidsboz-tetopg C3! 


1 Use Frame Extention 


EZ mezemmmmrmarvó 


(3]A kamera nézetablakában megjelenített Image Plane 


addig igazgathatjuk kameránk képét, amíg 


az nem illeszkedik a rajzhoz. 


- a View menü Image Plane Attribu- 
tes részével módosítani tudjuk a kép beál- 
lításait. Az Alpha Gain csökkentésével 
átlátszóvá tehetjük a képet, míg a Depth 
paraméterrel a kamerától való távol- 
ságát módosíthatjuk. ( Vagyis ha azt sze- 
retnénk, hogy tárgyaink a kép elé kerül- 
jenek, akkor nagyon magas Depth értéket 
adjunk meg, ha pedig azt akarjuk, hogy 


a kép fóliaszerűen átlátszó legyen, akkor 
csökkentsük az Alpha Gaint, és alacsony 


Depth értéket adjunk meg.) Pp H 


Miután sikeresen beállítottuk kameránkat, 


a legjobb, ha a Channel Boxban kijelöljük az 


összes paraméterét, és a jobb gombbal vala 


melyikre kattintva a Lock Selected menü- 
ponttal lezárjuk, nehogy véletlenül elmoz- 


dítsuk a jól beállított kamerát. 


Fények, anyagok és renderelés 
A 3D-fényeknek csak jelzé: 
jeleníteniük a környezet fényhatásait, így 


szerűen kell meg- 


nincs szükség összetett megoldásokra. Egy 


Nap fényét, amely ese- 


spotfény jeleníti meg a 
tünkben balról és felülről világít. Leginkább 


a vetett árnyékok iránya miatt fontos a fény- 


forrás elhelyezése. Az árnyékvetést a fény 
paraméterei között a Use Depth Map Sha- 
dows vagy Use Raytrace Shadows bekapcso- 
lás 


pontosan azt az éles, határozott napfényes 


val érhetjük el. A raytrace árnyék élessége 


hatást kelti a képen, amire 


ikségünk van, 
ezért ezt használtuk. Egy másik, jóval gyen- 
gébb fényerejű pont fényforrásnak (Point 
Lighr) az a szerepe, hogy a , Nap" által túl- 


ságosan sötéten ha; 


vott területeket egy kicsit 
kivilágosítsa (derítse). Ez stilizálja a jelenet- 
ben a környezetről visszaverődött fényt. 
Ehhez árnyékvetésre sincs szükség, és mivel 
nem akarjuk, hogy a pajzs anyagán mindkét 
lámpa fénye megcsillanjon, így a fény attri- 
bútumai közül az Emit Specular kapcsolót 
kikapcsolhatjuk. Így ezen fényünk már csak 
a pajzs világosságán változtat, de nem teszi 


azt csillogóvá. 


Az anyagok létrehozásánál csak arra kell 
figyelnünk, hogy a renderelt képen jól lát- 
hatók legyenek a forma jellegzetességei: 

hol csillog a tárgy, hogyan változik a fény, 

a megvilágítás erőssége a tárgyak különböző 
pontjain. Nem szerencsés, ha a képen túl 
sötét vagy világos területek maradnak, mert 


ott eltűnnek a tárgyak formái és részletei. 


www.alias.com 


ERÉSESZESEBT to kböbrs 


Ven Sadrg Lago Pane 


zene [doctor] 


A csillogáshoz mindenképpen Blinn 
vagy Phong anyagot kell használnunk, és 
az alacsony diffuse és magas specular roll 
off beállít 
a hatást, ami a pa 


okkal könnyen elérhetjük azt 


anyagához szükséges. 

A végleges színeket és anyagokat úgyis 

a festés határozza majd meg, ezért minél 
egyszerűbb és átláthatóbb eszközökkel érde- 
mes a későbbi munkánkat segítenünk. E 


vetően már csak le kell renderelni 


Ezt 
a képet, és elmenteni. Renderelés előtt ne felejt- 
sük el kikapcsolni az Image Plane-t (kamera 
nézet View menüjében), és rendereljünk alfát is 
a képhez, így egy mozdulattal , lelyukaszthat- 
juk" a pajzsot a fekete háttérről. A képet tiff- 
vagy tga-formátumban mentsük el, melyet 


a Photoshop is be tud olvasni. 


Adobe Photoshop, a festő 
A kép kidolgozását meghatározza, hogy mit 
szeretnénk elérni: fotórealisztikus ábrá- 


zolást, egy hangulatot visszaadni vagy 


stilizáltan jelezni egy tájat. Mindhárom 
megközelítés másfajta eszközkezelést és 
munkafázisokat igényel. Esetünkben nem 
a fotórealizmus volt a cél, hanem egy látvá- 
nyos, de egységes, kiegyensúlyozott kép. 


A figurák beállítása, a színek meghatáro- 


a és a részletesség mind ennek a cél- 


nak van alávetve. Egyik tárgy vagy annak 
részlete sem vonhatja magára a figyelmet, 
nem lehet hangsúlyosabb más részlet- 
nél. A színeknek és az anyagoknak is egy- 
ségesnek kell lenniük, nem jelenhetnek 
meg villódzó színfoltok. Ezek a szempon- 
tok természetesen a pajzsra is vonatkoz- 
nak. Egy egységes felületből kell felépíteni, 
és figyelni kell arra, hogy miközben kidol- 
gozzuk részleteiben, mégis együtt kezeljük 
a teljes felületet. 

Készítsük elő a munkát. Kezdjünk új 


psd-állományt, melyben a gladiátort és a paj- 


zsot elkészítjük. A figura rajzára helyezzük 
el a Mayából renderelt pajzs képét, tegyük 
kissé átlátszóvá, majd egy új rétegre rajzol- 
juk át a körvonalait. Első lépésként célszerű 


hoz 


a maszkokat festeni (a tárgy formáját lefedő 


pa; 


az egés a nagyobb részeihez 


egyszínű layer), hogy a munka során gyor- 


san kijelölhessük a kívánt részt, és csak 


ezen a területen végezzük el a módosítá- 
sokat. Ha úgy választjuk ki a maszk layert, 
hogy közben a [Ctrl] gombot lenyomva tart- 
juk, akkor a layeren szereplő forma terüle- 
g egy 
ésének a meghatározására, ha 


tét kijelöli a program. Másik lehetős 


terület kijelt 


Select menü Save, illetve Load Selection 


menüjét használjuk. 


különböző képeket 


A pajzs felületéhez 


használtam fel textúraként. Természetesen 


pixelről pixelre megfesthettem volna, mint 


az arcokat és a kezeket, viszont a lefotózott 


anyagok mindig visznek egyfajta természe- 


tességet a képekbe, melyektől életszerűbbek 


gban sem létezik tökéle- 
tesen hibátlan felület, a tárgyak felületén 
ka ha 


sérülések jelennek meg. Érdemes 


már ználattól is különböző 


különböző felüle- 


műhely !; Könnyebb a Mayával! 


ábrá 


oló, nagyfelbontású fotókat gyűjteni, 
melyek segítségével anyagszerű hatásokat 


érhetünk el. pH 


Válogatott textúrák 


Következő lépés a megfelelő textú- 


rák kigyűjtése. Bármilyen fotóból vagy 


részletéből válhat textúra a mintája va 


gy 


as 


íne alapján. Amennyiben csak a felü- 


let rajzolatára van szükségünk, deszaturál- 
juk a képet. Ekkor a színét elveszti, de a fé- 
nyerejét nem. A rajzolatot felerősíthetjük 


a Contrast megnövelésével, majd Multi- 


ply móddal hely 


Hatására azok a részek, ahol ez a textúra- 


ként használt layer sötétebb, fényerejében 


megváltoztatja az alatta lévő felületet. Így 


az alapfelületünk színei a felette lévő réteg 


a alapján sötétebbek lesznek, egyfaj- 


éget kapnak. Egy felület kia- 
ának további módja, ha Overlay vagy 


Screen móddal tesszük az alaplayer fölé. 


Amennyiben egy képnek csak a színeire van 
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ük az alapfelületünk fölé. 


A textúrázáshoz használt képfájlok 


[ riacimpresszio.hu ] 


szükségünk, akkor a Color mód a megfelelő, 
ekkor viszont érdemes az alatta lévő layert 


deszaturálni. Ha a felületünk nagyon egy 


séges, bontsuk meg. A Filter 2 Noise 2 Add 
noise effekttel tegyük egy kicsit (ne vigyük 
túlzásba!) zajosabbá: 

- Distribution legyen Uniform; 

— kapcsoljuk be a Monochromaticot; 

- az Amount értéke ne legyen nagyobb 
4-nél. 


A felület egyöntetűségét megbontja, de 


nem teszi zizegővé 


Válasszunk ki egy olyan fotót, mely min- 


táiban megfelel a pajz 


alapfelületének. Ha 
szükséges, változtassuk meg a színét szür- 
késkékre. (Ha soksz 
turáljuk, helye 


nű a kép, akkor des 


nk fölé Color móddal egy 
szürkéskékkel kitöltött layert, majd von- 


juk ös 


t 5 Merge. Amennyi- 
ben nagyrész nű, próbálkozzunk meg 
a Hue eltolásával, így lehetőségünk van más 
színek megőrzésére. Figyeljünk rá, hogy 


hatásában szürkéskék maradjon.) Most ezt 


a layert másoljuk a g/adiator.psd állományba. 


Ellenőrizzük, hogy teljesen lefedi-e a paj; 


rajzát. Ha nem, akkor ne nagyítsuk fel a ké- 


pet, hanem a Clone Stamp eszközzel egészít- 


sük ki. (A nagyítástól könnyen homályo: 


válhat a képünk.) A teljes pajzs maszk segít- 


ségével vágjuk le a felület fölösleges részeit, 


hogy csak a pajzs rajzát töltse ki teljesen. 


Szépítkezés Photoshopban 
Helyezzük a M 


a felületünkre (az alfa segí 


ában renderelt pajzs képét 


égével vág- 


juk le a fekete hátterét), Ilítsuk Multiply 


módra. A renderelt kép layer átlátszóságát 


tegyük 60 százalékra. Így nem lesz túl sötét, 


de meghatáro: ékos rés- 


a a pajzsunk árny 


zeit. A Mayában elk: 


k 


tett képet helyez 


újból az előző rétegek 
fölé, de most 77 száza- 
lékos Overlay móddal. 
Ezzel létrehoztuk a pajzs 


részeinek csillanásait és 


a megvilágít 
Most alkos- 

suk meg a kör alakú 

díszítőmotívumokat. Raj- 

zoljuk meg a díszt, majd az 


Edit 5 Transform 5 Distort 


felhaszn al torzítsuk 
rá a pajzson lévő gömbö- 
kre. A Mayából megkapott 


kép nagy segítségünkre 


A renderelt pajzs 
átfestve 


van most is, mert agömbök ei megmu- 

tatják, hogy hova kell esnie a díszítómotívum 
kör 
a korábbi felületek fölé. Végezzük el ezt a mó- 


zélének. Multiply móddal tegyük 


dosítást mindegyik motívum esetében. 


Homok a pajzson 


Mivel elhatároz 


unk szerint kék égbolt van 
nak kékes- 


pszínt adtunk meg. A környezet- 


a jelenet szereplői fölött, a p: 


szürke ala 


hez tartoznak még a falak, az aréna homokja 


és a többi 


ereplő, akik nem feltétlenül lát- 


ódnak a 


sztott képkivágásban. A kon- 
cepció meghatározza, hogy a képnek kie- 
gyensúlyozottnak kell lennie. Mivel a rajzon 


gyré 


szereplő másik két figura ruhája na 


barna, 


sárg zért a pajzson tükrös 


nek ezzel összhangban kell maradnia. Így 


képünk színeiben harmonikus lesz, és a pajzs 


kiegészítő színe erősíti a kompozíciót. PIA 
Ismét egy fotót használtam fel, hogy 

létrehozzam a pajzson a színfoltokat. Egyik 

nyaraláson fotózott épület részletét emel- 

tem ki. Az épületnek olyan színe és tex- 

túrája van, mintha homokból építették 

A 


tem a határozott éleket, majd Gaussi 


vol zzel eltüntet- 


"lone Stamp eszk: 


an 


nálva elmos- 


Blurt (Radius 2 pixels) ha 


tam a kép élességét. Ezt követően másoljuk 
fölé 


adjuk hozzá 


át a g/adiator.psd-be, helyez 


k a paj 


(legyen ez a legfelső layer), és 
az előzőekhez Color móddal. Első látá 
nagyon átszínezi a képünket, ezért az Opa- 
city értékét vegyük le 25 százalékra. A pa- 

jzs képe most mindenhol sárgás, ez viszont 


nem életszerű. 


Maya 6 
legyél része a 30 fejlődésének 


ségünk. Egy valós pajzs részei különbözőképpen tükröznek már használd azt a több száz új fejlesztést és bővítést, 
rt is, mert kézbe vették, és így nem lehet mindenhol egy- amelyeket a Maya felhasználók világszerte! 


formán fényes. Használjuk a radírt (Brush). Az eszköz felü- 


leti hatásának sszunk elmosott széleket, és az Opacity 
legyen 20 százalék. Radírozzunk ki a 

nem zszázalékosan ti 7 es területek eltéré 

tisztulnak ki. Ahol többször á ink a radírral, ott k. 

marad a színezés. lú ry ré sz sztogatjuk ki a felesle- 
ges színt a pajzson, életszerűbb lesz a kép, mert egy valós pajzs 


felülete sem egyforma erősséggel tükröz. 


Kész a kép 
Miután elkészültünk, olvasszuk egy rétegbe a layereket (mer 
Készítsük el a másik két figurát, helyezzük őket egy térbe. Hát 
válasszunk egy nyári égboltot ábrázoló fotót. Egyrészt, hogy a kom- 
pozíciót kiegyensúlyozzuk (zárt előtér, nyitott háttér), másré 
égbol És pét tölti be, vagyis a középtér kimarad. A kép 
előtere ettől hangsúlyosabb lesz, továbbá a világos háttér kontraszt- 
ot alkot a sötétebb előtérrel, s ettől figyelemfelkeltő lesz. Ha közép- 
térbe egy épületrészletet helyeznénk el, a kép nem csak zsúfolttá 
válna, de a választott látószög miatt az épület élei zavaróan hirtelen 
tartanának össze. 

A 3D-s szoftvereket nem csak összetetten, minden részletre 
kiterjedően lehet használni. Az egyik legnagyobb előnyük, hog 
, ők" mindig sokkal pontosabban , látják" a tár kat a térben, és 


mindig sokkal gyorsabban váltanak nézőpontot, mint mi. 


Festett gladiátor 
az elkészült 
pajzzsal 


A Maya 6 felhasználói visszajelzések által vezérelt fejlesztései komoly 


fejlődést hoznak a karakter animáció területén, integrációt a naponta 
használt kedvenc szoftverekkel, könnyebb alkalmazkodást az újabb 
produkciós kihívásokhoz. Jelentős újdonságok a modellezés területén, 
további előrelépések a renderelési technológiákban és rengeteg eszköz, amely 


mind azt a célt szolgálja, hogy páratlan alkotások szülessenek, miközben a 


művész és műve is része legyen a 3D fejlődésének. 


SZ 


Tapasztald meg a Maya 6 kreatív hatalmát! 
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LEDNARIS a: 
OAlias 
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nforr 


műhely ! Photoshop rétegek 3. 


Jakab Zsolt 


[ jakabOfontolo.hu ] 


Photoshop-réte 


Különleges hatások 


A Photoshop rétegeinek egyik legnagyobb előnye a különleges 
hatások, azaz effektek használata. Ezek mind , élő" beállítások, 


azaz a tartalommal együtt változnak. Lássuk, mire használhat- 


juk őket! 


A rétegeffektek megkönnyítik és meggyor- 
sítják a leggyakoribb különleges hatások 
megvalósítását. a programban tíz külön- 
böző hatást kapunk: vetett árnyék (Drop 
Sbadow), belső árnyék (Inner Shadow), 
külső ragyogás (Outer Glow), belső ragyo- 
gás (Inner Glow), bevésés és domborítás 
(Bevel and Emboss), szatén (Satin), színki- 
töltés (Color Overlay), színátmenet-kitöltés 
(Gradient Overlay), mintakitöltés (Pattern 
Overlay), végül a körvonal (Stroke). Eze- 
ket a hatásokat egyenként vagy tetszőle- 
ges kombinációban alkalmazhatjuk bárme- 
lyik rétegre, ideértve a szöveg-, kitöltés- és 
alakréteget is, ez alól csak a háttérréteg 

a kivétel. Emellett minden rétegnek beállít- 
hatjuk az összhatásmódját (Blending Mode). 
a rétegeffektek közös jellemzője, hogy a 
rétegen található minden képi elemre érvé- 
nyesek a réteg átlátszóságától függően. 

A rétegek összes tulajdonságát a Layer 
Style párbeszédablakban állíthatjuk be, ame- 
lyet a Layers paletta Blending Options vagy 
a Layer 2 Layer Style almenü megfelelő paran- 
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csával hívhatunk elő. Ugyanezt az ablakot 
kapjuk kétszer a rétegre kattintva is. 

Az ablak bal oldalán a különböző beállítási 
lehetőségeket látjuk felsorolva, míg jobb olda- 
lon az éppen aktív effekt paramétereit. A bal 
oldali listán pipa jelzi, hogy az adott rétegre 
mely effektek vonatkoznak. 


Vetett és belső árnyék -KI -EH3 

Amint az effektek neve is jelzi, ezekkel mester- 
séges árnyékot vethetünk a réteg elemeire vagy 
mögéjük. Bár az árnyék sziluettje hűen követi az 
eredeti körvonalat, mégis számos esetben jól jön 
ez a fajta árnyék: szövegek kiemelésére éppúgy, 
mint képi részletek összeillesztésénél. 

A párbeszédablak tetején az összhatásmó- 
dot (Blending) választhatjuk meg, illetve az 
árnyék átlátszóságát (Opacity). A mód mel- 
lett találjuk az árnyék színét meghatározó 
színválasztó mezőt, ahol a már megszokott 
színválasztó eszközt találjuk. Sötét árnyékok 
esetében használjuk a Multiply módot, míg 
világosak esetén kísérletezzünk a Screen vagy 
valamelyik Light összhatásmóddal. 


e ü 


d A1I 
(1 Drop Shadow - Vetett árnyék 


Az Angle mezőben választhatunk irány- 
szöget a virtuális fénynek, valamint eldönt- 
hetjük, hogy erre a hatásra vonatkozzon- 

e a közös fényforrás beállítása (Use Global 
Ligb?). A Distance az árnyék távolságát, 


a Spread a kontúrjának , keménységét", a Size 
pedig a méretét adja meg. Ha a Size értékét 
növeljük, de a Spreaden nem változtatunk, 
akkor egyre elmosottabb árnyékot kapunk. 

A távolságot és a fény szögét az egérrel is 
beállíthatjuk, ha a kurzort a kép fölé visszük, 
és mozgatjuk az árnyékot, miközben a Layer 
Styles ablak még nyitva van. 

A Ouality mezőben a Contour legör- 
dülő menüben az árnyék peremének lefu- 
tását választhatjuk ki, de akár saját kontúrt 


(5) Bevel - bevésés 


is szerkeszthetünk. Az Anti-aliased kap- 
csolót bekapcsolva élfinomított eredményt 
kapunk, bár ez egy lágy árnyék esetében nem 
sokat változtat a megjelenítésen. A Noise 
csúszka zajt — azaz szemcsézettséget — ad az 
árnyéknak. Érdemes ezt választani, ha egy 
eleve szemcsésebb képen dolgozunk, hogy 

a használt árnyék ne legyen túl , steril". 

A Layer Knocks Out Drop Shadow kap- 
csoló hatására a rétegünk tartalma alatt nem 
jelenik meg az árnyék, csak körülötte. Amíg 
Normal módban, 10096 átlátszósággal dol- 
gozunk, addig ennek nincs jelentősége, de ha 


változtatunk valamelyiken, akkor már nem 
mindegy, hogy a rétegünk alatt a többi réteg 
látszik vagy a saját árnyéka. Ez a kapcsoló 
csak a Drop Shadow esetében választható. 


Külső és belső ragyogás "H "EI 
Ezzel a hatással hátulról megvilágított, 

, fényudvarral" világító betűket vagy egyéb 
alakzatokat készíthetünk. Akárcsak az árnyé- 
kok esetében, a párbeszédablak tetején itt is 
összhatásmódot (Blending) és átlátszóságot 
(Opacity) állíthatunk. A Noise csúszka zajt — 
azaz szemcsézettséget — ad a ragyogásnak. 

A Noise alatt találjuk a ragyogás színét meg- 
határozó színválasztó mezőt, ebbe kattintva a már 
megszokott színválasztó eszközt találjuk. Egyet- 
len szín helyett választhatunk színátmenetet is, így 
akár szivárványos udvara is lehet a rétegnek. 


167 Satin - szatén 


Az Elements részben a Technigue legör- 
dülő menüben választhatunk számítási 
módot a ragyogáshoz: a Softer elmosottabb, 
valószerűbb eredményt ad, míg a Precise 
a kontúrokat pontosan követő ragyogást. Itt 
a belső ragyogás esetében megadhatjuk azt is, 
hogy mi legyen a forrása: a középpont (Cen- 
ter) vagy az elemek kontúrja (Edge). Alatta 
a Spread/Choke csúszka a ragyogás kontúr- 
jának , keménységét", a Size pedig a méretét 
adja meg, akárcsak az árnyékok esetében. 

A Ouality mezőben - szintén az árnyékok- 
hoz hasonlóan -— a Contour legördülő menü- 
ben az árnyék peremének lefutását választ- 
hatjuk ki. 


Bevésés és domborítás -H 

A bevésés és domborítás pontban adhatunk 
térhatást a rétegen lévő szövegnek vagy raj- 
zolatnak. Az ablak tetején kell kiválaszta- 
nunk a hatás stílusát (Style). Ez lehet belső 
perem (Inner Bevel), külső perem (Outer 
Bevel), domborítás (Emboss), párnásítás 
(Pillow Emboss) vagy kontúrkiemelés (Stroke 
Emboss). Az utolsó pontot csak akkor érde- 
mes választani, ha már van a rétegen Stroke 
(körvonal) effekt, mert addig nem látszik 

a hatása. A Technigue legördülő menüben 
választhatunk metódust a térhatás eléréséhez. 
A Smooth lágy formákat hoz létre, a Chisel 
Soft puha anyag, míg a Chisel Hard kemény 
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[4] Inner Glow - belső ragyogás 


[7] Overlay - szín-, színátmenet- és mintakitöltés 
anyag vésését utánozza. E két utóbbi beállí- 
tás élesebb, határozottabb formákhoz megfe- 
lelő, míg az első a lágy, lekerekített alakzatok- 
nál tesz jó szolgálatot. 

A domborításnál meg kell adnunk 
a mélységet (Depth), ez mutatja, hogy milyen 
mértékben emelkedik ki, vagy süllyed be az 
adott elem. Mellette a rádiógombokkal dönt- 
hetjük el, hogy kiugró (Up) vagy éppen benyo- 
mott (Down) domborhatást akarunk elérni. 
Valójában a fordított domborhatást úgy éri el 
a program, hogy az adott réteg esetében meg- 
fordítja a megvilágítás irányát. Ha csak egy 
réteghatásunk van, ennek nincs túl nagy jelen- 
tősége, de ha több effektre használjuk a Global 
Light beállítást, akkor hasznos segítség. 

A Size csúszkával határozhatjuk meg 
a perem nagyságát, míg a Soften tovább fino- 
mítja a képet. Ezt érdemes a Hard Chisel ese- 
tében legalább 1-2 pixeles értékre állítani, 
hogy a perem ne legyen túl , szálkás". 

A Shading részben határozhatjuk meg 
a virtuális megvilágítás beállításait. Az Angle 
mezőben választhatunk irányszöget a fénynek, 


valamint eldönthetjük, hogy erre a hatásra 
vonatkozzon-e a közös fényforrás beállítása 
(Use Global Light). Az Altitude a fényforrás 
magasságát adja, így alkalmazhatunk súr- 
lófényt, de akár merőleges megvilágítást is. 

A Gloss Contour a világos /árnyékos részek 
színének lefutását adja meg. Ha a domborhatás 
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műhely ! Photoshop rétegek 3. 


18] Styles — stílusok 


peremének ala! 


akarjuk megváltoztatni, 
a Contour pont alatt tehetjük meg, nem itt! 
A Hightlight a kidomborított elem világos, 
míg a Shadow az árnyékos részeire vonatko- 
zik. Fehér alakzatok esetében az előbbi, feke- 


ték esetében az utóbbi hatástalan, ezért töre- 


kedjünk rá, hogy a domborítandó rajzolat színe 


amelyik véglet legy 


A Bevel and Emboss pont alatt 


a párbeszédablak bal oldalán még két alme- 
nüpontot találunk. A Contour a domborhatás 


peremének alakját határo: 


a meg, míg 


a Texture pont alatt felületmintát vál. 


mintá- 


tunk a domborításhoz. Ez hasonló a 


val kitöltéshez (Pattern Overlay), de itt a min- 
ts 


ta 


ürkeárnyalatos képként jelenik meg, és 


a réteg felszínét befolyásolja. 


an kontúrt és felület- 


A mellékelt példá 


mintázatot is választottunk a betűknek: az 


előbbi felel. kerületen körbefutó horo- 


nyért, míg utóbbi az egyenetlen felszínért. 


Szatén (Satin) "IB 


A párbeszédablak tetején az ös: 


hatásmódot 


(Blending) választhatjuk meg, illetve a hatá 


átlát: (Opacity). A mód mellett ta 


a hatás 


színét meghatározó színvála 


(10) átlátszóság 
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Az Angle mezőben választhatunk irányszö- 
get a virtuális fénynek, a Distance az árnyékos 
foltok távolságát, a Size pedig a méretét adja 
meg. A Contour legördülő menüben a hatás le- 
futását választhatjuk ki, az Anti-aliased kapcso- 
lót bekapcsolva élfinomított eredményt kapunk. 
Az Invert kapcsoló megfordítja a kontúrt. 


Szín-, színátmenet- és mintakitöltés 7-E3 
Mindhárom ki 


tása mellett meghatározhatjuk annak összha- 


tésnél a tartalom megválasz- 


smódját és átlátszóságát is. 
Színátmenettel kitöltött réteg esetében 
meg kell adnunk a színátmenet tulajdonsá- 


gait. A megjelenő párbeszédablakban a legör- 


dülő listából választhatunk átmenetet, alatta 
stílust (St 


e) és irányt (Angle). A Scale me: 


ben a színátmenetet átméretezhet 


a képhez 


képest, így hosszabb vagy rövidebb átmene- 


tet kapunk. A Reverse kapcsoló megfordítja 
az átmenet irányát, az Align With Layer az 
átmenet helyzetét a réteg befoglaló méretei- 
ből s 


ablak nyitva van, az egérmutatót a képre irá- 


molja s nem a teljes képből. Míg ez 


nyít athatjuk 


mo: 


ínátmenetet, így 


határozva meg a középpontját. 
Mintával kitöltött réteg esetében a legör- 


dülő menüben választhatunk mintát, a Scale 


csúszkával ezt átméretezhetjük a képhez ké- 


pest. A Link With Layer kapcsoló hatására 


a réteg mozgatásakor a minta együtt mozog 


vele. A Snap to Origin gombra kattintva az 


ismétlődő kitöltőminta ismétlődése az ori- 


góból indul el - ez a réteg bal felső sarka, ha 


a Link With Layer be van kapcsolva, illetve 


a kép bal felső sarka, ha nincs. 


A mellékelt példán a s; min- 


nátmenet- 


takitöltést együtt alkalmaztuk. Hogy mind- 


kettő lát. ínátmenet hatásmódját 


Multiply 


Körvonal (Stroke) 

A Size csúszkával adhatjuk meg a körvonal 
vastagságát, a Position legördülő menüben 
pedig a helyzetét. Ez lehet a réteg terüle- 

tén kívül (Outside), belül (Inside) vagy közé- 
pen (Center). Az összhatásmód és átlátszóság 
meghatározása után tartalmat választhatunk 
a körvonalnak. A tartalom lehet szín, színát- 
menet és minta, akárcsak a kitöltések eseté- 


sokkal. 


ben - ugyanazokkal a beál 


A stílusok (Styles) 
Miután végeztünk a különböző effektek beál- 


lításával, a Layers palettán megjelenik az 


adott réteg alatt az összes effekt neve. Eze- 


ket ideiglenesen el is tüntethetjük (egyszerre 


em 


vagy egyesével), ha az előttük látható s 
ikont kikapcsoljuk. 

Az egyes effektek a rétegek között átmá- 
solhatók: ehhez nem kell mást tennünk, mint 
a megfelelő sort egy másik rétegre húzni. Ha 
tovább akarjuk szerkeszteni az effekteket, 


akkor bármelyik effekt nevére kétszer kat- 


tintva ismét feljön a beállításokat tartalmazó 


I 


lis 


er Styles ablak. Itt a bal oldalon látható 


ból bármelyik effektet kiválaszthatjuk 
és szerkeszthetjük. A listán az első helyen 


a Styles — azaz stílusok — pontot találjuk. 


A Photoshopban összefoglaló néven stílusnak 


hívjuk az adott rétegre vonatkozó beállítások 


ö ehát mindazok a beállítások, 


zességét. 


amelyek a Layer Style párbeszédablakban 


megadhatók, zt 


]ják ki a stílust. Hogy 
a rengeteg beállítást könnyen használhassuk 
újra, a stílusokat önálló néven eltárolhatjuk. 
a Styles pontot választva az eltárolt stílusok 

eket találjuk 


között válogathatunk. Ugyanez 
a Styles palettán is. kH 


sok 


elvégzése után a New Style gombra kat- 


A Layer Style ablakban a beállítá 


[1 A macit az Extract filterrel vágtuk ki a háttere elől, majd úgy helyeztük a kockás drapériára. A szőrszálak 


között ugyan részben átlátszik a háttér, de a maci mégis kiri a környezetéből. Az árnyék segít ebben is: 


gé- 


szen kis mérettel és átlátszósággal szinte észrevehetetlen, a különbség azonban mégis jól megfigyelhető 


(IT NYÚJTUNK: 

. elismert tanárokat 

. részletes tankönyvet 

gyakorló CD ROM-ot 
teljes körű konzultációt 
oklevelet 


—k- 


tintva új stílust hozhatunk létre. Itt meg 
kell adnunk, hogy mi legyen a neve, vala- 
mint hogy tartalmazza-e az effekteket 
(Include Layer Effects) és az összhatásmó- 


dokat (Include Layer Blending Options). 


Tippek és trükkök rétegekhez 
Noha 


árnyé 


általában elegendő az egyszerű vetett 


, nél 


szükségünk lehet olyan 


árnyék-ra, ami nem párhuzamos az eredeti 
alakzattal. Ezt azonban automatikusan nem 
tudjuk létrehozni. Ekkor a Layer 2 Layer 
Styles 2 Create Layer parancsot kell kiad- 
nunk 


rétegünkön található összes lát- 
ható ktből önálló réteget készít, majd 
törli az effekteket. 

A program közben figyelmeztet, hogy 
nem minden hatás reprodukálható önálló 
rétegekkel, tehát lehet, hogy egyes részek 
elvesznek. Árnyékok esetében azonban ettől 
nem kell tartanunk. 


Az így kapott árnyék réteget kijelölve 


a Layers palettán adjuk ki az Edit 5 Free 
Transform (Szabad alakítás) parancsot, majd 
a [CtrIJ/(Command)] (Win/MacOs$) billentyűt 


lenyom-va tartva húz: 


k el az egérrel a befoglaló 
özepét. p 


téglalap felső oldalána 


Ha , átlátszó" alakzatokat akarunk raj- 
zolni, rajzoljuk meg a formát egy üres réte- 
gen, töltsük ki tetszőleges színnel, majd 
alkalmazzunk rá effekteket, például a Bevel 
and Embosst. Ezután a Layers paletta tete- 
jén csökkentsük le a Fill értékét nullára. 
Így nem látszik a réteg, csak a domborítás 
hatása. 4 KO 

"Több forrásból összerakott képek eseté- 
ben sokszor segít egy kis vetett árnyék. Az 
alábbi példában a macit az Extract filterrel 
vágtuk ki a háttere elől, majd úgy helyeztük 


a kockás drapériára. Az Extractnak köszön- 
hetően a szőrszálak között ugyan részben 


átlátszik a háttér, de a maci mégis kirí 


a kö árnyék segít ebben is: 


yezetéből. 


egészen kis mérettel és átlátszósággal szinte 
észrevehetetlen, a különbség azonban mégis 


jól megfigyelhető. 4 EJ 


Itt a vége... 

Ezzel végére értünk a rétegekről szóló 
három részes sorozatunknak. Noha 

a rétegek segítségével még rengeteg dolgot 
megoldhatunk, reméljük, ez a néhány kira- 


gadott péld 


keltse a kísérletező kedvet. es 


is elég lesz ahhoz, hogy fel- 


Réteg (Layer) Kép- és kiadványszerkesz- 
tő programokban a különböző képi, il- 


letve szöveges részeket önálló virtuá- 

lis ,fóliákon" helyezhetjük el, amelyeket 
egymástól függetlenül szerkeszthetünk, 
mozhathatunk vagy törölhetünk. Ez a 
technika nagy szabadságot ad a terve- 
zőnek, mert egy munkán belül könnyen 
hozhat létre mutációkat. 


dpi (dots per inch - pont per hüvelyk) 
A felbontás mértékegysége, megad- 

ja, hogy egységnyi hosszon (1 inch-2,54 
cm) hány elemi pont fér el, Minél több, 
ez annál kisebb pontokat jelent, azaz an- 
nál nagyobb felbontást. Lényegében 
megegyezik a ppi (pixels per inch) mér- 
tékegységgel; ez utóbbit monitorok és 
szkennerek jellemzésére használják. 


Blending (összhatásmód) Két vagy 
több réteg együttese valamely különle- 
ges hatás elérésére, Megtaláljuk itt a ha- 
gyományos fényképészeti eljárásokat 
éppúgy, mint a digitális effekteket 


OKTATÁS 


DTP 
Photoshop 
Illustrator 

InDesign 
OuarkXPress 


WEB 
Dreamweaver 
Flash 


A " Adobe 


Adobe 


Oktatónk, Jakab Zsolt az 
Adobe által minősített szakember 


Certified Expert 
Adobe" Photoshop 5.0 


Pi 
y Phot. 


Kalauzunkban azt fogjuk bemutatni, hogy a Photoshop 


erőteljes eszköztárával miként lehet két digitális 
fényképből digitális , festményt" létrehozni, 
Elsősorban a program nagyméretű digitális ecsetjeit 
fogjuk használni, lágy élekkel, összeolvasztó (blend) 
módban. Ez a technika a leginkább alkalmas digitális 
fotók megmunkálásához. Olyan képek készíthetők 
vele, amelyek nagyszerűen mutatnak a minőségi 
nyomatokon. 

Bár a bemutatott eljáráshoz nincs is feltétlenül 
szükség tabletre, egy ilyen eszköz pontosabbá és 
élvezetesebbé teszi a munkát. Több cég is gyárt efféle 
táblát, a Wacom termékei például első osztályúak. 

Mielőtt nekilátnánk a nagy átalakításnak, fotómi- 
nőségű nyomtatón nyomtassuk ki a képeket: ez remek 
referencia, amit munka közben pompásan használha- 
tunk. Az egret-after:tif fájlt az interneten tesszük közzé, 
Az Image: Image Size parancsok kiválasztása után akár le 
is csökkenthetjük a méretét, ha kisebb referenciaképet 
szeretnénk létrehozni. 
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a szuk ki a FilezOpen parancsot. Kattintsunk 
duplán a CD-melléklet Magazine mapj 


án, majd 


a (CtrI]-t lenyomva tartva kattintsunk a kócsagot 


ábrázoló egret-before.tif; valamint a mocsarat ábrá- 
zoló marcb-before.tif állományon. Ezt a két képet fog- 
juk kombinálni. Kattintsunk az Open gombon: ekkor 
mindkét állomány megnyílik. 

2. Aktiváljuk a Tools paletta Move eszközét (V). 
Kattintsunk az egret-before.tif kép belső részén, és 
húzzuk rá a marcb-before.tif képre, hogy új rétegként 


kerüljön be a marcb-beföre.t 


ba. Kattintsunk dup- 


lán a Layers paletta Layer 1 címkéjén, és az ,egret" 


(kócsag) beírásával nevezzük el a réteget. Kattintsunk 


az egret-before képen, hogy aktívvá tegyük, majd 


a dokumentumablak jobb felsi lévő Close 
ikonon kattintva zárjuk le, mivel nincs már szüksé- 


günk 


Maximalizáljuk a marsh-before.tif dokumen- 
tumablakot. 


3. Kattintsunk duplán a Layers paletta Opacity 


dobozán, és írjunk be 40-et, lecsökkentve ezáltal az 


opacitást, hogy alul láthatóvá váljon a mocsárréteg. Az 


val hozzunk 


EditoTransformo Scale parancs kivála: 


létre a kép körül egy befoglaló keretet. A magasság és 


szélesség arányos módosítá 


sához a [Shift)-et lenyomva 
a keret bal felső sarkában lévő fogantyúnál fogva 

méret 
W" 


A kép áthelyezéséhez kattintsunk a határoló doboz 


zük át a képet, vagy kattintsunk az Option sáv 


és , H" mezője közötti Link ikonon. 


belsejében. Ezután a (Shift) billentyűt lenyomva 


tartva kattintá húzással a szélső fogantyúk 
segítségével ismét méretezzük át a képet, míg nagy- 
jából akkora nem lesz, mint bal felső képünkön. Ha 

a Link ikon be van kapcsolva, nem kell lenyomva tar- 


tanunk a [Shift)-et. 


Mint látható, a kócsag szárnyának egy része 
hiányzik az eredeti fotóról, ezért a kócsag réteget 
a marsh-beforetif kép jobb szélére kell tenni. 

A madár áthelyezésének és átméretezésének másik 


módja, hogy az Options sáv Move eszközének , W" és 
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Normal b.) 


Opacity: 
Lock: [1 7 $ Aa 


a H" dobozaiba beírunk 85-öt, ezáltal 85 szá. 
állítva a szélességet és a magasságot. 
kattintva a Move eszközzel áthúzhatjuk a kócsagot 


új helyére 


e, vagy közvetlenül is megadhatjuk új pozí- 
cióját úgy, hogy az , X" dobozba 1488, 5 px-et, az ,Y" 
dobozba pedig 478.8 px-et írunk be. 

Az (Enter) leütésével érvényesítsük a méret- és 
pozícióbeállításokat. 


ét. 


4. Jelöljük ki az Eszköz paletta Crop eszkö: 


A Clear gombon kattintva töröljük az Options sáv 
Height és Width dobozában lévő értékeket. Kattint- 
sunk a kép jobb alsó sarka alatt, és húzzuk a Crop 
eszköz marguee-ját balra és felfelé, kijelölve így 

a kép kívánt részét (bal szélső kép). A kivágáshoz 
üssük le az (Enter]-t. A kép alján megjelenő vonal 
miatt ne aggódjunk, ezt a maszkkal mindjárt el fog- 
juk távolítani. 

5. Most egy maszkszintet hozunk létre, hogy 
lefedjük vele a kócsag rétegét, kivéve magát a madarat. 
Maszk készítésekor óvatosan kell festenünk, ugyanak- 
kor azonban túlzásba sem szabad vinni a precizitást. 
És még egy tanács: érdemes mindig lágy szélű ecsetet 
használni, mert ezzel könnyebben tudjuk összeolvasz- 
tani a nem pontosan összepasszoló elemeket (esetünk- 
ben a dél-karolinai kócsagot és a floridai mocsarat). 

Kattintsunk a Layers palettán belül a kócsag réte- 


gén: most ez lesz az aktív réteg. A Layers palettán az 


Opacity értékét állítsuk 60 lékra. A LayersAdd 


Layer Mask: Reveal All parancs 
zunk létre egy új maszkréteget. Kattintsunk az 
eszközpaletta Background/Foreground Colours 


dobozának bal alsó részé: 


n lévő Default Foreground/ 


Background ikonon. Ezután a kétfejű nyílikont 
kijelölve a Foreground színét állítsuk Blackre, 
a Background színét pedig White-ra. 

Kattintsunk az Eszköz paletta Brush eszközén( B). 
Jelöljük ki a Brush Preset Picker dobozt (az Option 
Soft Round 


300 Pixels ecsetet. Ha nem látunk ilyen ecsetet, kat- 


sávban balról a második), és válasszuk ki a 


tintsunk a Brush Preset Picker paletta menügomb- 
ján, és válasszuk ki a Reset Brushes lehetőséget: ezál- 


tal visszaáll 


lapértelmezett ecsetkészlet. 


Az Option sávban ellenőrizzük, hogy a Mode 


Normalra van-e állítva. Az Opacity értékét módosít- 
suk 88 százalékra, és a Flow értekét hagyjuk meg 100 
százalékon. 

Most már hozzáláthatunk a maszk megfestésé- 
hez. A rétegmaszk feketére festésével a kócsag réteg 
lefestett része rejtetté válik. A fehérrel való festés eltá- 
volítja a fekete festéket, így a kócsagterület ismét elő- 


tűnik. Festés közben gyakran kattintsunk, hogy h: 


nálni tudjuk az Undo szolgáltatást: így anélkül tudjuk 


korrigálni az apróbb hibákat, hogy különösebben 


mélyen vissza kellene lépnünk a munkafolyamatban. 


A v:la788px]! Bi w:]Í85.096 


B H:(ssos ] áloo ] 


z M:J0.0 bd 


BBB x:[14885 p 
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Kezdjük a festést a 300 pixeles ecsettel, majd aprán- 
ként váltsunk át kisebb méretű (100, 100, 45, 21 és 9 
pixeles) ecsetekre. Használjuk ki a Full Screen Mode 


előnyeit: 


üssük le kétszer az (F) billentyűt, majd 


a [Tab]-ot, és egy teljesen tiszta képernyőn foly- 


tathatjuk a munkát. A kép mozgatásához üss 


ÖZ, 


a fotót. 


ével hívhat- 


Ha zoomolni akarunk, a [Z] le: 


juk be a Zoom eszközt. Kattintsunk egy terüle- 


ten, és a kiválasztó marguee húzásával jelöljük ki 
azt a részt, amelyet a képernyőn szeretnénk látni. 
A teljes kép megjelenítéséhez üssük le a [(Cmd/ 

Ctrl]--(0]-t. Ha 


a fotót, a (Cmd/CrrIJ-(Al15(0] billentyűparan- 


zalékban akarjuk látni 


csot kell kiadnunk. Amennyiben azt vesszük észi 


hogy véletlenül olyan területet is átfestettünk, 


amit nem kellett volna, váltsunk át fehérre. F 


tehetjük meg, hogy a kettős fejű ikonon kattintva 


a Foreground színét White-ra állítjuk. Kapcsol- 


junk vissza, és folytassuk a kócsag azon részeinek 


lefestését, amelyeket el akarunk tüntetni 
z Op: 


al állíthatunk a kócsag láthat. 


ség eseté 


Layei 


s palettán 


íty beállítás 


módos gán. 
Ne felejtsük el, hogy a maszknak nem kell töké- 


letesnek lennie, mivel ez nem egy precíz fény 


hanem egy festmény. 
A megfelelő méretűre beállított Brush eszköz- 


zel kezdi 


k kifesteni a teljes képet, kivéve magát 

a kócsagot. Amikor kész, az eredmény nagyjából úgy 
fog kinézni, mint illusztrációsorunk balról második 
képe. Az egész munka nem tarthat tovább tíz percnél. 


Erdemes most egy mentést végezni, mivel 


a feladat jelentős részén túl vagyunk, és nyilván nem 


szeretnénk valamilyen ostoba malőr miatt még e: 


szer megismételni az egészet. A FilesSave As kiválasz- 
tásával jelenítsük meg a File Save párbeszédpanelt, 
írjuk be a Name részbe, hogy egret-stepő, kattintsunk 


a Format dobozon, és válasszuk ki a Photoshop lehe- 


tőséget. Ügyeljünk rá, hogy a Save Options részben 


be legyen jelölve a Layers, mert így biztosítható, ho! 


a rétegek is elmentődjenek. 


6. Kattintsunk a Layers palettán a Background 
rétegen, és húzzuk a Layers paletta tetején lévő New 
Layer ikonra: ezáltal létrejön egy Background copy 


nevű új réteg. A kócsag réteg és a hozzá tartozó réteg- 


éhez haszi 


maszk elrejtés áljuk a Hide Layer ikont 
(a szem ikon a Layers paletta bal szélső oszlopában). 


gA 


réteg nincs 


rs palettán a Background copy 


lve, kattintsunk rajta, és tegyük 


aktív réteggé. Aktiváljuk a Tools paletta Sguare 
Marguee eszközét, és a beugró menüből válasszuk 


ki az Elliptical Marguee eszközt. A [Shift] billentyűt 


lenyomva kattintsunk, és hozzunk létre egy körü 


belül akkora kört, mint a nap (lásd balról a harmadik 
képet). Kattintsunk a kör belsejében, és helyezzük el 
az illusztrációnak megfelelően. Ha a kócsag nem lát- 
szik, megjeleníthetjük a Show Layer ikonnal. A nap 


zete fontos. Kattintsunk 


kócsaghoz viszonyított hely 


a körmarguee-n, és húzzuk a helyére. Ezut kócsag 


réteg melletti Hide Layer ikonon kattintva rejtsük el 


ismét a kó: 


sagot. 


A nap lágy 
a Selects Featber ((Cmd/Ctrl]--(Alt]:-[D]J) utasítás ki" 


la 


örvonalának megfestéséhez 


val jelenítsük meg a Feather Selection pár- 


ather Radius érté. 


beszédpanelt (jobbra fent). A F 
kétá 


kattintsunk az OK gombon. 


uk kilenc pixelre. A beáll 


A kijelölés megfordításához válasszuk ki 
a Selecto nverse ((Cmd/Ctrl]--(Shift)--[TI) parancsot: 
most tudniillik a napot körülölelő fénykoszorút fogjuk 
megfesteni. Kattintsunk a Tools paletta Brush esz- 
közén (B). A Swatches palettáról válasszuk ki a Pastel 
Yellow Orange lehetőséget. Ha a paletta nem látható, 
a Window: Szatchbes utasítással jelenítsük meg (felül). 
Amennyiben a Swatches paletta nem egyezik meg 
a képen láthatóval, a Swatches paletta menügomb- 
ján kattintva, majd a beugró menü Reset Swatches 
parancsát kiválasztva állítsuk vissza alaphelyzetbe. Ha 
a program megkérdezi, hogy , Replace current colour 


swatches with the default colours 


yis hogy visz- 
szaállítsa-e az alapértelmezett színeket, kattintsunk 
az OK gombon. 

Ha nem vagyunk bizonyosak benne, hogy melyik 


is a keresett szín, lassan mozgassuk a kurzort a színek 
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Feather Selection 


Feather Radius: 9 Ipies (ok ] 


Apply image 


fölött, és a színek neve egym: 


megtehetjük azt is, hogy kattintunk a menügombon, 


iválasztjuk a Small List lehető: 


et: ekkor 


kattintsunk az Options sáv Brush Preset Ticker lehe- 


ével kezd- 


tőségén. A talaj és a fák könnyű érinté 


jük finoman megfesteni a teljes képet. Ez a szín segít 


abban, hogy meleg, naranc: 


árga fénykoszorúval 
vegyük körül a napot. 
Vála. 


nét. A Soft Round 200 Pixels ecset ki: 


sszuk ki a Swatches paletta Light Cyan szí- 


álasztásához 


kattintsunk az Options sáv Brush Preset Ticker lehe- 


tőségén. Fessük át a kiválasztott színnel a kép alján 


egy keveset a kép tetejére, az égre is juttas- 
sunk a színből. 


ásával fes- 


A Pure Yellow és Light Yellow változa: 


sük körül a napot és 


a nap tükröződését a vízen. 


Ezt köni 


n megtehetjük, ha a Pure Yellow 


Foreground, a Light Yellow-t pedig Background 
nek állítjuk be, mert ekkor az [X] billentyű leütésével 
öttük. 

A nap kijelöléséhez válasszuk ki a Selectalnverse 
([Cmd/Ctrl]--(Shift)--(IJ) parancsot. A Pastel 
Yellow Orange, Light Yellow, Pure Yellow 


váltogathatunk 


Orange, Pastel Cyan és White színek felhaszná- 


lásával fessük le a kiválasztott részt. A sárgát és 
narancssárgát a középső és jobb oldali rész átfes- 
téséhez használjuk, a kéket a bal oldalihoz, és 


a fehérrel fessük ki a nap legvilágosabb részét. 
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A kiválasztás megfordításához ismét használjuk 
a Selectolnverse-t. 

Kattintsunk az Options sáv Brush Preset Picker 
lehetőségén, és válasszuk ki a Pastel Dart 118 Pixels 
elemet. A módot állítsuk Normalra, az Opacity érté- 
két pedig 30 százalékra. A nap körüli részt fessük le 
Pastel Yellow Orange, Light Yellow Orange és Light 
Yellow színekkel. Az eget és a vizet Light Cyannal 
fessük kékre. Az előtérben lévő fű lefestéséhez Dark 
Red Orange-ot használjunk, a fű alatti részhez pedig 
Darker Warm Brown színt és 85 százalékos feketét. 
A távoli füves részt Pure Yellow Green, Dark Yellow 
Green, Pure Yellow Orange, végül egy kevés Pure 
Yellow Green színnel fessük ki. A távoli fakontúrok- 
hoz Light Violet és Pure Violet színeket használjunk. 
A közelebbi fákat Dark Blue színnel és 85 százalékos 
feketével fessük meg. 

A digitális festés sikerének titka, hogy a fényképek 
megdolgozásakor minél több rétegben kell fel- 
vinni a festéket. Akárcsak a valódi festményeknél, 

a különböző színrétegek és ecsetvonások itt is gaz- 
dagabbá és mélyebbé teszik a színeket, és segíte- 

nek megszabadulni a fényképszerű hatástól. A követ- 
kező lépésben ugyanazokkal a színekkel folytassuk 

a festést, de módosítsunk az ecsetméreten, és állítsuk 
kisebbre az opacitás értékét. 

Kattintsunk az Options sáv Brush Preset Picker 
tételén, majd a menügombon. A beugró menüből 
válasszuk ki a Reset Brushes parancsot, és az OK 
gombon kattintva állítsuk vissza az alapértelmezett 
ecsetbeállításokat. 

24 százalékos opacitás 
mellett a Soft Round 
ecset 300, 200 és 100 
pixeles beállításával fes- 
sük át a területeket, hogy 
lágyabbá tegyük a képet. 
Használjuk ugyanazokat 
a színeket, mint korábban. 

Válasszuk ki 
a Select Deselect ((Cmd/ 
Ctrl]--(D]) parancsot. 

8. A kócsag látha- 
tóvá tételéhez kattint- 
sunk a Layers palettán 
belül a kócsagréteg mini- 
atúráján (ne a maszkszint 
ikonján). Lágyan fes- 
sük át a szárny jobb oldali 
részét, hogy beleolvadjon 
az égbe. Különböző ecset- 
méreteket használva fes- 
sük át Light Orange és 
Light Yellow színekkel 
a szárnyakat, a nyakat és 


a fej felső részét. Ezeknek 


a színeknek könnyűnek, inkább csak sejtelemszerű- 
nek kell lenniük. 

9. A rétegek és a rétegmaszk összeolvasztásá- 
hoz válasszuk ki a Layer Flatten Image utasítást, az 
Apply Image párbeszédpanel megjelenítéséhez pedig 
az Images Apply Image parancsot (jobb oldali ábra). 
A sűrű, telített színhatás elérésének egyik módszere 
az, hogy megduplázunk egy réteget, majd az így létre- 
hozott két réteget összeolvasztjuk valamelyik keverési 
mód, például a Multiply segítségével. Az Apply Image 
szolgáltatás ugyanazt éri el, csak épp egyetlen lépés- 
ben és egyetlen réteg felhasználásával, így kevesebb 
memóriát igényel. 

A beugró menü megjelenítéséhez kattintsunk 
a Blending dobozon. Válasszuk ki a Multiply paran- 
csot. A kép ekkor nagyon sötét lesz; az Opacity csök- 
kentésével világosabbá tehetjük. Állítsunk be 40 szá- 
zalékot, majd az OK gombon kattintva léptessük 
életbe a beállítást. 

10. Majdnem kész a kép. Ezen a ponton a Hue/ 
Saturation utasítással állíthatunk az árnyala- 
ton és a telítettségen, a Cures vagy Levels paran- 
csokkal beállíthatjuk a teljes tónustartományt, 
illetve más hatásokat is alkalmazhatunk a képre. 

Ha például ecsetvonáshatást szeretnénk elérni, 

a Filterx Artistic Dry Brusb kiválasztásával jelenítsük 
meg a Dry Brush párbeszédpanelt (balra lent). Állít- 
suk be a Brush Size értékét 2-re, a Brush Detail érté- 
két 8-ra és a Texture értékét 1-re, végül az OK gom- 
bon kattintva alkalmazzuk a hatást. 

Ha halványítani akarjuk az ecsethatást, az 
EditoFade Brusb Tool ((Cmd/Ctrl)(Shift]::(FJ) kivá- 
lasztásával jelenítsük meg a Fade párbeszédpanelt 
(jobbra lent). Csökkentsük az Opacity értékét 40 szá- 
zalékra, a Mode beállítást hagyjuk Normal értéken. A 
beállítások alkalmazására ismét az OK gomb szolgál. 

Mivel azt szeretnénk, hogy az alkonyi táj 
a naplemente narancsszínű fényében füröd- 
jön, válasszuk ki a Soft Round 300 Pixels ecsetet. 

A Pastel Yellow Orange kiválasztásához kattintsunk 
a Swatches palettán. Később a Light Yellow Orange 
színt fogjuk használni. Az Options sávban az Opacity 
értékét állítsuk 15 százalékra, és fessük át könnyedén 
a területeket. 

Ha bármelyik ecsetvonás összeolvasztásra szo- 
rulna, a Clone Stamp eszközzel tudjuk eltávolí- 

a kontraszton, hogy jobban megfeleljen igényeinknek. 

Készen vagyunk - a két digitális fényképből elő- 
állt a digitális , festmény". Bár az eljárás számos lépés- 
bőlállt, és sok színt alkalmaztunk közben, mégsem 
volt igazi festés, mert nem használtunk hozzá részletes 
ecsetvonásokat, csak lágy színeket, amelyeket összeol- 
vasztottunk a háttérképekkel. De ha tetszik, visszame- 
hetünk, és határozottabb ecsetvonásokkal megpróbál- 


hatjuk másként megfesteni a képet. Es 
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illusztráció: Eboy 
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Pixelművészet 


Digitális illusztrációs technikák 


A pixelművészet az az illusztrációs forma, amely a hagyományos bittér- 
képes szerkesztés összes alapelvét a feje tetejére állítja. A pixelművészek 
ahelyett, hogy nagy felbontást használva, óvatosan módosítgatnák a ké- 


pet, ügyelve rá, hogy a műalkotás , bittérképes" jellege lehetőleg rejtve 
maradjon, szántszándékkal kis felbontást alkalr és a pixeleket 
építőkövekként használva hoznak létre gyakran aprólékosan megmun- 
kált, ám bittérképes jellegüket büszkén hirdető műveket. 


] Az illusztrációnak ezen 
a részén (túlsó oldal) 

a művész a pixelmű- 
vészet konvencióival 

] játszik. Engedi, hogy 

1 az épület bizonyos 
részei kitörjenek az 
izometrikus ábrázolás 
korlátai közül. De még 
a lángoknál is csökken- 
tett színpalettát hasz- 
nál, és az élekre sem 
alkalmaz vonalsimítást. 


Mivel a modern bittérképes programokat nem 
ilyen célokra tervezték, nagyon kevés praktikus 
szolgáltatást nyújtanak ezen a területen. A kivá- 
lasztó és kitöltő eszközök jól használhatók, de 
a vonalkisimítást ki kell kapcsolni, hogy a hatás 


pixeles legyen. 90? és 459-os vonalakhoz hasz- 
k, 


azonban a hatásuk túlságosan kiszámíthatatlan. 


eknél 


nálhatók a vonalrajzoló e: 


A rajzolási procedúra első lépésben általában nem 
áll másból, mint különböző színű pixelek elhelye- 


zéséből. Mivel ez nagyon munkaigényes folyamat, 


am ek szívesen élnek az elemek dupl 


eszközével (akár az aktuális rajzon belül, akár vala 
melyik korábbi munkájukról átvéve). Munka köz- 
ben a rajzelemek elkülöníthetők különálló réte- 
gekre vagy alfa csatornákra, így bármikor újra 


felhasználhatók. 

Bármilyen téma választható. A stílus egyik 
legnépszerűbb alfaja az izometrikus rajz: ezt 
a perspektívatípust eredetileg műszaki rajzoknál 
használták. A 30 fokos szögekre épülő technika 


a háromdimenziós objektumok létre- 


hozását a kétdimenziós rajzokon, és elvont, sema- 
tikus jellege igen karakterisztikussá teszi a művet. 
A pixelművészek gyakran szűkített szín- 
palettát használnak. A színeket definiálhatja 
maga a művész, de használható valamilyen meg- 
lévő paletta is: az egyik lehetőség az úgynevezett 
swebbiztos" paletta. Ez nagyjából kétszáz olyan 
színt tartalmaz, amely majdnem minden böngé- 
szésre alkalmas számítógép képernyőjén helye- 
sen jelenik meg. Mivel azonban egyre több szá- 
míitógép képes színek millióit megjeleníteni, és 
a webtervezésben egyre inkább tért hódítanak 
a nagy színmélységű, fotorealisztikus és egyáltalán 
nem , webbiztos" képek, ez a rendszer mindinkább 
idejétmúlttá válik. 
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Amikor pixeles művön dolgozunk, szerkeszt- 
jük, átalakítjuk vagy reprodukáljuk, ügyeljünk 
rá, hogy ne sérüljön a bittérképes forma. Az újra- 
mintavételezés (re-sampling) alapesetben interpo- 
lációval jár együtt, ami tönkreteszi a pixelstruk- 


túrát. Emiatt n illusztrációk felbontását 


sosem szabad csöl teni. Ha pedig növelni kell 


a felbontást — például azért, hogy a webhelyen 


történő megjelenítéskor megemeljü 


számot -— ez mindig 


sével és az újra-mintavételezés kikap- 


1 történjen. (A Photohsopban a Bicubic 
vagy Bilinear Interpolation helyett a Nearest 
Neighbort kell kiválasztani.) 

A stílusnak számos irányzata van, amely 


mind-mind különböző módon akn: 


ki a digi- 
tális karakterisztikákat. Az ASCII művészetben 
például a fotókat vagy videoklipeket betűkből és 


számokból álló rácsokká alakítják át. Az átala- 


kítás során a pixeleket a különböző karakterek 


relatív , sötétségét" figyelembe véve helyettesítik 


jel például nagyon világos, az M betű 
nagyon sötét). A módszer maga automatikus, 
azonban a gyakorlottabbak maguk írják a kon- 


verziós szoftvereket, az eljárásba így kreatív ele- 


hai 


1 


Titkok és tanulsá 


ij A színek helyes árnyalása nagymér- 
tékben fokozza a pixelműveken sze- 
replő objektumok fotorealisztikus 
hatását. A csúcsfényeknél 
(highlights) az objektum színfokozatait 


(hue) egy elképzelt fényforrással kell kombi- 
nálni: ezt megtehetjük kézzel vagy valami- 
lyen összeolvasztó mód, például az Overlay 
vagy a Soft Light használatával. 


Minden pixel számít. Itt mindkét 
figura széken helyezkedik el. Néző- 
pontunkból azonban csak a hátsó 
A alak széke látszik. Mégis az az érzé- 
sünk, hogy az előtérben lévő figura 
mögött is van egy szék. A vizuális ok: egy egy- 
szerű, extra fekete pixel a jobb lapockánál. 


Mt 


A FlipFlopFlyin 

Minipopsa külön- 

leges bittérképes 

mű, mivel csupán néhány pixelből építi fel az 
Abba (jobb) és ZZ Top (bal) muzsikusainak 
miniatűr portréját. 


! Sok időt és ener- 
giát takaríthatunk 
meg a Paint Bucket 
eszközzel. Ha talá- 
lomra kattintunk 
egy olyan terüle- 
ten belül, amelyet 
egybefüggő vonal vesz körül, a terület kitöltődik 
az aktuálisan kiválasztott színnel (balra). Fon- 


tos, hogy a körvonal folytonos legyen, ne hiányoz- 
zanak belőle pixelek, különben a szín kicsorog 

a környező területekre (jobbra). Ez munka köz- 
ben meglehetősen idegesítő tud lenni, de legalább 
ellenőrizni tudjuk vele a vonalak sértetlenségét. 


Sajnos a 
hagyományos 


bittérképes 


rajzeszközök 
kevés segítséget nyújtanak a bittérképes pixelal- 
kotások létrehozásához. A Photoshop Line esz- 
köze alapbeállításban vonalsimítást alkalmaz 
(balra), és még ha ki is kapcsoljuk, az eredmény 
(középen) hiányérzetet kelt, mivel a pixelek 
nem egyenletesen vannak elosztva. Az elérni 
kívánt tiszta hatást csak az egyes pixelek Pencil 
eszközzel történő lassú, idegtépő elpötyögteté- 
sével tudjuk elérni. 


Az izometrikus perspektívájú objektu- 
]  mokata szögek és árnyalások módosí- 
tása nélkül, egyszerű másolással, illetve 
beillesztéssel lehet megismételni. Így 
nagyon bonyolult illusztrációkat is 


viszonylag könnyű felépíteni, és ez olyan kísértés, 
amelynek sok pixelművész képtelen ellenállni. 


A bittérképes technika nagy kihívást 
jelent a betűtervezésnél. Néhány Eboy 
fontcsalád hozzáférhető a FontFonton 
keresztül (www.fontfont.com); más terve- 


zők bittérképes betűi, köztük az Emigré, különféle 


módokon utánoznak kisfelbontású eszközöket, vagy 


önálló alkotásokként jelennek meg. 


www.eboy.com ; www.digitmag.co 


mek is bek: ás illusztrátorok önkényes 


korlátozásokat alkalmaznak az alkotás során, pél- 
dául csak geometriai formákra szorítkoznak, 


dolgoznak, akár bittérképes, 


akár vektoros formában. 

A pixelművészet jellemzően az izometrikus 
rajztechnika módosított formájára épül. 
A valódi izometrikus rács harmincfokos szö- 


bit- 


nál, s amikor ezeket a vonal 


térképesítjük, a vonalszaggató hatás különálló, 


egy- és kétpixeles darabokra tördeli fel őket. 


A pixelművészek az egyenletesebb hatás érde- 


kében 22,5 fokos szögeket alkalmaznak. Ez 


a szög a 45 fok fele: egy 45 fokos vonal egypi- 


xeles lépcsőfokokból áll, a 22,5 fokos vonal két- 


ixelesekből. 7 KI Az eredmény nem tökélete- 


sen izometrikus rajz, de meglehetősen has 


a geometriai eltéréseket a művi 


ék alapján ki tudja igazítani. e 


Felbontás (Resolution) A digitá- 

lis kép minősége a felbontásától függ, 
azaz hogy milyen kicsik az őt alkotó 
vpixelek. Ha kisebbek, mint amit a sze- 
münk meg tud különböztetni, az egyes 
képpontok helyett folyamatos színe- 
ket látunk. Megkülönböztetünk optikai 
] és vinterpolált, azaz számított felbon- 
tást. A felbontás mérésére az egységnyi 
hosszra jutó képpontok számát hasz- 
náljuk, mértékegysége a dpi. Monitorok 
és digitális fényképezőgépek esetében 
nem a dpi értékét adjuk meg, hanem 

a pixelek számát. A gyakori értékek: 
OVGA (320x240), VGA (640x480), 
SVGA (800x600), XGA (1024x768), 
UXGA (1600x1200). 


Pixel (képpont) Pixelnek nevezzük 

a kép egyes pontjait, ami önálló színnel 
rendelkezik. Ha a képpontok kellően 
kicsik, azaz a r"felbontás nagy, szemünk 
nem tud különbséget tenni az egyes 
négyzetek között, és folyamatos árnyal- 
tokként észleljük a látványt. A szkenne- 
rek és a digitális fényképezőgépek min- 
den esetben pixeles képet adnak. 


Interpoláció Matematikai közelítés, 
amelynek segítségével a képek mérete- 
zésénél, forgatásánál és torzításánál a 
program meghatározza az új kép spixe- 
leit. Mivel az átlagolás elvén működik, 
mindenképpen kisebb-nagyobb minő- 
ségromlás lép fel a használatakor. 
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műhely ! Popművészet házilag 


Popművészet házilag 
A nagy művészek stílusát számítógépen gyakran könnyebb imitálni, mint bármilyen más technikával. Bár 
Rembrandtot és Caravaggiót így egyhamar aligha fogjuk kiütni a nyeregből, a popművészek utánzása 
digitális technikákkal egyáltalán nem nehéz. Most bemutatjuk, hogyan készíthetünk képeket Andy Warhol 
és Roy Lichtenstein stílusában. 


Fontos, hogy megfelelő fényképből induljunk ki. Kontrasztos, erős árnyékokkal rendelkező fotóra van szükség, a jel 


( levrovodigitartmagazin.hu ] 


legtelen, halvány kép meg- 


nehezíti a munkát. Az eljárás során több példányt fogunk használni a képből, és különböző fokozatú , thresholdingot" alkalmazunk rá 


(ez a beszkennelt fotó tisztán fekete-fehér képpé alakítását jelenti), hogy különféle árnyalatú rétegeket hozzunk létr. 


e a képből. 


V Ez az eredeti fej 
Warbolesgue című képünk- 
höz. Sok forrásból sze- 


rezhetünk be megfelelő 


képeket - ez itt egy jog- 


díjment. 
ményből származik. 


nyképgyűjte- 


.2. Kezdjük azzal, hogy 
megduplázzuk ezt a réteget 
(később fogjuk felhasznál- 


ni), és töltsük ki hússzínnel. 


A Photoshopban egy kivá- 
asztott részt úgy tudunk 


kitölteni az előtérszínnel, 


hogy leütjük az [Alt]--[Del) 
billentyűparancsot. 


.3 Duplázzuk meg újra az 
eredeti réteget, és alkal- 
mazzunk rá Multiply 
módot. Ekkor az új réteg 
elsötétíti az alatta lévő- 
ket. Mint látni fogjuk, ez 
a világos területeket nem 


fogja érinteni. 


(4. A Threshold párbe- 
szédpanellel váltsuk tiszta 
fekete-fehérre az új réte- 
get. A csúszka mozgatá- 
sával beállíthatjuk a vál- 
tópontot; itt most a mély 
árnyékokat hozzuk létre, 
ezért csak a legsötétebb 
részeket akarjuk látni. 


6! Egy új rétegen fes- 


sük ki a hajat. Ezt a réte- 
get tegyük Color módba; 
ez az alul fekvő rétegek 
színfokozatát (hue) anél- 
kül változtatja meg, hogy 
fényesebbé tenné őket, így 
alul továbbra is látszódik 


az árnyékolás. 
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7. A szembogár és a szem- 


héj színével kapcsolat- 
ban járjunk el ugyanígy. 
Érdemes mindezen ele- 
meket külön rétegeken 
létrehozni, hogy később 
könnyebb legyen szer- 
keszteni őket, és módosí- 
tani a színüket. 


www.digitartmagazin.hu 


8 Ha az ajkak rétegén 
Color módot használ- 
nánk, az nem adna megfe- 
lelően élénk hatást, holott 
mi azt szeretnénk, ha az 
ajkak rikítóak lennének. 

A Multiply mód a konk- 
rét esetben jobban megfe- 
lel a célnak. 


5] Most duplázzuk meg újra 
az eredeti réteget, állítsuk 
Multiply módba, és a csúsz- 
kát mozgassuk úgy, hogy 

a képből több látszódjék. 
Amikor átszínezzük a réte- 
get, olyan második árnyék- 
réteget hozunk létre, amely 


kevésbé sötét az elsőnél. 


9 Bár a fehér fogakat és a szemeket egy új rétegre is fel- 


festhetjük, egyszerűbb a (hússzínű) alaprétegre alkal- 


mazni őket. A Dodge eszközzel állítsunk be csúcsfénye- 


ket (highlights), hogy megvilágítsuk ezeket a területeket. 


Végül az arcra két oldalt tegyünk egy kis piros pöttyöt. 


www.digitmag.co.uk 


(1 Ez a Lichtenstein-stílusú képünk kiinduló- 


pontja. Egy teljesen normális kép egy repülőről, 
egy jogdíjmentes fotógyűjteményből merítve. 


2 Egy új Photoshop-rétegen fessük meg az 
árnyékokat a repülőn. Az új réteget állítsuk 
Multiply módba, hiszen így színezés közben 
is látható marad az alul levő repülő. 


(3! Most duplázzuk meg a réteget, és Color 
Halftone szűrővel adjuk hozzá a pontokat. 

A megjelenő párbeszédpanelben - a kellő gra- 
fikus hatás eléréséhez — a rácsszöget (screen 
angles) állítsuk 45 fokra. 


4) Töltsük ki a hátteret kékkel, majd készít- 
sünk egy szürkével kitöltött új réteget, és 
ismételjük meg rá az előző szűrőt. A felhőket 
egyszerűen fessük fehérre az új rétegen. 


7 Az előző két lépést ismételve gyarapítsuk 
a tüzet még néhány réteggel. 


18] Adjuk hozzá a képhez a felirat szövegét, és 


rajzoljunk köré egy buborékot a tűznél hasz- 
nált módszerrel. 


5] A lángok elkészítéséhez először rajzoljunk 
egy nyomvonalat a Pen eszközzel. Az (Enter) 


leütésével válasszuk ki, majd töltsük ki a tűz 
színével. 


16! Most rajzoljunk egy valamivel kisebb 
nyomvonalat az eredeti tűzön belül. Ami- 
kor ismét leütjük az (Enter]-t, csak a szegély 
választódik ki. Töltsük ki feketével. 


19" A nagybetűs szöveget , raszterizálni" kell (standard réteggé alakítani), hogy a betűket úgy ren- 


dezhessük át, hogy átlapolják egymást. 


A képregény stílusának imitálásához fontos, hogy megfelelő betűfajtát alkalmazzunk a szövegeknél. 
Itt Tektont használtunk a feliratokhoz és Comics Cartoont a nagyméretű szöveghez. A Tekton egy 


nagyon jól használható stilizált kézírásos betűfajta, amelyet a legtöbb operációs rendszer támogat. 


A Comish Cartoon, illetve variációi shareware gyűjtemények részeként hozzáférhetők. 
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dizájn ; Cégtáblák kézimunkával 


Bornemisza Rozi 


Cégtáblák 
kézi munkával 


Nekrológ egy volt szakmáért 


Nehezen érthető, ha valakinek arra telik, 
hogy egy üzletet megnyisson - általában tel- 
jes átalakítással, méregdrága tervekkel, enge- 
délyekkel, belső berendezéssel, eladandó 
árukészlettel -, arra a kis apróságra, ami tulaj- 
donképpen becsalogathatná vevőkörét, ugyan 
miért nem futja? Ez nemcsak egyéni szociális 
probléma, hanem tömeges. Vajon gondol-e rá 
az, aki ilyen módon reklámozza magát, hogy 
a vállalkozását esetleg dilettánsnak hiszik? 


Réges-régen 

Volt egyszer egy szakma, úgy hívták, hogy 
címfestő. Keresve is nehezen találni már festő- 
bottal, ecsettel, üvegtáblára negatívban, hátul- 
ról megfestett arany, esetleg színes feliratot, 
olyan embert pedig még nehezebben, aki ezt 

a szakmát a mai napig űzi. A jó cégtábla pusz- 
tán annyit közöl, amennyi a tájékoztatáshoz 
szükséges, mindezt egyszerű, tiszta módon. 


A címfestők szakiskolában tanulták szakmáju- 
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kat, volt szín- és arányérzékük, amellyel előraj- 
zolás nélkül neki mertek látni a szövegírásnak 
úgy, hogy az a végén biztosan középre esett. 
Még a gyakorlott idősebb szakemberek is, akik 
valaha ezzel foglalkoztak, állítják, hogy nincs 
már e minőségi munkára sem igény, sem idő. 
A komputeres betűvágás átvette a kézzel festés 
helyét. Olyan szép, szabályos betűket képesek 
vágni bármilyen méretű betűtípusból és önta- 


padós színskálából, amilyet a kedves megren- 
delő akar. És itt veszett el a lelke az egésznek: 
nem amilyet egy ehhez értő tud, hanem ami- 
lyet kérnek, sokszor alábecsülve a megbízott 
szaktudását. Így kerülhetett utcára jó néhány 
érdekesnek mondható tábla — pozitív és nega- 
tív minősítéssel. 


Nem a számítógép hibája 

Félreértés ne essék, nem a számítógéppel van 
a baj, hiszen az a világ egyik legnagyobb cso- 
dája; egy olyan eszköz, amely megkönnyíti, 


felgyorsítja, helyettesíti a munkafolyamatokat. Kézi rajzot, grafikát, 
akvarellt is lehet vele készíteni, akár sok száz egyformát, míg az emberi 
kéz és agy csupán egyetlen példányra képes. Hogy melyik mit ér, az már 


felfogás kérdése. Azért akadnak még próbálkozások kézi munkával is. 


Arculattervezés cégtábla módra 

Elsőként megcsodálhatjuk az egyik legbájosabb, majdhogynem kisebb 
arculatként megjelenített SARKKERT n 
óhelyet a Margits: 


rű " KI, Duna-parti szó- 


iget Pest felé néző oldalán, változatos min- 


zon terítőkkel. Van neki mindjárt a híd bejáratánál 


járdára fújt, szép kis nyíllal ellátott, condomreklámra emlékeztető fel- 


irata, mely a gyengébbek kedvéért később megismétlődik a frissen épí- 
tett futókör vörös műgyanta felületén is, birtokbavétel gyanánt. Erő- 

öj l . Kó ZETEROKZÉNE AJÁNIATUNK: 
södő felvezetésként pár méterrel a kerthelyiség előtt a hirdetőtáblán mégé 


GRILLCSERKE hogsá- 


ízlésformáló 


pao ajánlja — egy orvosi váróterem torokfertőtlenítő usr 


"KENYÉR 


hirdetéséhez hasonló stílusban — az elegánsan, uborkacsipesz után- 


zatú kacsóval tartott pohárral és a dauerolt, ádámcsutkával rendelkező 


profil szórakozási lehetőségeit. Azután jön a nagy betelj s: maga 


tizedét ia 
— s] 


map höronony? 


TAREŰ 


a bejárat melletti cégtábla. Magyarázatra nem kell időt fecsérelni, 


hiszen magáért beszél (vagy kiált). Szinte már gyönyörű! 


Más szörnyűségek 


Ugyancsa 
keríi 


k a kézi munka kategóriájába tartozik az ISOLEX Kft. drót- 


sre kihelyezett, tájékoztató jellegű reklámalkotása. Szépen esnek 


rajta hasra és fejre az S betűk, valamint az egyedi tervezésű Y. Szegény 


B pirinyót beszorult, az R, a és 


az ékezetek ahányan vannak, annyi 
félék, a soregyen pedig vélhetőleg , nem volt bekapcsolva". 

A jól fogalmazott , DIZEL PORLASZTÓ KARBURÁTOR INJEK- 
TORJAU" 7 H feneke alatt egy olyan szúrós ponttal, amitől az U 
ködik. Cso- 


zőrű, műanyag 


nagyot ugrik, talán s nem csak egalizálási problémákkal küs 


dálatosan koronázz; 


a művet a marékra fogott, szétálló s 


ecsettel odalehelt piros telefonszám. Hát úgy, ahova még elfért. 
Remek fantáziáról vall egy beharangozó táblán alkalmazott, való- 


színűleg a nyilas jegyében született sárkány farkára helyezett (elpirult 


halálfejhez inkább hasonlító) grillcsirke, melyet maga a félelmetes, lila 


szájú, vörösre sírt szemű sárkány süt meg személyesen, a torkából kilö- 


vellő, forró lánggal, amitől még a GRILL HI felirat is 
bant. Kicsinyített útjelző tábla suhan el fölötte, mutatván, hogy merre 
is található a lakókocsinak álcázott PIPIKUCKÓ " EH, ahol ha meg- 

jött a gusztus, elhízott szak: 


ángra lob- 


EEEFET] 
333322 


7. 


ácsnak öltözött Kukori-hasonmás 


szolgálja 


fel eme ételt, hozzá ubi, kenyérrel. 


FEFEFET 
I22anadz: 


Más irányvonalak 
BOCSKOR FH és a LAKÁSKULTÚRA -H már inkább 


a betűtervezés irányába mozdult el. Mindkettő illusztrálni igyekszik, 


hd 


amit mond. A Bocskor Cipő - enyhén őserdei szecis beütéssel — sej- 
tetni vágyik egy cipőfűzőbe gabalyodott lábat, ahonnan egy szaba- 
duló művésznek is sikerélményt okozna kijutni. A vegetatív neurózis- 
sal küszködő Lakáskultúra a betűi pedig ismeretterjesztő szándékkal 
közlik, hogy a lakások, melyekben tippeket és trendeket osztogatnak 
a kedves kuncsaftnak, házakban találhatók. 

Az új nyomtatási lehetőségek egyik terméke az olajos hatású " EZ 
ILLATSZER felirat. Lehet ezt erőlködés nélkül, elegánsan is megol- 
dani, mint az Oxan, a Tatuum, a Lino vagy a Százéves étterem tette, 


ízlés dolga. Végül pedig néhány utolsó zománcozott péld 1910-es 


évekből - ki tudja, egyszer még újra reneszánszukat élhetik. a 
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Dühöngő 


Új stílus? 


Grafikai pály 


atot hirdetett meg egy számítástechnikai oktatással foglalkozó vállalkozás. Szép 


számmal érkeztek a pályamunkák. Régi, mondhatnám, baráti kapcsolatban vagyunk, így hát nem 


lepett meg, amikor felkértek, vegyek részt a zsűrizésben. Az viszont kissé igen, hogy a telefonáló 


nem ismert, és én sem őt. Sebaj, hozza CD-n a zsűrizendő műveket, így hát megismerkedünk. 
Igen, új ember a cégnél, és ezeket az ügyeket most ő intézi. És hát sürgős lenne a dolog, mert 

néhány nap múlva eredményt akarnak hirdetni, szóval most péntek van, és hát, ha lehet, akkor 

keddre. 


hétvégémnek meg néhány akkorra tervezett munkámnak. Mivel — mint említettem — a kapcsolat 


Hm... A művek száma ötven felett volt, úgyhogy, ha tisztességes akarok lenni, lőttek 


barátinak volt mondható, gondoltam, megoldom, és természetesen díjazásról szó sem esett. 


A hétvégémnek aztán tényleg lőttek, mert meglepően jó grafikai anyagot kellett elbírálnom, és 


a mérlegelés egyáltalán nem tűnt egyszerűnek. A kiírás (amiről ráadásul csak a telefonnal 


egyidőben értes 


Item) pedig... hát — finoman fogalmazva — nem volt éppen szakszerű, ezért aztán 
nem sok hasznát vehettem, már ami az , ítészi" munkámat illette. Azért csak megbirkóztam vele, és 
hétfőn, mivel útba esett, személyesen vittem el az eredményt. No meg szép árkus papirosra akku- Mata János 


rátusan megírva az értékelés indokolását is, ahogyan ez már dukál, megtoldva néhány baráti ta- filmrendező, grafikus 


náccsal (igaz, ez nem mindig szokás) a jövendőbeli, művészetekkel kacérkodó pályá: 


ti kiírásokat 


illetően. 


Ismeretlen nyitott ajtót (nocsak, még egy új ember!). Ki 


zzönik szépen, máris beadj; 


illető- ] Nem a személyes hiúság, 


nek, és el is viharzott. En pedig mentem a dolgom után. Aztán kedd este eszembe jutott a dolog. sértődöttség. Nem. Hanem 
Tényleg, melyik pályamunka nyerte el az első díjat? Az is érdekelt, hogy az én értékelésem meny- a STÍLUS 
nyire esett egybe a többiekével (a zsűriben többen is voltunk). Meg úgy általában... talán egy röpke ] 


köszönjük. De sem szerdán, sem később — se kép, se hang. Azóta sem. Lehet hogy mindenkit le- 


cseréltek? Es új emberek, új stílus? 


Még újabb... 


Kiváló műv 


zbarátom kulturális műsort vezet egy kerületi kábeltelevízióban — amúgy , társa- 


dalmi munkában", vagyis ingyen. Képzőművészekkel beszélget az életükről, munkájukról — 


közben bemutatva azok műveit. — Tudod — mondta, amikor meghívott a műsorába — 


jnos a 


— Tudom - mondtam -, m 


pénz. Karinthy megírta a pénz etimológi 


ában, hogy a pénz 


szó a nincsből származik, úgyhogy jövök. Jót nevettünk, és mentem. Mivel élő adás volt, és ez 
a csatorna nekem otthon nem volt elérhető, vittem magammal egy VHS-kazettát, hogy arra 


majd ki 


az adást. Ez televíziós körökben egyébként is illő és természetes dolog — tudom, 
mert hú 


évig azt is csináltam. Ismerve a televíziózás rejtelmeit, a kazettát magának a stúdió 


vezetőjének adtam a kezébe - biztos, ami biztos. 


Az adás simán lement. , Ennyi!" Mindenki mosolygott. — Jé, nem is tudtuk hogy a 


Kukorin kívül te ké: zokat a kamerába futó, úszó emberkéket, 


tetted a TeleSport főcímét i. 


nahát! Szóval igen barátságos hangulatban váltunk el az ottaniaktól. — Amint az átírás készen 
OK. 


Eltelt egy hónap, semmi. Eltelt a másodi 


lesz, szólunk — ígértél 


mmmi. zony már el is felejtettem, amikor úgy 
a harmadik hónap közepe táján megcsörrent a telefon. Kedves női hang érdeklődött, hogy én va- 
gyok-e én. Mert ha igen, készen van a kazetta, mehetek érte. — Köszönöm szépen a gyors munkát, 
de most már egyszerűbb, ha odaadják a barátomnak, tőle majd megkapom. Zavart csend a vonal 
Hát hogy 1400 forint. — Milyen 1400 forint? A kazetta ma- 


ik 500, de azt én adtam... — Nem, nem a kazetta, hanem az 


másik végén. Kérdem: — Mi a gond? 


ximum csa 


elhűltem. 


— Kedves — mag 


varázom szelíden -, sem én, sem az a két neves művész, akik ott voltunk, egy fillért 
sem kértünk, és ilyenkor a figyelmesség minimuma az, hogy az illető megkapja a felvett anyagot. 
Ez szokás. Kis szünet, majd: - Megkérdezem. Ujabb szünet. — Sajnos 1400 forint. Azt mondják, itt 


zokás zönöm nem. Es tartsák meg a kazettát is. 


. Nyeltem egyet. — Kös 


Ennyi. 


Nem, nem az 1400 forint. Nem a személyes hiúság, sértődöttség. Nem. Hanem a STÍLUS. 


ájn ! Szobrok számítógéppel és plazmavágással 


számítógéppel és plazmavágással 


ág legrégibb, 1888-ban épült kis- 


vasútja viszi fel a kirándulni vagy üdülni 


vágyót Kőkapura, erre a Sátoraljaújhely- 


kilométernyire lévő meseszép ter- 
mészetvédelmi területre. A svájci minta 


zkas- 


nyomán épült romantikus vadás 


tély parkja egy Európában is ritka kez- 


deményi nek ad helyet: ez az Európ: 


bzoborpark - amely a múlt évben nyílt 


meg és állandóan látogatható. A sza- 


badtéri szoborkiállításon annak a hazai 


é 


külföldi alkotógárdának a műveit lát- 
hatja a látogató, akik itt dolgoztak. Csak 


néhány művés 


Arnal (Franciaors: 


Tamás, Saverio Cec 


Csóti Gábor, Drozsnyik István, George 
Gall, Martha Rodrigez, Octa 
Judith Nemss (Fran rág). A kiállítás 


koncepciója: egyetemes vizi 


io Herrera, 


OTS:; 


ális nyelven 


történő szoboralkotás. 


A Kőkapui Nemzeközi Művésztelep Európa- 
szoborpark projektjét az uniós csatlakozás 
tiszteletére szerveztük 2003-ban. 

Az ipari technika és újabban a high-tech 
a számítógéppel a modern tárgyalkotás mel- 
lett megjelent a szobrászat területén is. Így 


munkánkban a számítógép és az internet 


alkalmazása elsősorban a művésztársakkal 


történő kommuniká 


ban volt nagyon fon- 
tos, de a referenciaanyagok gyors eljuttatása, 
a technikai előkészületek, a méretre darabo- 
lások stb. lépéseinél is nélkülözhetetlen esz- 
köznek bizonyult. 


A modern technika ilyen egészen újs 


itthoni gyakorlati alkalmazása — a gyors kom- 


munikáció, a technikai 


daptáció, a kivitele- 


zés pontossága — a művészeti projektek meg- 
valósításában gyors és jó minőségű munkát 
eredményezett, s a munka folyamán nélkü- 
lözhetetlenné vált. 

Korábban a művésztelepeinken (Ajkán 
1980-ban, majd 1990-1998-ig a Győri Nem- 
zetközi Művésztelep acélszobrászati munkái- 
nak előkészítésében) az volt a gyakorlat, hogy 
a művészek előre elkészített makettekkel, 
méretezett kivitelezési rajzokkal pályáztak, 


mert így a művésztelepre érkező művészek 


a megfelelő technikai előkészítés után azon- 
nal munkába állhattak. 

Ebből a , modellből" és a gyakorlati 
tapasztalatból kiindulva alkalmaztuk a kőka- 
pui Európa-szoborpark megvalósításánál 
a szervezésben és az előkészítésben a számí- 
tástechnika lehetőségeit, valamint a gyors 
kapcsolattartásra az internetet. A vázlat- 
rajzok, fotók, majd a számítógépen készült 
(CAD-, 3D-) modellek hamar megjárták az 


oda-vissza utat, vagyis az információcsere 


" szimpózium (görög) 1. lakoma, asztaltársaság 2. némi iddogálással 


összekötött, magasabb színvonalú beszélgetés 3 
zetközi, tudományos tanácskozás 


szűkebb körű, nem- 


Ezsiás István 


Nemzetközi hírű szobrász. A ma már klasszikussá vált 
konstruktivista szobrászat továbbgondolója. Fémekből, 
fából épített konstrukcióit a világ számos múzeumá 
ban és rangos magángyűjteményében őrzik, valamint 
néhány hazai város közterén láthatják az arra járók. 

kezdeményezője és szervezője a szobrász- 
szimpóziumoknak. Hubertlakon a Bakonyban ÖKO- 
ART művésztáborokat szervezett, 1991-től a Győri 
Nemzetközi Művésztelep művészetívezetője volt 
1998-ig, Budapestre távozásáig. Megálmodója és - 
Muha Máriával közösen - vezetője a Kőkapui Nemzet. 
közi Művésztelepnek. 


rendkívül felgyorsult, ezzel rengeteg időt 
megtakarítottunk, és minden bizonnyal elke- 


rültünk számos félreértést. 


A munka menete a kőkapui szimpózium" 


meghirdetése után a következő volt: 


1. A külföldi és haz 


az interneten vagy pos 


n megküldött tervek, 
makettek alapján a kuratórium végezte. 

2. A kiválasztott művészek (úgy a hazai, mint 
a külföldi) formaterveit, műszaki dokumen- 


tációit CD-re rögzítettük. Ezek alapján tör- 


téntek az anyagelőkészítési munkák, majd 

a lézer-, illetve a plazmavágások, olyan üze- 

mekben, amelyek ilyen magas technikával 

rendelkeztek. 

3. Ezután a helyszínen, a művészek alko- 

tói, kivitelezői részvételével és segítségé- 

vel, művezetésével készültek el (összeállítás, 

hegesztés stb.) a szobrok. 

4. Végezetül a helyszín kiválasztásában, 

a megfelelő környezet kialakításában (park- 

építés) a művészek - értelemszerűen - szintén 

részt vettek. 
Természetesen készültek alkotások hagyo- 


mányos módon és technikákkal is, de itt és 
most a modern szobrászat és a számítástech- 
nika kapcsolatának a lehetőségeire óhajtottuk 
felhívni a figyelmet. 
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dizájn ; Fontos apróságok 


Mata János 


Fontos apróságok dr 


A mindennapok olyan használati tárgyai, 
melyek szinte állandóan a közelünkben van- 
nak, néha egyenesen a kezünk ügyében, saját 
világot képeznek. Ugyanakkor igen sok eset- 
ben valahogy mégsem kerülnek a figye- 

lem középpontjába - talán azért, mert állan- 
dóan a szemünk előtt vannak. Pedig sokszor 


ezek határozzák meg környezetünk egy 


részét, és néha az egyéniségünkre is jel- 
lemzőek lehetnek, igaz, ajándékozás eseté- 
ben például csak akkor, ha annak megfelelő 
tárgyat talál az ajándékozó. 

Az alkalmi ajándékokra gondolok, ame- 
lyek ma egyre nagyobb szerepet kapnak — nem 


is igazán a magán-, hanem főleg az üzleti élet- 


ben. Nem egy pr-menedzser vergődik éjjel 
álmatlanul a jelesebb ünnepek előtt azzal a kér- 
déssel viaskodva, hogy na most mit is küldjünk 
fontosabb üzletfeleinknek? Milyen legyen? 
Egyedi? Archaikus? Esetleg szupermodern? 
Mindez persze a megajándékozandó egyénisé- 
gének függvénye, és a mindenkinek megfelelő 
termékcsoportnak meglehetősen nagy ipara 

is van. Azonban bármilyen nagy is a látszó- 
lagos választék, a színvonal nem dönget csú- 
csokat. Sok az olcsó és fantáziátlan megoldás, 
valahogy mintha a rangos dizájn ezt a területet 


figyelmen kívül hagyta volna. A nagy írószer- 
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gyártók, márkás óragyárak, divatcégek stb. ter- 
mészetesen készítenek elegáns darabokat erre 

a célra is, de ezeknek komoly költségvonzata 
van. Így aztán az elérhető áron beszerezhető 
esztétikus modern pr-ajándék bizony ritka 


madár... .. volt egészen 1991-ig. Akkor a számí- 


tástechnika lendületes fejlődésével párhuzamo- 
san bővülő technológiák és új anyagok megje- 
lenése megváltoztatta a helyzetet. 

E: 
aki összeverbuvált néhány kiváló dizájnert, 


ismerte fel egy francia úriember, 


és olyan ajándéktárgyak gyártásába kezdett, 
melyek a modern formát, a csúcstechnoló- 
giát és a minőséget ötvözik úgy, hogy közben 


önálló stílust teremtenek. Olyat, ami ,,. . valami 


más, kissé szokatlan, ám egy perc alatt életünk 
részévé válik. Használati tárgyakat, olyan pro- 
móciós tárgyakat, amelyek partnerek százai- 
nak, ügyfelek ezreinek szereznek örömet, igazi 
eredetiséget hozva az üzleti- és reklámaján- 


dékozás megszokott rítusába" — mondta René 


Adda úr, az ötlet gazdája és megvalósítója. 
Remek csapatot szervezett maga köré fiatal, 
tehetséges tervezőkből, de sikerült megnyer- 
nie néhány nagy öreget is, mint Marc Berthier 
formatervezőt és építészt, a francia Ipari For- 
matervező Főiskola (ENSCI) tanárát, számos 
nemzetközi díj tulajdonosát, vagy említhet- 


jük Takasaki Kato, neves japán tervező nevét. 


A fiatalok sem amolyan , mezei" tervezők, 


jó néhányuknak saját, sikeres stúdiója van, és 
rendszeresen terveznek olyan nagy cégek szá- 
mára, mint a Rowenta, a Fujitsu, az Alcatel, 
a Bell € Ross vagy például a Thomson, Seiko, 
Benetton, Wrangler és még sorolhatnám. 
A legtöbbjük Párizsban az ENSCI-n végzett, 
mások Angliában, Svédországban, Olaszor- 
szágban, Németországban, Dániában, Japán- 
ban szereztek diplomát. Szóval igen tehet- 
séges és jól képzett nemzetközi csapat. Nem 
csoda, hogy néhány évvel később a Lexon ter- 
mékek már a TIME magazin címoldalán sze- 
repeltek Marc Berthier meghökkentő , vízálló" 
TYKHO rádiójával, ami ugyan bizarr ötlet, 
de a 2001. év tíz legjobb dizájnterméke közé 
választották. Tehát ez egy igazi sikertörténet. 
Hogy miért írtam mindezt meg? Mert 
az jutott eszembe, hogy de jó is lenne itthon 
egy ilyen René Adda úr! Hiszen nagyszerű 
és tehetséges fiatal dizájnereink vannak (tes- 
sék csak megnézni az Iparművészeti Múzeum- 
ban a Moholy-Nagy ösztöndíjasok munkáit!), 
az idősebbeknek meg nem akármilyen hírük 
van a világban. Csak hát... de jó is lenne egy 
Adda úr! A bökkenő az, hogy még ha lenne is: 
ki gyártaná le a megtervezett munkákat? B 


Moholy-Nagy László formatervezési ösztöndíjasok 
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Moholy-Nagy László 


ösztöndíjasok kiállítása az Iparművészeti Múzeumban 


A fiatal formatervezők 


ámára évente meg- 


hirdetett és odaítélt ös 


öndíjat 1988-ban ala- 
pította három minisztérium. Az ösztöndíjakat 
először 1989-ben adták ki. 

A 2003. évi ösztöndíjprogramot az Okta- 


öndíj), a Nem- 


i Minisztérium (12 ös: 


zeti Kulturális Örökség Minis 
a Magyar Szabadalmi Hivatal (2) közösen hir- 
dette meg. Az ösztöndíjprogram meghirdeté- 
séről és lebonyolításáról a Magyar Formater- 


Tanács Irod: 


gondoskodik. 


A pályá 


zatra azok a 35. évüket még be nem 


töltött, felsőfokú végzettséggel rendelkező ter- 


vezők jelentkezhetnek szakmailag megalapo- 


Iló, s 


tevékenységet folytatnak. Az 


zott feladattervvel, akik ű keres alkotói 


ztöndíj odaíté- 
léséről szakmai testület, az Osztöndíjbizottság 
dönt, majd évente segíti és értékeli az ösztön- 


. A maximum hároméves ösz- 


díjasok mun 


töndíjas időtartamon belül a bizottság jogosult ]/ lója a rövidesen számunkra is megnyíló euró- 


határozni töndíjak évenkénti meghos 


paid piacon. 


szabbításáról, illetve visszavonásáról. 


A Moholy-Nagy László formatervezési 


Az ösztöndíjasok minden évben íi ázatról az érdeklődők további 


ösztöndíjpá 


szóbeli be: ar Formaterve- 


zámolón és nyilvános kiállításon kaphatnak a Magy 


mot a végzett éves munkáról. 


adna. 


Postacím: 1370 Budapest, Pf. 552 


ásod- é: Az Osztöndíjbizot 


g titk: 


2 harmadéves, ös töndíjas elmúlt Szigethyné Milasovszky Márta 


j "Telefon: 36/1-474-5586 
I 


esztendei munkájáról adott tájékoztatást a sz: 


kebb szakmán túl az érdeklődő közönségnek is. ! Fax: 36/1-474. 


E-mai 


A rendez orban 


ny fő vonzóereje els gethyOhpo.hu 


abban rejlett, hogy a fiatal formatervezők — 


részben életkoruknál fogva, részben tehetsé- 


gükből adódóan - jó néhány új problémát vet- 


deti módon közelítenek és 


ket. 


nek fel, illetve er 


oldanak meg kérdés 
A kiállít 
tak be, amely 


son több olyan terméket mutat- 


az újszerű, összehangolt terve- 
zői koncepció miatt kiemelt figyelmet érdemel. 
Ilyen az üveg és a beton sajátos felhaszná- 

lás 
(, Mixtum" termékcsalád), az akusztikus diffúz 


zetben és 


a belsőépíté: 


z építőiparban 


burkolatrendszerek továbbfejlesztése, a féme- 
zett textíliák bevezetése a hétköznapi életbe, 
a kézügyességet fejlesztő papírjátékok több 


korosztálynak vagy a LED-lámpacsalád proto- 


] típusig történő fejlesztésének a programja. 


A kiállítás ékesen bizonyította, hogy a 


tehetséges fiatal hazai gárdának van keresniva- 
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Hegedűs Zsanett ösztöndíjas 


művészet ; Szyksznian Wanda 


Szyksznian Wanda 

1968 óta dolgozik önálló tervezőként a reklámgrafika és 

a könyvtervezés különböző ágában, számos cég számára. 
Igen sikeresek a film- és kereskedelmi plakátjai, amelyek- 
ben a fotószerű ábrázolás jellegzetesen olvadékony és fes- 
tői megoldással valósul meg. Harsány koloritjuk lendületes, 
biztos rajztudásra épül, romantikus hangulatot sugároz. 

A nyolcvanas években figuratív és absztrakt határán járó 
festészettel, grafikával is foglalkozik, először plakátjai stí- 
lusában, majd egyéni montázstechnikát dolgoz ki. 1997- 
től színezett murális samottkerámiákat készít, majd 2000- 
től papírszobrokat is. Európában eddig 15 önálló kiállítása 
volt, itthon hozzávetőleg 50 egyéni kiállítást rendezett. 


Számítógépes grafikával 1995 óta foglalkozik. 


Mata János 


Szyksznian Wanda 


Közös nyelvem van a géppel. Cinkosok vagyunk 


DA: Kedves Wanda, Ön bogyan találkozott 

a számítástecbnikával? 

SzW: Valamikor 1989-ben öt-hat hetet vol- 
tam az Egyesült Államokban, és az ottani 
magyar barátaim mutattak meg a lakásuk- 
ban egy komputert, hogy nézzem meg, 
mert hogy ez fontos eszköz lesz most már 
az én szakmámban is... — Ugyan már! Mi 
köze van a komputernek az én szakmám- 
hoz? Sok mindenre jó a számítógép, de 

az ecsethez, a ceruzához, a papírhoz meg az 
én radírkámhoz semmi köze nincsen! 

De csak győzködtek tovább. Az egyik 
ottani barátnőmnek a férje komputerrel 
dolgozott, kiadványokat szerkesztett. Azt 
mondta, mindent ezzel csinál. Hát ezt én el 
sem tudtam képzelni. Ez 1989 őszén volt. 
Aztán hazajöttem, és egy évre rá az Apple meg- 
hívott a Derkovits Alkotóki 


össégből — amely- 
nek én is tagja vagyok -, ha jól emlékszem, 
tízünket egy szakmai Macintosh bemuta- 
tóra. Elmentem, és elájultam attól, amit ott 
láttam. — Úristen! Na most hazamegyek, és 
szétverem a műtermemet, a papírokat, festé- 


keket, ecseteket és ceruzákat meg kidobom 
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az ablakon - határoztam el. Ez persze vicc. 
Újra végiggondoltam az egészet. Kétség- 
telen, hogy a számítástechnikában a szak- 
mánk lehetősége benne van, de a rajzolás 
és a festés, az a , kézi-vízi", amit én gyakor- 
lok, az nincs. Így aztán a kilencvenes évek 
elején úgy döntöttem, hogy ez nem szük- 
séges a munkámhoz. Akkor már húsz éve 
reklámgrafikát készítettem, és kellőkép- 
pen untam a - hogy úgy mondjam - , ipari" 
részét a dolognak. Sose voltam amolyan 
precíz ember. Mindig fárasztottak a mére- 
tezések a milliméterpapíron az átvilágítós 
asztalon, meg minden egyéb. Ezt a részét 

a szakmámnak, ha lehetett, mellőztem. 

Én az az illusztrálós, festős, rajzolós akar- 
tam maradni, és nem adatokkal s hasonló 
dolgokkal pepecselni, ráadásul egy számí- 
tógépen. 

A baj akkor kezdődött, amikor a nyom- 
dákba betört a számítástechnika, és a mun- 
kámat már nem tudtam hagyományos 
módon megcsinálni. Kaptam egy munkát, 
és -— te jó ég! - semmi mással nem lehetett 


már megalkotni, csak komputerrel. És én 


i [A 


mentem az egyik stúdióba, mentem a másik 
stúdióba... Kénytelenségből akkor olyan 
, stúdióba menős" lettem. A forColorban 
készítettem el például a Sztracsatella című 
film plakátját, meg az azzal járó minden 
egyebet. Mégpedig úgy, hogy diktáltam: 
ezt ide szeretném, oda meg azt, meg így, 
meg úgy... Ha lehetett, azért rajzoltam is, de 
kénytelen voltam a dolgot komolyan venni. 
Aztán betelt a pohár, és elhatároz- 
tam magam: vettem egy számítógépet, egy 
szkennert, egy nyomtatót és néhány progra- 
mot. Egyetlen dolgot akartam akkor meg- 
tanulni, azt, hogy a saját grafikáimat képes 
legyek beszkennelni és kinyomtatni. Aztán 
eltelt egy-két olyan keserves év, hogy csak 
ezzel harcoltam - egyedül. Végül az egyik 
barátnőm gyereke segített ki a bajból, és 
elkezdett egy kicsit tanítani. Egyszer csak 
minden érthető lett, és piff-paff, azonnal 
összehoztam egy kiállítási anyagot! 
Őszintén szólva nem lettem számító- 
gép-guru. Kevés, amit tudok, de ennyi is 
elég mindahhoz, amit meg szeretnék való- 
sítani. Ráadásul munka közben mindig fel- 


Keresztelő 


fedezek valamit. Ahogy most is, amikor 
a Tavaszi Fesztivál Ig 
felké 


hittem, rosszul hallok, mert mint lengyelt 


gatóságától kaptam 


lításra. E Ör azt 


ést egy önálló 


kértek fel. Igaz, én mindig készültem arra, 
hogy valahogy művészileg feldolgozzam 
a lengyelségemet, és jó pár évvel ezelőtt a 


Millenniumra festettem is egy képet, ame- 


ALFRED HALASA 


A család 


Zakopane 


lyen a Veress Pálné utca 9. számú há 


z van. 
A szülőházamról van szó, ahol sokáig éltem, 
és amelynek a homlokzatán szobrok van- 
nak, többek között a honfoglaló Árpádé 


A házra a képen belefestettem apámat 
is mint szobrot, és aláírtam: Szyksznian, 
mert nekem személy szerint ő ugyanolyan 


honfoglaló, mint zekünk Árpád. 1939-ben, 


www.lengyelkultura.hu 


amikor a németek lerohanták Lengyel- 
országot, apám katonatisztként menekült 


ide, azi 


án megismerte édesanyámat, és itt 


dozott a len- 


ragadt. Édesapám sokat f 


gyel kulturális központ létrehozásáért, és 


amikor ez megvalósult (a Lengyel Kultúra 


Háza: könyvtár, vetítések, kiállítások), apu 


szinte ott élt. Az említett felkéréssel azt a 
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1956 


lehetőséget is megkaptam, hogy én válasz- 
szam meg a kiállítás címét, sőt azt is, hogy 
hol legyen. Gondoltam, legyen akkor ott, 


a Lengyel Kultúra Házában. (Igaz, ma már 


nem a Váci utcában, hanem a Nagymező 
Andr 
található.) A kiállí 


inkább egy kicsit később. 


út 


kán lévő épületben 


ásom címe pedig... erről 


Jó, de mi is az én lengyel 


gem? Törtem 


a fejem, mi a csudát csináljak? Végül is ú, 


döntöttem, hogy egy amolyan , k 


zolok 


gényt ra egyven darab képet kész: 


tem el, ez lett az én lengyelségem , képregénye". 


A negyven darab képből az első sor, 


a legfölső nyolc kép, a családi vonatko- 


zá 


aim, tehát a vér szerinti örökségem. 
A múlt. A lengyel-magyar határ, aztán 
az édesapám, a neveltetésem. 
A második sor a kulturális örökségem, 
fikus- 


ami lengyelségemből fakad. Én g: 


Lakhatási engedély 
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Az utolsó zongoraóra 


nak készültem, elsősorban plakátgrafikus- 


nak, és akkoriban a legjobb plakátgrafikusok 


a lengyelek voltak. Minden évben többször 


mentünk Varsóba, és alig vártam, hogy lás- 
sam, az utcákon milyen új plakátok vannak 


kirag ettem azt a fajta 


Annyira sz. 


fenyőillatú lengyel szabadságot, azt a fajta 


közlésmódot, harsányságot, ami a plakátok- 


ról sugárzott! Es büszke voltam, hogy len- 


c! Szóval imádtam. Iszonyú 


nagy ha 
Az 


irat 15 éven keresztül havonta járt nekem. 


voltak rám a lengyel plakátok. 


án ott volt a Projekt. Ez a remek folyó- 
Benne Abakanovics! O is nagy befolyással 
volt rám. Ez lett a második sor, a kulturális 


kapcsolatok. Az, ami szívdobogtató volt szá- 


momra. Azok a régi lengyel plakátok.. 


mindebbe , belevarázsoltam" magam. Elkö- 


vettem az 


merényletet, hogy a lengyel 


grafikusok plakátjait (természetesen feltün- 


tetve a szerzők nevét) összedolgoztam az 
enyémekkel. 


A harmadik sor egyetlen lengyel grafikus, 


Klarus plakátjai. Ezekbe az én papírszobrai- 


mat montíroz 


am. 


1 
ezelőtti Polonia Express kiállítás négy 


A negyedik sorban a néhá 


ny év 


művészének munkáit ötvöztem a saját mun- 
káimmal. 

Végül lengyel tájakba építettem 
samottszobraimat. 

A kiállítás címe pedig Lengyel örökség lett. 
Az én lengyel örökségem. 


Mindez, az egész an 


darab kép számítógépen készült, mert más 


technikával ezeket a montázsokat így nem 
lehetett megoldani. Most már közös nyel- 
vem van a géppel. Teljesen cinkos vagyok 


vele. Játszunk! Olyan szerelmes lettem ebbe 


a dologba, hogy nem érdekel semmi más 


Iés 


és néha alig várom, hogy már dolgozhas- 


sak, hogy csinálha lássuk, mire 


m, hogy 


megyünk ketten! Igy állok a géppel. Sok- 
szor ő adja nekem az ötletet. Még nem is 
7". Sokan 


olyan régen volt a , fehér papír frá 


ismerjük ezt. Odaült az ember az ü 


fehér papír elé, és már le is blokkolt az agya 
. Hol is kezdje? 


ténnie kellett, hogy elinduljon a dolog. 


a rémülettő minek tör- 


Most meg valamit beviszek a számítógépbe, 
és már jön is az ötlet, hogy a programmal 


én diri- 


hogyan is csináljam tovább. Pers 
gálok, de mégis néha úgy tűnik a dolog, 
hogy tőle kaptam a megoldást. 

Úgy i 


Ugyanis eredetileg zongoramű 


v 


vagyok ezzel, mint a 


akar- 


tam lenni, és ötéves koromtól tizenhárom 


éves koromig erre készültem. Aztán hirte- 


en rájöttem, hogy igazán a rajzolás érde- 


akkor abbahagytam a zongorá- 


www.lengyelkultura.hu 


Lennon 


zást, és rajzoltam, rajzoltam megszállottan. 


Érettségi nélkül felvettek a Képzőművé- 


szeti Főiskolára, é S (Élet és Iroda- 


az 


lom) már diákkoromban köz. 
Pályá 


utam volt, mintha s: 


lte rajzaimat. 


atokat nyertem, szóval igazán sima 


őnyeget terítettek volna 


elém. De most a komputer teljesen leszok- 


olás 


tat a papírról. Mint annak idején a r: 
a zongoráról. A papír számomra ma már arra 
való, hogy nyomtassak rá. Helyette a moni- 
tor van. Ecset sincs, s az ecsetes tálat sem 
kell kivinni és 


Ám érdekes, hogy a régi reflexek meg- 


iöblíteni. 


maradnak bennem. Nem 


terveztem egy kis mesekönyvhöz, é 


a kérés, hogy csak egy színárnyalatot hasz- 


náljak a rajzokhoz. Választottam egy megfe- 
lelőt a Panton-ská 
Töltöm ki a kijelölt területet ezzel a 


nel, és egyszer csak átvillan rajtam: Te jó 


elég festéket kevertem ki a tálkában ebből 
az árnyalatból? Nehog 
akkor... Azt; 


tálka, nincs festék - semmi gond. Az igazi 


elfogyjon, mert 


án jön a felismerés, hogy nincs 


gond más: az, hogy a printeket még mindig 


nem ismerik el igazán művészi alkotásnak. 


Mert a , gép csinálta". Csakhogy nem a kom- 
puter, hanem én alkottam - a géppel mint 
eszközzel! 

DA: 
bon van! 
SzW: Voltam. 
DA: De miért? 
SzW: Amikor régebben megbízást kaptam 


s a plakátok? Ön ebben aztán igazán ott- 


egy plakátra — mint már mondtam -, el kel- 


lett mennem egy stúdióba, ahol nagyon sok 


pénzért — mert ugye órára ketyeg a dolog 


— az operátort kellett irányítanom. Így 


ké: 


zen. Közben a szakmánk is teljesen meg- 


zültek el dolgok. Meglehetősen nehe- 


r-togsászoa . FŐISKOLAI. Ha ULGATÓ 
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Lakhatási engedély 


Zorró 


művészet / Szyksznian Wanda 


változott, és nem a komputer miatt. Ez is 


a globalizáció műve, ezzel a , nagy egész- 


beolv: sal". Az önálló tervező grafikus, 
mint olyan, szinte teljesen eltűnt, mert 
megszűnt irántunk az igény. Megszűnt az 


igény az olyan tervező grafikusok iránt, 


amilyenek mi voltunk. Nekem egy 
nem lehet, mert néha kapok megbíz. 


az igazán sikeresek azok lettek, ak 


diót, pontosabban gyárat csináltak. G) 


rat. Gondoltam én is arra, hogy elindítom 
ár lesz, csak- 


a saját stúdiómat, amelyből g 


hogy nem akartam magam lekötni soha 


az életben. En szabad ember vagyok. Csak 
a saját szenvedélyemnek a rabja. Vagyis 


annak, amit csinálok. 


kommunikációt 


a Rajzi T 7 
- azaz reklámgrafikát. Mindig van néhány 


gyerek, aki bearanyozza az életem. Hihe- 


tetlen jó érzés az, amikor az ember 


az elkép 


to 


zt 


egy agyat megnyitni, 


gyorsasággal fejlődni kezd, és a végén 
valami zseniálisat produkál. Ez is nagy- 
szerű dolog! 


? A legfontosabb, 


Hogy mi is a plaká 
az első mindig a tartalom, csak a második 
. A film tar- 


a forma. Például egy filmplaká 


talmát, a mondanivalóját egyetlen , tőmon- 


Vénusz 
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datban", sűrítményként, eszenciaként kell 
megfogalmazni, majd mindezt képpé for- 
málva, vizuális kommunikációvá kell tenni. 
Ez az alap. Tehát a plakát nemcsak egy 
ötlet, hanem nagyon is végiggondolt, a köz- 
lendő tartalomból építkező gondolat, mert 


kidobott pénz az, ami nem azt reklámozza, 


amire a pénzt adják. Egyértelműen és kizá 


rólag csak arról szólhat. Persze az ötlet is 


fontos. Ugyanakkor sokféle megoldás lehet. 


Ezé 


Ez 


Régen a MOKÉP-nél egy új magyar film 
plakátjának megtervezésére négy-öt gra- 
fikust hívtak be. Külföldi filmek esetében 
kettőt-hármat. Minden grafikusnak köte- 
lezően minimum két vázlatot kellett bead- 
nia. Így egy új hazai film plakátjához leg- 
kevesebb tíz változatot vittünk be, és én 
mindig arra voltam kíváncsi, hogy ugyan- 
arra a témára a többiek mit hoztak, milyen 


megoldást találtak. Ki értette meg jobban, 


ki fedezett fel valamit mélyebben abban 

a filmben? Persze a szakma mégiscsak 

ott kezdődik, hogy mindezt meg kell raj- 
zolni, képpé kell formálni. Kézzel, lábbal, 


komputerrel - mert nem az eszköz a fontos, 
hanem a mű! a 
Szyksznian Wanda: Lengyel örökség 


című kiállítása május 14-ig látható 


a Lengyel Intézet kiállítótermében 


1065 Budapest, Nagymező utca 15. 


(a) um 
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A nagy ütköző 


Play Boy 


művészet / Bojcsuk Iván világa 


Lencsó László 


Bojcsuk Iván világa 


Bojcsuk Iván nem tartozik a közismert, a hazai képzőművészeti 
életben hangsúlyosan jelen lévő, esetenként népszerű képzőmű- 


vészek közé. Annak ellenére sem, hogy műveivel több mint har- 
minc éve találkozhatunk napi- és hetilapjainkban, sőt az utóbbi 
években néha-néha már kiállítótermekben és galériákban is. 


1947-ben születtem. 

Elemi iskola - gimnázium - Kirakatren- 
dező iskola. Képzőművészeti szabad- 
iskolák, autodidakta képzés. Rajzolok, 
festek. Munkáim különböző napi- 

és hetilapokban jelennek meg 1968 óta. 
A MÚOSZ Karikaturista Szakosztályá- 
nak és a Magyar Képző- és Iparművész 
Szövetség Szatirikus Szakosztályának 
vagyok a tagja." 


Képzőművészként szerény, elmélyedésre, 
a művekkel való , pepecselésre" hajlamos, 
inkább visszahúzódó alkat, akit sokkal job- 
ban érdekel egy-egy általa meglátott, meg- 
talált motívum, feladat vagy elmondanivaló 
saját elvárásainak megfelelő megfogalma- 
zása, megjelenítése, körbejárása, kibontása, 
mint az, hogy az eredménnyel, a , Mű"-vel 
a nagyközönség elé kiálljon, netán elisme- 
rést, ünneplést vagy csak értő kritikát, befo- 
gadást keressen. 

Napjainkban szokatlan, a klasszikus 
művészeti korok , kismestereinek" hozzáállását, 
szemléletmódját, életvitelét visszaidéző visel- 
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kedésforma ez, amely a szemlélődést, a mű 
létrehozásának tényét, fontosságát helyezi 
mindenek elé, ezt tartja elsődlegesen fontos- 
nak. És a jól megalapozott, tisztességes mes- 
terségbeli tudást, mely mindig meghatározója 
ennek a magatartásnak és alkotómódszernek. 
Bojcsuk Iván nem kötődik stílusokhoz, 
irányzatokhoz, divatokhoz vagy iskolákhoz. 
Független alkotó, saját világgal, hivalkodás- 
mentes jelenléttel, tisztességes munkával. 
Városképi részletei, , vedutái" elsősorban 
gondosan kiválasztott, egyéni nézőpontjuk- 
tól, a megszokottól markánsan eltérő kép- 
kivágásuktól és a hordozóul választott felü- 
let esetenként meghökkentő egyediségétől 
lesznek hangsúlyosak és figyelemreméltóak. 
Bojcsuk ugyanis előszeretettel dolgozik régi 
bútorok pusztulásra, kidobásra ítélt külön- 
féle elemeire, úgy, hogy azok — az eredetihez 
képest funkciótlanná vált — részeit, töredékeit 
szervesen beleépíti kompozícióiba. Új éle- 
tet, feladatot ad a mások által már haszonta- 
lannak ítélet dolgoknak. Ez a nagyon tudato- 
san használt egyedi megoldás esetenként még 
hangsúlyosabbá fokozza a városképeiről áradó 


borongós melankóliát, a megjelenített formák 


és színek rezignált harmóniáját. 
Legújabb munkáinak tanúsága szerint 
a groteszk látás- és megfogalmazásmód sem 
idegen tőle. Az elhasznált számítógépelemek, 
CD-k hangsúlyos képi elemmé emelésével, 
képbe komponálásával Bojcsuk egyfajta véle- 
ményt mond a felfokozott jelenről, a számí- 
tógép- és plazavilágról. Napjainkról, mikor 
minden ember - így természetesen az alkotó- 
művész is — új dimenziókkal, eszmékkel, eszkö- 
zökkel, etalonokkal szembesül, s azokat kény- 
telen szembesíteni, összevetni a saját régebbi, 
hagyományos ikonjaival, esztétikájával, ízlésé- 
vel, életvitelével. Ez a szembesítés olykor ered- 
ménytelen, máskor furcsa kompromisszumokat 
hoz létre, vagy bizonytalanságot okoz. 
Bojcsuk fájdalmasan vagy líra- 
ian groteszk, talán nem egészen kifor- 
rott próbálkozásai ebbe a körbe vezet- 
nek be minket. A megoldást ő sem tudja, 
de a megjelenítés, a felvetések igazolják 
alkotói érzékenységét, a megoldás iránti 
igényét, feladatvállalását, halk szavú, de 
kikezdhetetlen művészi tisztességét. m 
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Kiborgangyalka 2 


Totem 


művészet / Mesterek és tanítványok 


Varga Péter 


Mesterek 


Amióta ősünk két lábra állt, és homo sapi- 
ensként célszerű eszközöket, mágikus 
vagy bajelhárító ábrákat, homo ludensként 
pedig a maga kedvére díszített tárgya- 
kat, sziklarajzokat stb. készített, a művé- 
szet és a technika kéz a kézben jár. Idővel 
fejlődött a technika, és a görög tecbnéből 
kinőtt a művészet mint önálló kategó- 
ria. A művészetek igazi felvirágozta- 

tója aztán az építészet lett, lehetőséget és 
munkát adva a művészetek minden ágá- 
nak. A művész nemcsak önálló, hanem 
alkalmazott művészetet is végzett, hiszen 
szobrai, freskói épületeket díszítettek, és 
a tárgyak, amelyek a kézművesek műhe- 
lyeiből kikerültek (fegyverek, miseruhák, 
edények, ékszerek), szintén nem pusz- 
tán csak a gyönyörködtetést szolgálták. 

A mesterséget, a technét és a művésze- 
tet is ezekben a műhelyekben tanították. 
A céhek szigorúan őrizték mestersé- 

gük titkait, és éberen őrködtek a minőség 
felett. Az építészet pedig mindezt magá- 
hoz ölelte évszázadokon át. 

Amikor a török hódoltság után a 
romba dőlt Magyarországon megindul- 
tak a barokk építkezések, itt nem vol- 
tak sem művészek, sem mesterek. Ezért 
Mária Terézia kézműves iskolákat ala- 
pított, és ellátta őket megfelelő tan- 
könyvekkel is, melyek hihetetlen gaz- 
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dag mintarajzgyűjteményei, az ácsolástól 
a kerámiakészítésen, díszítőfestésze- 
ten, stukkókészítésen, bútorfaragáson 
keresztül a rézkarckészítésig, ma is pél- 
daértékűek. Ezekből nőtt ki az a magyar 
kézművesipar, amely a kiegyezés után 
világhírűvé vált. Tessék csak megnézni a 
megyeházakat vagy a budapesti Andrássy 
úti palotákat! De még a XX. század ipari 
forradalma is számított a kézműves mes- 
terségek művészeire. Az akkori épülete- 
ken és épületekben ott a kezük munkája. 
Csak a század végén és most, a XXI. szá- 
zad elején látszik elszakadni ez a szoros 
kapcsolat. Mintha nem lenne már szük- 
ség e mesterségek művészeire. Pedig 

a számítógépek korában is lenne szere- 
pük az új épületek lehangoló, sima felü- 
leteinek feloldásában. Történelmünk 
viharaiban megsérült, majd a kapkodó, 
később olcsó megoldást választó hely- 
reállítások eredményeként , lekopa- 
szodott" épületeink felújításáról már 
nem is beszélve. Szerencsére még van- 
nak ilyen iskoláink. Olyanok, amelyek 

a múlt kézműves mesterségeit ötvözni 
tudják a XXI. század követelményeivel. 
Hogy hogyan, arról tájékoztatja olvasó- 
inkat Varga Péter tanár úr, aki egy ilyen 
iskolának a művészeti igazgatóhelyettese. 
A szerk. 


és tanítványok 


A , Kézműipari" 
Iskolánk, a Kézműipari Szakközépiskola és 
Szakiskola nevéből is látszik, hogy kézműves 
szakmák oktatásának ad otthont. 

Az épület, mely 1912-ben épült, szeren- 
csénkre eleve iskolának, a IX. kerület ipari 


negyedében található, három megállónyira 


emzeti Színháztól. Az iskola őse épí- 
tőipari szakmunkásképzőként 1952-ben ala- 
kult Dunaújvárosban, majd a fővárosba, 

a Huba utcába költözött. Később a Szondy 


utcai épületet is kinőve 1979-ben foglalta el 


jelenlegi helyét. 

Az iskola az elmúlt évtizedekben sokat 
változott. 1979-ben az addig kizárólagos szo- 
bafestő-mázoló és tapétázó szakma mellett 
további öt (kerámiaformázó, gipszmintaké- 
szítő, üvegcsiszoló, üvegműves, porcelán- 
festő) képzése indult meg. 

Ezzel párhuzamosan megkezdődött 
a szakmai oktatás iskolai bázisának kiépítése, 
jól felszerelt műhelyekkel és gondosan kivá- 
lasztott szakemberekkel. 

1989-ben bevezettük a szakközépisko- 
lai képzést. A demográfiai hullámvö 


a gazdasági átalakulás nehézségei 
a tudatos fejlesztőmunka eredményekép- 
pen mára erős, önálló arculattal rendelkező 
intézmény jött létre. 


Az iskola egyedi szerepét nemcsak a fővá- 


ros szakképzési rendszerében betöltött helye 
jelzi, hanem az országos beiskolázási köte- 
lezettsége is, ugyanis az üvegcsiszoló, vala- 
mint az ipari üvegműves szakmában csak itt 


ünk mára már ren- 


folyik képzés. Intézmény 
delkezik mindazon személyi és tárgyi fel- 
tételekkel, amelyet megkövetel a korszerű 
nevelés, oktatás. 

Az utóbbi években a művészeti szak- 
középiskolák rangjára emelkedett isko- 
lánk az elmúlt évek tapasztalatai alapján 
egy korszerű, egymásra épülő, átjárható 
oktatási szerkezetet alakított ki, amely 
három részre tagozódik. 

2 Öt évfolyamos művészeti szakközépiskola 
grafikus, keramikus, porcelánfestő és ter- 
vező asszisztens, díszítőszobrász, valamint 
díszítőfestő szakokkal. 


Négy évfolyamos általánosan képző szakkö- 


zépiskola kézműves és grafikus szakmai ori- 


entációval — ez tulajdonképpen szakmai elő- 
képzést jelent. Heti emelt szintű rajzoktatást, 
valamint grafikai és elektrografikai órákat is. 
Iskolánk tagja a Művészeti Szakközépiskolák 
Szövetségének. Munkánk elismeréséül a szö- 
vetségtől megkaptuk a Művészeti Szakközép- 
iskolák Országos Mintázó versenyének rende- 
zési jogát a 2005-ös esztendőre. 
e Szakiskolai oktatás — amelyet tanköteles 
tanulóknál megelőz a kétéves pályaorientá- 
ciós képzés — az Országos Képzési Jegyzékben 
engedélyezett szakmákkal: kerámiaformázó, 
gipszmintakészítő, porcelánfestő, üvegfestő 
és ólomüvegező, ipari üvegműves, üvegcsi- 
szoló, szobafestő-mázoló és tapétázó. 
Iskolánkban komoly, magas szintű művé- 
szeti nevelés folyik, melynek elsődleges célja 
a stabil szakmai tudás kialakítása. Alapvető 
nevelési érték az egyén konstruktív életveze- 
tésének fejlesztése. A tehetség kibontakozta- 
tása mellett a szociális hátrányokkal, beillesz- 
kedési, magatartási, tanulási nehézségekkel 
küzdő tanulók felzárkóztatása is igen fontos. 
A diákönkormányzat közreműködésével 
kialakított színes iskolai élet is ezt szolgálja, 


s EGY ze Ez 


csakúgy, mint a tehetséges tanulók termékei- 


nek, alkotásainak bemutatása. 

Évente megrendezzük a Mesterek és tanítvá- 
nyok című kiállítást, amelyen művész tanáraink 
és diákjaink közösen vesznek részt. A legköze- 
lebbi kiállításunk a Marczibányi téri Művelő- 


dési Központban lesz, 2004. április 21-én. 
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művészet / Mesterek és tanítványok 


A szakmai, művészeti tantárgyakat (rajz, 
festés, mintázás, gyakorlat, betűrajz, művé- 
szettörténet, szakelmélet) jeles művészek, ipar- 
művészek oktatják. Szoros kapcsolatot tartunk 
több szakmai kamarával, céggel és egyesülettel. 
Jelentős a Kisgrafika gyűjtők társaságával való 
kapcsolatunk, főleg az Ex Libris mint grafikai 
műfaj újrafelfedezése és ébrentartása kapcsán. 

Az évente megrendezésre kerülő szak- 
mai nap és kiállítás, az országos versenyeken 
nyújtott teljesítmények, a felsőoktatási intéz- 
ményekben továbbtanulók száma az itt folyó 
munka eredményességét mutatja. 

Az európai uniós csatlakozás hatá- 
sára ki-bontakozó piaci mechanizmu- 
sok, a városrehabilitáció terén megfogal- 
mazott szándékok és feladatok jól képzett 
kézművesszakember-utánpótlás szükségessé- 
gét igazolják. A művészeti szakmák iránt fogé- 
kony, tehetséges gyerekek számára továbbra is 
nyitva áll az iskola kapuja. 2003-tól bevezettük 
az érettségi utáni képzést. Jelenleg egy önálló 
grafikai (érettségivel rendelkező) osztályunk 


van. Grafikai előképzés a négyéves szak! 
zépiskolában már négy éve folyik, az ötéves, 
művészeti szakközépiskolában pedig két éve 
oktatjuk a grafikát. 

Iskolánkban a grafikus tárgy tulajdonkép- 
pen az alkalmazott grafikusi szak. Ezen belül 
a tanuló megtanulja a hagyományos grafi- 
kai ágakat, mint pl. a fametszet, rézkarc, réz- 
metszet, linómetszet, litográfia, szitanyomás 


stb. elméleti és gyakorlati ismeretei, továbbá a 
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számítógépes grafika alapjai. Természetesen 
a számítógépet felhasználjuk, de nem kizáróla- 
gos módon. A legfontosabb a rajzi tudás. Nem 
véletlen, hogy magas heti óraszámban tanul- 
juk (az úgynevezett rajztermi rajzot), ezenkívül 
fontos a festés tárgy is. 

A grafikai ötletek papíron való megjele- 
ényel. Az ötlet 
képi átírását, szerkesztését (szövegszerkesz- 


nítése magas rajzi kultú: 


tést is) elsődlegesen manuálisan fogalmaz- 
zuk meg. Fontos a technikák, valamint a szer- 
kesztési alapszabályok ismerete. (Szőnyi István 
mondta, hogy a technikai dadogás nem teheti 
tönkre a képet!) 

A szövegszerkesztés, később a kiadványszer- 
kesztés, fontos része a tanulási folyamatnak. 
Mivel az iskolán belül is van kiállítótermünk 
(Iskola Múzeumunk), ezt gyakran kihasznál- 
juk. Ennek kapcsán a kiállítás rendezésétől a 
paszparturakészítésen át a katalógus és a meg- 
hívó tervezéséig a tanulók fontos készségeket 
sajátíthatnak el. Ebben fontos szerepet játszik a 
számítógép. Természetesen itt is, mint minden 
más területen, kerüljük a , clipart" használatát. 

A grafikai műtermeink pillanatnyilag meg- 
felelően felszereltek. Több rézkarcprésünk, 
magasnyomó présünk, litográfprésünk (saj- 
nos csak tíz kövünk van!), szitanyomó aszta- 
lunk, levilágítónk, kimosónk, szárítónk is van. 
A folyamatos papír-, illetve festékellátással már 
több problémánk van. Egy papírmerítő mester- 
rel jó kapcsolatot építettünk ki, így néhanap- 
ján merített papírunk is akad. Az eszközeink 
javát pályázat útján nyertük el. Sajnos a pályá- 
zatok java része bizonytalan, nem mindig nyeri 
el az ember, bármennyire is szüksége lenne 
a pénzre vagy az eszközre. 

Más a helyzet a számítógépeinkkel. Tizen- 
négy gépünk van az elektrografika terem- 
ben, három kivénhedt PI-es, négy PIV-es és 
hét PIII-as. Van egy HP 5000-es nyomtatónk, 
egy haldokló színes EPSON nyomtatónk, egy 
HP szkennerünk, egy csodálatos rajztáblánk és 
egy gyermekjátéknak tűnő digitális fényképe- 
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zőgépünk. Nem panaszként mondom ezeket, 
hisz tudunk velük dolgozni. (Csak zárójelben 
jegyzem meg, hogy nem ártana legalább egy 
Macintosh is, legalább a bemutatás szintjén.) 

A szoftverekkel kapcsolatban már valami- 
vel jobban állunk (Win 98, XP) CorelDraw 
11, Photoshop 7, InDesign, Freehand 
és Ouark XPress 6, valamint Fontographer, 
3ds max és még egy pár kiegészítőnk is 
van. Természetesen rendelkezünk (döcögő) 
internetkapcsolattal, amivel szerintem 
nagyon csínján kell bánni, mert könnyen 
elviszi az embert. (A neten nem tudás, hanem 
információáradat jön, ami el is lepheti az 
óvatlan utazót!) 

Mindig törekszünk arra, hogy a kész mun- 
káinkat nyomtatásban is megtekinthessük, 
ennek gátat szab a papír és a festék drágasága. 
Fő célunk, hogy a lehetőséghez mérten min- 
den tanuló találja meg a saját egyéni nyelveze- 
tét. A szövegszerkesztésben, írásban, bármi- 
nemű kiadványban a szép és a jó (egyéni) betű 
manapság nagy kincs. Itt kell megjegyeznem, 
hogy mi csak mesterséget oktathatunk, mert 
a művészet nem tanítható! 

Az Ex Libris készítés terén most robbant 
be a számítógép, már önálló jelzése is van, ezt 
mindenképpen felkaroljuk és propagáljuk. 

A felsőbb osztályosok körében már jelentős 
alkotások is születnek, ezt mindig megmutat- 
juk éves kiállításainkon. 

Végezetül: mindenkit szeretettel várunk 


a Marczibányi téren ápr. 21-én. a 
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művészet ! A klónok 


Kapitány András 


A klónok 


A XIX. század végén, XX. 
század elején, amikor a fény. 
képezőgép már könnyen 
hozzáférhetővé vált, külön- 
böző műtermekben derék- 
szögbe állított tükröket hasz- 
náltak, hogy önmagukat egy 


fényképen belül többször 
is megjelenítsék (többek 
között Marcel Duchamp). 
Ezzel olyan hatást keltve, 
mintha ugyanaz a személy 
egy asztalnál ülve többször 
jelenne meg. 


A számítógéppel való első találkozásom 


alkalmával én is alkottam egy hasonló képet. 


Ez a lehetetlen állapot késztetett arra, hogy 
elkészítsek egy kerekasztal-beszélgetést szi- 
muláló videoinstallációt is. A téma a virtuá- 
lis valóság, melynek szövegét egy interjúból 
ragadtam. Itt a valóságos tér keveredik egy 
lehetetlen helyzettel, ugyanis az asztal körül 
ugyanaz a figura négyszer jelenik meg, de 
úgy társalog(nak) egymással, mintha külön- 


böző személyek volnának. 
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Kapitány An 


1964 
1989- 
1990-95 


1992-96 
1996-97 


drás 


született Bagoson (RO) 

Budapesten él 

Magyar Képzőművészeti Főiskola, diploma festőszakon 
Magyar Képzőművészeti Főiskola, diploma tanár szakon 


Magyar Képzőművészeti Főiskola, diploma Intermédia szakon 


Magyar Képzőművészeti Főiskola, posztgraduális képzés 


Ha a fényképet egy bizonyos távolságból 


figyeljük, akkor a látómezőnknek c: 


kis részét tölti ki, míg a virtuális valóság esz- 
közével nézett látvány a teljes látómezőn- 
ket igénybe veszi. Utóbbi esetében , benne 
vagyunk" a képben. Az emberiség nagy álma 
vált valóra azáltal, hogy beléphetett a kép 


terébe. A virtuális átlan lehető- 
ségeket kínál az előre gyártott világok meg- 
ismeréséhez. 


Ha az ember elszabadulhat a testétől, és 


érzéseivel egy másik világban lehet, az olyan 
viszonyt hozhat létre saját testünkkel kap- 
csolatban, ami meglepő eddigi tapasztalata- 


inkhoz képest. Ugyanúgy, ahogy azoknak az 


embereknek is megváltozott a saját testükhöz 
való viszonyuk, akiket a technika (protézi- 
sek) segítségével próbáltak alkalmassá tenni 
a mindennapi életre. Ezekhez az emberekhez 
nagyon közel állnak a fantasztikus filmekben 
látott félrobotok, akár a félrobotok őseinek is 
tekinthetők a műkézzel, műlábbal, művesé- 
vel vagy műszívvel élő emberek. A protézist 
használó embereknek egy újfajta esztétikájuk 
is kialakult, ami csak rájuk jellemző, és ami 
elég különös. Egy olyan esztétika jelent meg, 
amelyet funkcionális esztétikának nevezhet- 


nénk. A műkezet viselő számára elsősorban 


nem az a fontos, hogy az szép-e (bár ez sem 
elhanyagolható szempont), hanem az, hogy 
hasznos legyen. Ez egy teljesen szokatlan 
gondolkodásmód az emberi testről. 

A virtuális valóságban ugyanez a gon- 
dolkodás alakul ki az ember saját bioló- 
giai felépítésével kapcsolatban, de nem csak 
itt, hiszen ezek visszaköszönnek minden 


technikai képről. 


A virtuális v ban az ember képes föl- 


cserélni saját képét, és ezzel elrejteni kilétét. 


Már nem szükséges a saját képünknek megje- 


lenni ahhoz, hogy jelen legyünk. A kép többé 
nem azonos az ábrázolttal. Bárki bármilyen 
alakot ölthet, és így a legközelebbi barát- 

ról sem lehetünk meggyőződve, hogy való- 
jában ki ő, hiszen a kép és a hang kölcsönöz- 
hető, hamisítható. A képet és a hangot többé 
már nem lehet bizonyítékként használni, 


ezzel megszűnnek azok a dolgok, amelyek 


a színházat, a filmet alapvetően meghatároz- 
ták. Amint látjuk, ez a technika számtalan 
veszélyt is rejt magában, ezért nagyon fontos- 
nak tartom, hogy minél jobban megismerjük, 
és utasítsuk el, ha úgy érezzük, hogy ebből 
nem kérünk. Ám ha igen, akkor próbáljuk 
pozitív dolgokra használni azt az új logikát is, 


ami ezzel a technikával együtt fejlődik. 


A Parazita 

Parazita ".SR című munkámmal 1995-ben 
kezdtem el foglalkozni, a Working Space II 
nemzetközi projekt keretében, mely a The 
Genes of Architecture alcímet kapta. Azokat 


a jelenségeket kutattuk a számítógép határain 


belül, ame. szimulálják, hogy miként 
válik egy építészeti konstrukció szoborrá a 
számítógép virtuális terében. 

Akkoriban (1993-ban) egyre több szó 
esett a nem hagyományos építészetről, amely 
fittyet hány a statika, a szilárdság és a mecha- 
nika törvényeire. Ezen felül egyre gyakrab- 
ban bukkantak fel olyan kortárs építészetet 
leíró jelzők, mint a képlékeny, nyitott, folyé- 


kony, pillanatszerű, bizonytalan, véletlen- 


szerű, töredékes, változó. Ezek a kifejezések 
mind arról tanúskodnak, hogy milyen nehéz 
meghatározni a kortárs építészetet és külö- 
nösen azt az irányt, ami felé halad. Azok az 
építészek, akik ebben az új miliőben tapoga- 


tóznak, művészek. Új eszköztárral dolgoz- 


nak, új építészeti kódokat keresnek. A kezük 
alól kikerülő tervek általában megvalósít- 


hatatlanok, futurisztikusak, de mindenképp 


a kortárs és a jövő követelményeinek pról 


nak eleget tenni. 


Ebben a projektben azokat a kifejezési 


erőket kutattam, amelyek az ilyen fajta konst- 


rukciókat létrehozhat 


. A projekt szervezői 
arra kérték a különböző országok résztvevőit, 
hogy használják fel bátran egymás munkái- 
nak részleteit, és figyeljék meg, milyen irányú 
változásokat okozhatnak az idegen (mások 
munkájából átemelt) testek jelenléte. 

A saját munkámban egy idegen elem 
beemelése romboló hatást eredményezett, 
ami abban nyilvánult meg, hogy az általam 
elkészített épületet egy szétrobbantott tör- 
melékhalmazzá változtatta. Valójában az tör- 
tént, hogy a számítógép és a 3D-animációs 
program lehetőségeit maximálisan kihasznál- 
tam, és így újabb parancsot már képtelen volt 


végrehajtani. Ez abban nyilvánult meg, hogy 


a program minden további parancs nélkül 


vertices pontokat hozott létre (szám szerint 


9212-t, illetve 19153 facest, ezáltal a gépnek 


sikerült önállósítania magát) ebben a virtuá- 


lis térben, és ezeket véletlenszerűen (általam 


ismeretlen rendszer szerint) össze is kötötte, 


ily módon egy teljesen új konstrukció létre- 

jöttének lehettem szemtanúja. 
Charles Babbage (1792-1871) szerint 

a Furcsa Hurok csak akkor jöhet létre, ha a 

gép belenyúl a saját tárolt programjába, és 


megváltoztatja azt. A Furcsa Hurkok fogal- 


mában a végtelen fogalma rejtőzik, mivel mi 


más egy hurok, mint egy vég nélküli folya- 


mat véges módon történő ábráz 


ből az első rácsodálkozásokból születtek az 


ERROR 101 és a Nézőpontok című sorozataim, 


majd később ezeket több Parazita ".SR elne- 


ű animáció követte. Az animáció segít- 
ségével láthatják, miként csomóztam tovább 
MC 
épület belsejében. Sikerült tetten érnem 
MC Escher szerk: 


továbbgondolnom a megmutatott teret, és 


Escher lehetetlen hurkait a Belvedere 


tési trükkjeit, emellett 


a táblaképeknél használt 75 fokos látómezőt 
360-ig tágítottam. 

E munkák összegzéseként 2003-ban elké- 
szítettem a c:/kapi$/parazita/animációk 1. 


zatalógust. 


Szemtanuk 


Szemtanuk című fotósorozatom Piero Della 


Francesca: Ki us ostorozás 


című képé- 
vel foglalkozik. A festmény építészeti díszle- 
tének perspektívája olyan logikus és pontos, 
ogy rekonstruálni lehet az ostorozás szín- 


helyét, mintha valóságos épület volna. A fény- 


kezelése is hasonlóan pontos. A kutatók felfe- 
deztek egy rejtélyes fényforrást, mely onnan 
ered, amerre a képen látható Krisztus tekint 


— a fény az Atya jelenlétére utal. Jézus glóriája 
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művészet ! A klónok 


a forrása a harmadik fénynek, amire a művé- 
szettörténészek tudtommal nem tértek ki. 
Miután elkészítettem a díszlet legfon- 
tosabb elemeit, megpróbáltam megtalálni 
a szereplők pontos helyét, a fényforráso- 
kat és azt a nézőpontot, amely a festményen 
is látható. A három fényforrásból elhagy- 
tam a természetes fényt, és megnéztem a két 
misztikus fényt, miként világítja meg a jele- 
netet (a számítógép virtuális terében csak 
akkor létezik valami, ha van fény, ha van vilá- 


gítás). Hogy elkü ljön a két fényforrás, 
a Jézus glóriájából áradó fényt meleg szín- 
nel jelöltem, míg az Atya jelenlétét bizonyító 
fényt hideg színnel ábrázoltam. Így látha- 
tóvá vált, hogy a szereplőket milyen mérték- 
ben világította meg a két fényforrás, melyek 
eltörpültek a természetes fény mellett, és lát- 
hatatlanná váltak a felületes szemlélő szá- 
mára. Mindezek elkészítése után már csak 
azt szerettem volna tudni, hogy ki és mit lát- 
hatott ebből az ostorozásból. Persze nem 
a hagyományos perspektívával szemlélve, 
mint ahogy Piero Della Francesca megfes- 
tette, hanem nagylátószögű lencsén át. Ezek 
a nézőpontok láthatók a Szemtanuk fotósoro- 
zaton. A hasonló elnevezésű animáció pedig 
lehetőséget kínál arra, hogy megfigyeljük, 
miként bukkan elő a Piero della Francesca 
által festett kép síkjából a számítógép által 
generált háromdimenziós tér. 

Ezekhez kapcsolódó szöveges és képi 
információ a c:/kapi$/figurativ/keyframes 2. 
című katalógusomban található meg. B 
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Marcel Duchamp, 1887-ben született fran- 
cia festő, író. Man Rayjel és Francis Picabiával 
az amerikai Dada mozgalom alapítói. Híresek 
az ún. , ready-mades"-ei, a saját nevével kiállí- 
tott, iparilag előállított használati tárgyak. Man 


Rayjel fotoelméleti kutatásokat is végeztek. 


Piero Della Francesca (1416?—1492) umbriai 
festő, a guattrocento egyik legnagyobb művé- 
sze. A perspektíva tudományos kutatója. 

Az euklideszi geometriára támaszkodó elmé- 
letei két könyvben jelentek meg, ezek közül az 
ismertebb a De perspectiva pingendi (A festészet 
távlattana). A vonalperspektíva mellett a levegő- 


ábrázolás festészeti problémáit is kutatta. 


Maurits C. Escher A Furcsa Hurkok fogalmá- 
nak legszebb és legerőteljesebb képi megvalósí- 
tása az 1898 és 1971 között élt holland grafikus- 
művész, M. C. Escher műveiben található meg. 
Escher alkotta minden idők szellemileg legösz- 
tönzőbb rajzait. Sok rajzának eredete a paradoxon, 


az illúzió vagy a kettős jelentés. Az Escher-rajzok 


első rajongói matematikusok voltak, ami érthető, 
mert a rajzok gyakran a szimmetria vagy a mintá- 
zat matematikai fogalmain alapultak. De egy tipi- 
kus Escher-rajzban több van a szimmetriánál vagy 
a mintánál, gyakran egy művészi formában meg- 
valósított alapgondolat található meg bennük. 
Escher géniusza abban állt, hogy képes volt nem 
csak kigondolni, hanem ténylegesen meg is jelení- 
teni a félig reális, félig mesterséges világok tucat- 
jait, Furcsa Hurkokkal teli világokat, melyek való- 
sággal hívogatják a nézőt, hogy belépjen. 


Charles Babbage A gépekben rejlő hatal- 
mas számítási képességeket a londoni Charles 
Babbage (1792-1871) ismerte fel először. Ma 
Babbage-ben egy olyan embert tisztelhetünk, 
aki 


tógépek alapelveinek a feltárásával. Első gépe a 


z évvel előzte meg kofát a modern számí- 


, differenciális gép" a , különbségek módszere" 
alapján sokfajta táblázat előállítására volt képes. 
De mielőtt a gép elkészült volna, Babbage egy 
sokkal forradalmibb gondolat, az , analitikus 
gép" megszállottjává vált. Elég szerénytelenül 
azt írta: valószínűleg az emberi értelem egyik 
egbonyolultabb és legösszetettebb gondolat- 
menetével jutottam el hozzá". Babbage az ana- 


itikus gép felfedezésével az emberiség a gépi 


intelligencia gondolatával játszik — különösen 
ha a gép képes lett volna , megenni saját farkát" 
(Babbage ily módon írta le azt a Furcsa Hur- 


ot, mely akkor jön létre, ha a gép belenyúl 
saját tárolt programjába, és megváltoztatja azt). 
Douglas R. Hofstadter: Gödel, Escber, Bacb 2000. 
Budapest, Typotex Kiadó 


További információk 
Kiállítás: Kapitány András alkotásai meg- 
tekinthetők a XXII. Miskolci Grafikai Bien- 
nálén 2004. május 29-től szeptember 11-ig. 


A cikkhez kapcsolódó 
állomány a CD-mellékle- 
tünkön megtalálható. 


roslav 


Kass János 


Miroslav C 


Régóta ismerem Miroslav Cipárt. Barátságunk három 
évtizedes, s bár ritkán találkozunk, figyelemmel kísérjük 
egymás pályáját. Miroslav legutóbb Alsó-Sztregován, majd 
Pozsonyban, a Magyar Művészet Múzeumában nyitotta 
meg Madách híres művét, Az ember tragédiáját bemutató 
kiállításaimat. Tehát e kapcsolat, sőt barátság kipróbált. 

Miroslav Cipar grafikus, festő, szobrász, kalligráfus. 
Őrzöm gyönyörű kalligráfiáit, dekoratív leveleit. A műfaj 
minden ágában kiváló alkotó, aki természetesen páratlan 
illusztrátor is! 


Álljunk meg itt egy percre. A szlovák társadalom az elszi- 
geteltség elmúlt éveiben egy nagyszerű kezdeményezéssel 
nyitott ablakot a szabadságra. Remek ötlettől hajtva meg- 
valósította a BIB nevű nemzetközi rendezvényt, a gyer- 
mekkönyv-illusztráció nemzetközi biennáléját (Biennale 


4 EDA 


007 ásza 


Komédia, 1967 


Miroslav Cipar 


Ilustraciaja Bratislava). Erre a kezdeményezésre nem lehe- 
tett szájkosarat tenni, ezt nem lehetett betiltani. Sőt a világ 
minden tájáról özönlöttek a művek, a művészek és a könyv- 
kiadók, s nem lehetett meggátolni az eszmék és hatások ára- 
dását! A BIB nagyszerű gesztus és esemény volt, és hatása 
felbecsülhetetlen ma is, hiszen 
gyerekeink, az új generáció 
számára a friss levegőt hozta. 
Az oxigén, a friss levegő nem 
csupán a Kárpátokból érke- 

zik hozzánk, de ezekből a 
művekből is árad a bátor- 

ság és a férfias derű, egyben 

az anyagszerűség, és az anyagok 
bátor használata, ami különben 
is jellemző a szlovák művészek 
munkáira. Az erdők, 3 fenyve- 


sek, a hegyek s a vizek közel- 
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művészet ; Miroslav Cipar 


sége érződik az anyag megválasztásában is, hiszen a fali- 


szőnyeg, a fametszés, a rézkarc, a kollázs, az üvegművészet 
területén is kiválók a szlovák mesterek. 

Szlovákia a könyvművészet és a tipográfia területén is 
jeleskedik, és Miroslav Cipar életműkötete egyike a kiemel- 
kedő műveknek. Az elmúlt évszázadok során sok olyan 
művész volt, mint Velasguez vagy Rubens, akik egyben köve- 
tek, diplomaták voltak, és nemcsak műveikkel, de emberi 
kvalitásaikkal is országuk kapcsolatait és javát szolgálták. 


Cipar 1935-ben született, és a hatvanas években robbant 

be a szlovák képzőművészeti életbe, azzal a generációval, 
amelynek tagja a fiatal Albin Brunovsky is. Ez a generá- 
ció az új áramlatokkal gyökeresen megváltoztatta és felfris- 
sítette a szlovák grafika és művészet hagyományos képét. 
Az Európával lépést tartó kiváló művészek sora alkotott, 
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és a művészeti képzés, a nagyszerű professzorok és meste- 
rek a képzőművészettől az iparművészetig meglepő újhullá- 
mot indítottak el. 

A szlovák művészek adottságaiknál fogva is közelebb áll- 
nak a természethez. A hegyek karéjában a fa, a víz, a kő, 
az anyagszerűség valóságos kapcsolat, s ez a művekben is 
mély nyomot hagy. Miroslav Cipar robusztus, robbané- 
kony alkata is e tőről fakad, a nagy formákkal való küzde- 
lem s a három dimenzióban megvalósult nagyméretű szob- 
rok hátteréül a Tátra hófödte csúcsai szolgálnak. 

Az a nagyvonalúság, nyerseség és egyenes beszéd jel- 
lemzi művészetét, ami hasonlatos a favágók egyszerű és 
keresetlen észjárásához. A ma már európai hírű művész 
alkotásai bejárták az öreg kontinenst, jelenleg a budapesti 
Szlovák Kulturális Intézetben láthatók, és a nyár folyamán 
bemutatásra kerülnek Szegeden is. B 


művészet ! Bertalan Tivadar 


XVII. Vezekiel próféta szentenciái 


A MŰVÉSZETRŐL I. 
A művészet olyan ismeretlen tartomány, amely az embertől függetlenül létezik, de csak általa jelenik meg 
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Bertalan Tivadar " / 


./. 


a művészetről 


Bertalan Tivadar, díszlet- és látványtervező, 
festőművész, grafikus, író, egyetemi tanár. 

Díszlet- és látványtervezőként számta- 
lan magyar (pl. A Tenkes kapitánya) és jó 
néhány külföldi film őrzi a keze nyomát. 

s Az elmélet (szellemi alkotás) és a (gyakor- 
lati) kivitelezés mestere. Egyike a világ leg- 
jobb art direktorainak." Filmes munkássá- 
gát jellemezte így Jean Delannoy, a Francia 
Filmakadémia elnöke. 

Mint festőművész és grafikus, a képző- 
művészet világában szintén megérdemelt 
rangot szerzett. 

Évek óta ír, először csak az íróasztalfi- 
óknak. Aztán 1997-ben a java előkerült az 


asztal mélyéről, s azóta négy sikeres, maga 


ségi ha 
pp 


Előttem a Világ 
Legmagasabb hegye; 
Ha akarja 

Kitakarja 

A ceruzám hegye. 


illusztrálta kötete jelent meg, a most elké- 
szült ötödik kiadóra vár. Írásainak sajátosan 
groteszk, szarkasztikus világát első köteté- 
nek fülszövege (melyet a szerző írt) jellemzi 
legjobban: , Ezek az oldalak hangok a papír- 
galacsinból". Hangok, amelyek nemcsak 
belső illanó neszek, de füllel is hallhatóak, 
egy-egy szisszenő lélegzet, megkönnyebbült 
sóhaj, amit a golyóvá gyúrt, eldobott papír 
hallat, amikor kiszabadulván a marok szorí- 
tásából, megpróbál kinyújtózkodni. 


Bertalan teremtménye a bölcs, fanyar XVII. 
Vezekiel próféta, az ő rajzos-szöveges intel- 
meiből közlünk most néhány megszívlelen- 


dőt a szerző jóvoltából. 


A MŰVÉSZETRŐL II. 
A művészet nem alkotás, azaz nem teremtés (ez az 


Isten dolga)— a művészet keresés, vagyis felfedezés 


MŰVÉSZETRŐL III. 
művészet a kifejezhetetlen égi dolgok csatornája 


pp 


ILLUSZTRÁCIÓ 
Sziget a betűtengerben 
Lélegzet a szavak között 


DIÓHÉJ 

(Kis művészettörténet) 

Ha az ÓKORI művészetek az ösztönös félelem, a leborulás és a titkok rendszere, 
Ha a klasszikus GÖRÖG ábrázolás a buja hatalom és a harmónia szimbiózisa, 
Ha RÓMA művészete a hagyomány alapjain emelt építmény, 

Ha a ROMÁN a terhek fohásza, 

Ha az ISZLÁM a türelem végtelen szőnyege, 

Ha a GÓTIKA a Isten lajtorjája, 

Ha a RENESZÁNSZ az ember felemelt arca, 

Ha a BAROKK az ég címere, 

Ha a ROKOKÓ a bárányfelhők tánca, 

Ha a KLASSZICIZMUS heroikus böffentés, 

Ha az EMPIRE a militarizmus és a gyász fémes csillogása, 

Ha a BIEDERMEIER a polgári fészek melege, 

Ha a ROMANTIKA és az EKLEKTIKA a nosztalgia fennkölt játéka, 

Ha a REALIZMUS az embergép születése, 

Ha az IMPRESSZIONIZMUS a levegő szivárványos vibrálása, 

Ha a KUBIZMUS a szerkezetek düledező rendje, 

Ha a FUTURIZMUS a káosz dicsérete, 

Ha a SZÜRREALIZMUS a tudat ábrázolása, az össze nem illő részek gondos összeillesztése, 
Ha a SZECESSZIÓ az eltékozolt Édenkert ágas-bogas bokra, 

Ha a SZOCREÁL a hatalom üres sémája, 

AKKOR 

A POSZTMODERN az Űr diszkotékája. 


SZÍNVERSENY 

- Én vagyok a színek között az első! - mondta a VÖRÖS, és kihí- 
vóan körbetekintett. - Ki merné ezt kétségbevonni?! Az élet 
színe vagyok. A vér példáúl teljesen elképzelhetetlen nélkülem. 
- Nagy dolog! - legyintett a KÉK. - És ki az, aki kupolát borít az 
élet, és mindenek fölé! Aki megfesti a végtelen tengerek vizét?! 
SÁRGA felfortyant: - És a NAP? Én benne ragyogok. Én vagyok 
a legragyogóbb szín. Áttörök a kupolán és a Tenger is engem 
tükröz. Nélkülem semmi nem volna Ti sem léteznétek. 

- Nem szívlelem a nagyképűségeteket - szólt a ZÖLD. - Ami 
Vöröst illeti, mindenben ellentéte vagyok, de Kék meg Sárga 
egy magasabb szintézis következtében én vagyok. Nézzetek 
körül! Nem látjátok a füves mezőket, a kisarjadt vetést, bokrok 
és fák lombját?! Ezek mind általam pompáznak. 

- Na szépen vagyunk - fitymált a FEHÉR - szerénységem, és tisz- 
taságom megtéveszt titeket és nagy gőgötökben nem veszi- 
tek észre a nyilvánvalót, hogy a színek királya csakis én lehetek. 
Én minden szinek összessége vagyok, maga a kvintesszencia! 
Udvaroncok, ti mindannyian csak engem szolgáltok. 

- Hólyagok! Ahol én megjelenek, ott ti semmivé váltok mind- 
annyian - recsegte a FEKETE. - Nekem nincs szükségem rátok. 
Megvagyok egyedül. Én vagyok a szinek hiánya! Én vagyok 

az olaj, a füst, a korom, a sír mélye. Hol vagytok ti akkor? Még 
a Fehér is mellettem fehér igazán. És ha ez nem elég, hunyjá- 
tok le a szemeteket. Mit láttok?! Na, az mind én vagyok! 
Fekete még sokáig sorolta önmagát, végül szétterült mérgé- 
ben, mert a színek lehunyt szemmel mosolyogtak. 
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A szerkesztőbizottság tagjai: Berecz Ildikó, Ferenczy Gábor, Jakab Zsolt, 
Kafka György, Kravjánszki Róbert, 
Lázárfalvi Tamás, Radics Róbert, 
Stemler Balázs és Sziklai János 


Darabont Gergely dgergely6idg.hu 
Doma Tamás tdomaGidg.hu 

Prekop László IprekopGidg.hu 

Mata János mataGidg.hu 

Györkös József jgyorkoseidg.bu 
Olvasószerkesztő: Csontos Péter pcsontosOidg.hu 
Korrektor: Köteles Anna akotiGíreemail.hu 
Szerkesztőségi titkái Lengyel Andrea landreaeidg.hu 
Közreműködőli Bertalan Tivadar; Bornemisza Rozi; 
Bukovec Dániel; Ézsiás István; Jakab Zsolt; 
Kapitány András; Kass János; Kocsis Lilla; 
Lázárfalvi Tamás; Lencsó László; 

Lynn Wright; Móray Gábor; 

Princz Ágoston; Seszták Péter; Tamók Ria; 
Vass Gergely; Varga Péter; Virágh Márton 


Címlapkép: Miroslav Cipar, Maya 6 

Szerkesztőség címe: 1075 Bp. Madách I. út 13-14. A. ép. IV. em. 
Levelezési cím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Telefon: 06-1-577-4300, telefax: 06-1-266-4343 
Internet: www.digitartmagazin.hu 

E-mail cím: infoediígitartmagazin.hu 


Hivatalos internetes fórum: wwow.designforum.hu 


Készíti: PrintScreen Workshop Kft. 
Levelezési cím: 1593 Budapest, Pf. 625 


IDG Magyarországi Lapkiadó Kft. 

: Bíró István ügyvezető ibíroGidg.hu 
Lapigazgató: Szigetvári József jszigetveidg.hu 
Műszaki vezet Birkus Imre ibirkus€idg.hu 


Telefon: 06-1-577-4333 
Színbontás: ONIine24 Kft. 
Felelős vezető: Batha László 
Nyomás és kötészet: Pauker Kft. 
Felelős vezető: Vértes Gábor 


Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint gondozza, de nem 
vállalja azok visszaküldését, megőrzését. A DIGITART-ban megjelenő va- 
lamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), minden megjelent képet, 
táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyil- 
vános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével 
történhet. Az újság mellé csomagolt demó DVD/CD(k) a DIGITART téri- 
tésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem hozhatók. A DVD/CD- 
ken található programokat a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel 
gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállalt 


Használt betűtípusok: ITC Stone Sans, 
Janson Text (Tótfalusi Antigua) 


Az előkészítéskor és a tördelés során használt hardverek és szoftverek: 
PC és Apple Macintosh számítógépek - Adobe InDesign 2.02 CE, 

Adobe Photoshop 7.0 CE, Adobe Illustrator 10.0 CE, Mac OSX, 

Windows XP professional 


Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi Iroda 

Hirdetési igazgató: Poór Ernőné rpoorGidg,hu 

Cím: 1075 Bp. Madách I. út 13-14. A. ép. IV. em. 
Levelezési cím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Telefon: 06-1-577-4316 

Telefa: 06-1-266-4274 

E-mail: kerirodaidg.hu 

Reklámreferens: Novák Magdolna novakmagdi6idg.hu 


A hirdetéseket a Kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, 
de tartalmukért nem vállalhat felelősséget. 


Marketing: Telek Zoltán ztelekEidg.bu 

Telefon: 06-1-577-4375 

Terjesztés és ügyfélszolgálat: 1075 Bp. Madách I. út 13-14. A. ép. IV. em. 
út 1374 Budapest 5, Pf. 578 

06-1-577-4301, telefax: 06-1-266-4343 

r terjeszteseidg.hu 

Egyes budapesti körzetekben telefonszámainkat a 06-1 előhívóval lehet 

tárcsázni, és ez helyi hívásnak minősült 


Terjeszti a Hírker Rt., a Lapker Rt. és az alternatív terjesztők, megvásárolható 


. Az egyes számok ára 1996 Ft. Előfizethető a kiadó 


terjesztési osztályán. 


Előfizetési di Közönséges 
küldeményként 

12 lapszám 19956 Ft 

6 lapszám 10 242 Ft 

3 lapszám 5184 Ft 


A lap régebbi számai megvásárolh; 
nyitva tartás: 


k ügyfélszolgálatunkon, 


pénteken: 8.30-15 óráig, 

valamint elektronikusan is merendelhetők a terjesztesőidg.hu e-mail címen. 
Kérjük, hogy az esetleges hibás CD-t postán juttassa el ügyfélszolgálatunkra! 
A DIGITART az IDG Communications (USA) céghez, a világ legnagyobb 
számítástechnikai kiadójához kapcsolódik. Az IDG Communications több 
mint 260 kiadványt jelentet meg 68 országban. A kiadó sajtóterméke 
havonta mintegy 50 millióan olvassák. Az IDG Communications tagválla- 
latai valamennyien hozzájárulnak az IDG hírszolgálathoz, amely on- line 
módon, naponta szolgáltatja a nemzetközi számítástechnikai híreket. 
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A lapot 
támogatja: 


30 késztcsat 
Atxosi 


NEMZETI KULTURÁLIS ÖRÖKS 
MINI: IUMA 


DIGITART 6. szám DIGITART 7. szám 


Megrendelés 


Magazinunk régebbi számai megrendelhetők utánvéttel a kiadó ter- 
jesztési osztályán a fenti árakon -- postaköltség (1 magazin megren- 
delése esetén ez 700 Ft.) 


Megjelenés 


Magazinunk következő száma (9.) 2004. június 15 -én jelenik meg. 
Keresse és kérje az újságárustól! 
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professzionalis videotechnika - nonlineáris ediítálás - 3D grafika és. animáció - kompozítálás - szoítver regisztráció 


Maya tanfolyamok 


az Alias hivatalos magyarországi képviselőjének oktatótermében 
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Érdekel a 3d? Szeretnél a 3d grafikával 
komolyabb szinten foglalkozni? 
Ehhez rengeteg gyakorlásra van szükség. 


Ha azonban az induláshoz 

erős kezdőrúgásra van szükséged, 
vagy éppen profi instrukciókra a 
továbbfejlődéshez - 

csatlakozz kezdő vagy haladó 
Maya kurzusaink valamelyikéhez! 


Profi oktatógárda, sokoldalú tananyag, 

jól felszerelt géppark és kis csoportlétszám 
garantálja a Maya használatának minél 
hatékonyabb elsajátítását. 


"Számunkra a tehetség mellett 

nagyon fontos az is, hogy a csapatunk tagjai 
a maguk területén jól képzettek legyenek. 
Ez a biztosítéka annak, hogy munkánkat 
nemcsak itthon, de a világon mindenhol 
szívesen fogadják." 


Zsuffa István, a Black Hole Entertainment ügyvezető igazgatója 


További információk: 


Leonardo SNS Kft. 
Telefon: (1) 250-0165 


E-mail: trainingoleonardo.sns.hu LEONARDO 8 
————— ge : 


www.training.sns.hu 


Systems § Networking Solutions [" 


11033 Budapest, Szőlőkert u. 4. Telefon: 250-0165 Fax: 250-0164 infooleonardo.sns.hu www.leonardo.sns.hu 


EOS 300E 


DIGITAL 


DIGITÁLIS FOTÓZÁS - 
PROFESSZIONÁLIS SZINTEN. 


2,5 felvétel másodpercenként 


st AAESSZÍha 
folyamatos exponálás mellett b 


E Képsík 


ű 
! 
il 
u 


1 
ci 


Nagy sebességű, 7 pontos 
automata élességállítási rendszer 


Nagy teljesítményű 6.3 megapixeles Canon 
DIGIC processzor CMOS szenzor 


919 I9 a TÖBBÉ NEM CSAK 
A PROFIKNAK. 
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! " Ajánlott bruttó fogyasztói ár, 
EF-S 18-55 mm f/3.5-5.6 objektívvel 


íme az EOS 300D. Digitális képalkotás. Alkotói szabadság. Teljes összhangban az összes 


§ § 
Canon EF-objektívvel és azokkal, akik hajlamosak a fotózásra. A további információkat you Ca n íg 


keresd a www.canon.hu honlapon. 


Bármit elképzelhetsz, a Canonnal megteheted. Canon HIVATALOS PARTNER 


